Scenariusz zaje¢ nr 13

Temat: Jak madrze robic¢ zakupy?

Cele operacyjne:
Uczen:
e rozrdznia bedace w obiegu monety i banknot 10 zt,
e odczytuje wartos¢ pieniedzy,
e wymienia banknoty na bilon,
e ustala liste zakupdw,
e wybiera produkty za okreslong kwote,
e dodaje i odejmuje w zakresie 10,
e wiasciwie zachowuje sie w sklepie,

e uktada z podanych liter wyraz.

Srodki dydaktyczne:

e tablica interaktywna,

e litery hasta,

e imitacje monet bedgcych w obiegu i banknotu 10 zt,

e prawdziwe artykuty lub ich imitacje oraz kartki z cenami: jabtko sprzedawane na
sztuki 1 zt, pomarancza sprzedawana na sztuki 2 zt, mata woda mineralna 2 zt, butka
kajzerka 2 zt, kanapka z serem 3 zt, zeszyt 1 zt, otdwek 1 zt, dtugopis 4 zt, gumka
myszka 3 zt, gumki do wtoséw 4 zi, spinki do witoséw 5 zt, model samochodu 7 z,
kartki pocztowe 1 zf,

e karta pracy nr 1 (kontury artykutéw i ich ceny),

e tablety lub laptopy,

e (¢wiczenia interaktywne.

Metody: pogadanka, pokaz, symulacja, ¢wiczenie interaktywne, éwiczenia praktyczne.
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Formy pracy:
e zbiorowa jednolita (w tym w parach),
e zbiorowa zréznicowana (w tym w matych grupach),

e indywidualna jednolita i zréznicowana.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Prowadzacy zajecia wita dzieci. Na tablicy umieszcza porozrzucane kolorowe litery. Prosi
chetnych uczniéw, aby uporzgdkowali litery w taki sposdb, zeby powstato hasto zwigzane
z tematem dzisiejszych zajec (,,zakupy”). Informuje, ze dzi$ uczniowie beda sie uczyé robienia

zakupow.

Etap realizacji

Zadanie 1
Dzieci otrzymujg od nauczyciela rekwizyty — pienigdze. Odczytujg na gtos ich nominaty
i uktadajg monety i banknoty wedtug wskazanej przez nauczyciela kwoty. Jest to podstawg
do rozmowy o zakupach. Pytania nauczyciela mogg by¢ nastepujace:

e od kogo dzieci otrzymujg pienigdze na swoje wydatki?

e skad rodzice majg pienigdze?

e jakich dokonujesz zakupdéw?

e gdzie dokonujesz zakupéw?

Na zakonczenie jedno lub kilkoro z dzieci moze opowiedzie¢ o swoich zakupach.

Zadanie 2
Nauczyciel wyznacza miejsce zabawy w sklep. Chetne dzieci zgtaszajg sie jako sprzedawcy,
rozktadajgc na kilku stolikach swoje produkty wraz z cenami. Pozostate dzieci ukfadajg z

pomocg nauczyciela liste zakupdw. Sprzedawcy stojg przy swoich sklepach; reszta dzieci
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siada na dywanie tak, aby wszystkie widziaty stoiska. Chetne dzieci — klienci dokonujg
zakupow. Pierwszy klient, zaopatrzony przez nauczyciela w pienigdze — rekwizyty wchodzi do
sklepu. Zaréwno klient, jak i sprzedawca powinni byé uprzejmi (moéwi¢ ,dzien dobry”,
»prosze”, ,dziekuje”, grzecznie odpowiada¢ rozméwcy, moéwi¢ na koncu ,do widzenia”).
Kupujacy i sprzedajacy liczg prawidtowo wartos¢ towaru, wydawang reszte. Wszystkie dzieci
rowniez wykonujg w pamieci obliczenia. Sprawdzajg poprawnos¢ transakcji. Uczniowie
¢wiczg takze rozmienianie i wymienianie pieniedzy: dwie monety 5zt zamieniajg na banknot
10 zt, banknot 10 zt rozmieniajg na pie¢ monet 2 zt.

Nauczyciel od czasu do czasu przerywa zabawe, aby wskaza¢ wifasciwe lub niewtasciwe
zachowanie albo zwrdéci¢ uwage na obliczenia pieniezne.

Zabawe powtarzamy kilka razy, zmieniajgc role. Kazda nastepna grupa, powinna uwzglednié
uwagi obserwatoréw i poprawic btedy poprzednikdw (np. jesli pierwszy klient nie powiedziat
»dzien dobry” wchodzac do sklepu, nastepny klient juz o tym pamieta.)

Wszyscy wystepujgcy otrzymujg brawa.

Zadanie 3
Nauczyciel nawigzuje rozmowe z uczniami na temat planowania wydatkéw. Pytania
nauczyciela moga by¢ nastepujace:

e dlaczego rodzice nie mogg kupi¢ wam wszystkiego, czego chcecie?

e co mozemy zrobi¢, jezeli co$ bardzo chcemy kupié, a nie mamy dostatecznie duzo

pieniedzy?

e co kupiliscie sami (lub namowiliscie rodzicdw), co potem wam nie byto potrzebne?
Nastepnie nauczyciel proponuje ustali¢ reguty madrego kupowania. Dzieli klase na grupy,
ktére wymyslajg po kilka regut. Po skoficzonym czasie grupy prezentujg swoje pomysty.
Przyktadowe reguty mogg by¢ nastepujace:

e zastanowie sie, co chce kupié, robie liste,

e starannie oglagdam towar,

e ustalam, czy mam tyle pieniedzy.
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Zadanie 4

Dzieci uruchamiajg tablety i wykonujg ¢wiczenie interaktywne: zakupy w sklepie
z koniecznoscig zapisania i obliczenia dziatania. Na monitorze porozrzucane sg rysunki
przyboréw szkolnych. Przy kazdym z nich umieszczono jego cene. Zadaniem ucznia jest
dokonanie zakupdw za kwote 10 zt. Dzieci wybierajg produkty, zapisujg ich cene i dokonuja

obliczen.

Zadanie 5

Nauczyciel rozdaje karte pracy nr 1: kartki z konturami i cenami produktéw (jabtko
sprzedawane na sztuki 1 zt, pomarancza sprzedawana na sztuki 2 zt, mata woda mineralna 2
zt, butka kajzerka 2 zf, kanapka z serem 3 zt, zeszyt 1 zf, otéwek 1 zt, dtugopis 4 zt, gumka
myszka 3 zf, gumki do witoséw 4 zt, spinki do wtoséw 5 zt, model samochodu 7 zt, kartka
pocztowa 1 zt). Zadaniem dzieci jest zakresli¢ towary za 10 zt. Nastepnie uczniowie w parach

wymieniajg sie swoimi kartami i sprawdzajg poprawnos¢ wykonania zadania.

Etap koricowy

W celu podsumowania lekcji nauczyciel zadaje dzieciom nastepujgce pytania:
e co powinnismy zrobi¢ przed dokonaniem zakupdéw?
e dlaczego nie mozna kupowad wszystkiego, co sie chce?
e co powinnismy zrobié po wejsciu do sklepu? co zrobi¢ przy wyjsciu?
e dlaczego warto oszczedzaé?
Chetne dzieci odpowiadajg na pytania.
Nauczyciel pyta dzieci, czy ktore$ zadanie byto dla nich trudne i dlaczego. Chwali dzieci za

wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 5 rozwigzuje zadanie tekstowe typu ,,Mama wybrata sie po zakupy,

zabrata ze sobg 15 zt. Na kartce zapisata nastepujgce produkty: mata kostka masta, twarozek

4
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



wiejski, pomidor, 3 kajzerki, 3 jabtka. Po zakupach zostato jej 2 zt. lle mama wydata na

zakupy?” (w pamieci, po wykonaniu zadania z karty pracy).
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