Scenariusz zajec

Temat: Sladami bohateréw z ulubionych basni.

Cele operacyjne
Uczen:
e wylicza tytuty najbardziej znanych basni i imiona ich bohateréw,
e nazywa bohateréw popularnych basni: Sniezka, Ja$ i Matgosia, Calineczka, Czerwony
Kapturek,
e rozpoznaje basnie na podstawie przedmiotdw charakterystycznych dla danej basni,
e liczy na konkretach do 7,
e gra w gre planszowa zgodnie z zasadami zapisanymi w podreczniku,,
e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 7,

® rozwigzuje czynnosciowo krotkie zadania z trescia.

Srodki dydaktyczne:
e ilustracje z réznych basni oraz wizytéwki z ich tytutami,
e podrecznik ,Nasz elementarz. Czes¢ 1”,
e kolorowe patyczki,
e ziarna grochu i fasoli,
e rybki wyciete z papieru,
o wedki z tasmga klejaca,

e kredki, farby, mazaki, blok techniczny.

Metody i techniki: gra planszowa, ¢wiczenia praktyczne, praca plastyczna.

Formy:
e zbiorowa jednolita,
e indywidualna jednolita,

e praca w parach.
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Przebieg zajec:

Etap wstepny

Dzieci siadaja w kregu. Nauczyciel pyta dzieci o ich ulubione basnie, dzieci kolejno
odpowiadajg. Nauczyciel zapowiada, ze zajecia bedg poswiecone bohaterom dzieciecych

basni.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel czyta uczniom basniowe zagadki:
1. Jestem krolewng, lecz nie mieszkam w patacu.
Moje imie podobne jest do sniegowego ptatka.
Kto je odgadnie ten dobry kolezka.
Nazywam sie krélewna... (Sniezka)
2. Z jakiej wyszliSmy basni? To my, brat i siostrzyczka.
Znalezlismy w lesie ,,stodkq” chatke i zjedlismy z jej dachu pierniczka.
Nie mamy na imie Stas i Zosia,
bo my jestesmy... (Jas i Matgosia)
3. Mata jak paluszek w ptatkach rézy spata
gdy spadta do ogrodu Zaba jg porwata.
Czy wiesz jak na imie ta panienka miata? (Calineczka)
4. Szta do chorej babci, wilka sie nie bata.
Czerwongq czapeczke na gtowie miata. (Czerwony Kapturek)
Chetne dzieci mogg samodzielnie utozy¢ zagadki (niekoniecznie rymowane) dotyczace innych

basniowych postaci; pozostate dzieci odpowiadaja.

Zadanie 2
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Dzieci dobierajg sie w cztery grupy. Podchodzg do stotéw, na ktérych sg wytozone ilustracje z
roznych basni oraz wizytowki z ich tytutami (nauczyciel lub chetny uczen, potrafigcy juz
czytaé, odczytuje je na gtos i pokazuje napis wszystkim). Grupy maja za zadanie prawidtowo
potgczyc tytut basni z obrazkiem:

e czerwony kapelusz —, Czerwony Kapturek”

e osiotek —, Kubus$ Puchatek”

e groch —,Ksiezniczka na ziarnku grochu”

e lustro—,Krélowa Sniegu”

e zapatki —, Dziewczynka z zapatkami”

e rybka—, 0 rybaku i ztotej rybce”

e buty z cholewami — , Kot w butach”

e pantofelek — ,Kopciuszek”

e jabtko —,Krélewna Sniezka i 7 krasnoludkéw”

Zadanie 3
Uczniowie dobierajg sie w pary i grajg w gre planszowa, ktéra znajduje sie w podreczniku
,Nasz elementarz. Cze$¢ 1” (str. 48-49). Gra polega na przesuwaniu sie po planszy wedtug

wskazan kostki i oznaczen na planszy.

Zadanie 4
Nauczyciel czyta uczniom zadanie, a uczniowie z wykorzystaniem kolorowych patyczkow
rozwigzujg je czynnosciowo:

e Mama data Czerwonemu Kapturkowi do koszyka: ciasto, herbate, sok malinowy,
buteleczke z syropem i dwa opakowania lekarstw. lle rzeczy razem ma w koszyczku
dziewczynka?

e Kubus$ Puchatek miat 5 stoikdw miodu, zjadt juz 3. lle mu zostato stoikdw?

e Krélewna Sniezka poszta na spacer do lasu z 4 krasnoludkami. Ilu krasnoludkéw

zostato w domu?
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Zadanie 5

Dzieci dobierajg sie w dwie grupy. W pierwszej grupie uczniowie bawig sie w Kopciuszka i na
czas (,kto pierwszy”) oddzielajg ziarna grochu od ziaren fasoli. W drugiej grupie bawig sie w
,Rybaka i ztotg rybke” i na czas (,,kto pierwszy”) towig wedkami papierowe rybki; wedka jest
wykonana z patyka i sznurka z przyczepiong na koncu tasma klejagca. Po rozstrzygnieciu

zabawy grupy zamieniajg sie konkurencjami.

Zadanie 6
Chetni uczniowie losujg wizytowki réznych basni (tytuty lub charakterystyczne ilustracje) i
majg za zadanie pokazac ich tytuty gestami i ruchem ciata. Pozostali uczniowie odpowiadajg,

o jakie basnie chodzi.

Zadanie 6
Uczniowie wykonujg dowolng technikg ilustracje z postacia z wybranej basni. Kazdy
prezentuje swojg prace na forum catej klasy i krotko opowiada, dlaczego wybrat te basn lub

te postad.

Etap kohAcowy

Dzieci siadajg w kregu. Nauczyciel proponuje dzieciom utozenie wtasnej basni, w ktérej
wystgpig postacie z réznych bajek. Zaczyna taka basn wymyslajgc jej pierwsze zdanie, po
czym dzieci po kolei kontynuujg opowies¢ (np. ,,Do Stumilowego Lasu, w odwiedziny do
Kubusia Puchatka przybyta Krélewna Sniezka”). Nauczyciel koriczy runde szczesliwym
zakoniczeniem. Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato w czasie zajec, czy ktores zadanie

byto dla nich trudne i dlaczego. Chwali dzieci za wykonang prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 4 wymysla inne zadania z wykorzystaniem motywow basniowych.
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