Scenariusz zaje¢ nr 59

Temat: Dlaczego chronimy rosliny i zwierzeta?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia trzy zwierzeta i trzy rosliny chronione,
e opowiada, dlaczego niektore zwierzeta i rosliny sa pod ochrona,
e rysuje po sladzie sylwetki roslin i zwierzat,
e wyszukuje wskazane hasto w atlasie lub wyszukiwarce internetowej,

e dodaje w zakresie 10.

Srodki dydaktyczne:
e tablica interaktywna,
e ilustracje roslin i zwierzat pod ochrong (rys, salamandra, jez, bocian czarny, szarotka
alpejska, grazel z6tty, konwalia majowa, wrzos),
e tablety lub laptopy,
e 3 atlasy zwierzat (niewielkie),
e 3 atlasy roslin (niewielkie),
e karta pracy nr 1 (odwzorowanie ilustracji zwierzat i roslin chronionych: wilk, foka,

konwalia majowa)

Metody i techniki: pokaz, ¢wiczenie praktyczne, programowana przy uzyciu komputera,

zabawa ruchowa.

Formy pracy:
e zbiorowa jednolita,

e indywidualna jednolita.
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Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel pokazuje trzy atlasy zwierzat itrzy atlasy roslin i méwi dzieciom, czemu beda

poswiecone zajecia.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel zaprasza dzieci do obejrzenia na tablicy interaktywnej obrazéw zwierzat i roslin
chronionych (rys, salamandra, jez, bocian czarny, szarotka, grazel z6tty, konwalia majowa,
wrzos). Wyswietlane obrazy sg podstawg do rozmowy na temat roslin izwierzat
chronionych. Nauczyciel zadaje pytania pomocnicze:

e kto wie, jaka rosline (zwierze) przedstawiono na ilustracji?

e dlaczego zwierzeta i rosliny muszg byé chronione?

e dlaczego niektore rosliny izwierzeta mozna zobaczy¢ tylko wzoo lub ogrodzie

botanicznym?

e czy lista zwierzat i roslin chronionych sie zwieksza czy zmniejsza?

Zadanie 2

Nauczyciel dzieli klase na 6 grup, proszac o ustawienie sie dzieci w szeregu i odliczenie do
szesciu. Trzem grupom daje po jednym atlasie roslin i zwierzat, pozostate trzy grupy siadaja
przy laptopach lub tabletach podtgczonych do Internetu. Zadanie polega na jak najszybszym
znalezieniu informacji na temat nastepujgcych roslin i zwierzat: wiewidrka pospolita, sroka,
wilk, paprotka zwyczajna, sosna limba, aster solny. Po wykonaniu zadania dzieci dzielg sie
spostrzezeniami czy tatwo czy trudno byto im znalez¢ informacje, czy widziaty ilustracje do

opisu.

Zadanie 3
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Nauczyciel zaprasza dzieci do kregu na dywan iproponuje zabawe ,Stary niedzwiedz”
zabawa polega na tym, ze jeden z uczestnikdw wciela sie w postaé niedZwiedzia, kuca na
srodku kregu i udaje ze $pi. Pozostali uczestnicy tapia sie za rece wokédt niego i spiewaja co
chwile lekko przykucajgc w rytm $piewu (,Stary niedZzwiedZ mocno $pi, stary niedzwiedz
mocno $pi. My sie go boimy, na palcach chodzimy, jak sie zbudzi to nas zje, jak sie zbudzi to
nas zje. Pierwsza godzina niedZwiedz $pi, druga godzina niedzwiedz chrapie, trzecia godzina
niedzwiedz fapie!”). Kiedy $piew sie konczy wszyscy rozbiegajg sie na sali, za$ "niedzwiedz"
zaczyna gonié innych uczestnikdw zabawy tapigc ich dotykiem (mozna ,schowa¢ sie” przed
niedZzwiedziem kucajgc). Osoba dotknieta jako pierwsza staje sie niedzwiedziem izabawa

zaczyna sie od poczatku.

Zadanie 4
Dzieci siadajg w fawkach, nauczyciel rozdaje karte pracy nr 1. Dzieci rysujg po $ladzie

ilustracje roslin i zwierzat bedacych pod ochrona.

Zadanie 5
Dzieci uruchamiajg tablety i wykonujg w parach ¢wiczenie interaktywne: grupujg obrazki
w zbiory (rosliny, zwierzeta, inne rzeczy). Pdzniej dodajg do siebie liczbe elementow

poszczegdblnych zbiordw, zapisujg i wykonujg dziatania.

Etap koricowy.

Nauczyciel proponuje zabawe ,Zwierzeta i rosliny chronione do dziupli”: Dzieci dzielg sie na
tréjki, ustawiajg sie na obwodzie kota, w taki sposdb, ze dwoje tapie sie stojgc twarza
w twarz za rece, trzecie kuca pod splecionymi rekami (dziupla) na srodku kota staje jedno
dziecko bez dziupli. Na dany przez nauczyciela sygnat dzieci wybiegajg z dziupli biegaja
swobodnie razem z dzieckiem ze srodka kofa. Na kolejny ustalony sygnat dzieci znajdujg
nowe dziuple, a zanim do nich wskoczg wypowiadajg nazwe poznanej rosliny lub zwierzecia
chronionego. Ponownie jedno dziecko zostaje na $Srodku kota. Zabawa musi sie odby¢

w kilku turach atak aby wszystkie dzieci mogty schowac sie przynajmniej raz do dziupli.
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Nauczyciel chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wzadaniu 2 wyszukuje w Internecie pod nadzorem nauczyciela nazwy

i wizerunki trzech roslin zwierzat chronionych w Europie.
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