Jezyk angielski klasa 3 "Miejsca w miescie"

nr zasobu

tytut

opis

Q/3/1A/5/01

Stowniczek - miejsca w miescie! (1)

Quiz interaktywny (stowniczek) - uczen widzi obrazki przedstawiajgce rézne miejsca w mieScie i ich
nazwy po angielsku; po kliknieciu na obrazek uczen styszy wymowe stéwek, ktére ma za zadanie
powtarzag, dzieki czemu uczy si€ ich poprawnej wymowy.

Q/3/1A/5/02

Stowniczek - miejsca w miescie! (2)

Quiz interaktywny (stowniczek) - uczen widzi obrazki przedstawiajgce rézne miejsca w mieScie i ich
nazwy po angielsku; po kliknieciu na obrazek uczen styszy wymowe stéwek, ktére ma za zadanie
powtarzaC€, dzieki czemu uczy sie ich poprawnej wymowy.

Q/3/JA/5/03

Postuchaj i wybierz miejsce w mieScie! (1)

Quiz interaktywny (pojedynczy wybadr) - zadaniem ucznia jest wybranie na podstawie nagrania
dZzwiekowego jednego z trzech obrazkow.

Q/3/1A/5/04

Postuchaj i wybierz miejsce w mieScie! (2)

Quiz interaktywny (pojedynczy wybdr) - zadaniem ucznia jest wybranie na podstawie nagrania
dzwiekowego jednego z trzech obrazkow.

Q/3/JA/5/05

Ut6Z nazwe miejsca w miescie! (1)

Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) - uczen klika na obrazek i styszy, co obrazek przedstawia.
Uczen ma za zadanie przeciggng¢ rozsypane litery, tak aby poprawnie utozy€ ustyszane wyrazenie.:
school, cinema, shopping centre, police station, park, bus stop, hospital, swimming pool, toy shop,
supermarket, newsagent’s.

Q/3/JA/5/06

Ut6Z nazwe miejsca w miescie! (2)

Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) - uczen klika na obrazek i styszy, co obrazek przedstawia.
Uczen ma za zadanie przeciggngc¢ rozsypane litery, tak aby poprawnie utozy€ ustyszane wyraZenie:
school, cinema, shopping centre, police station, park, bus stop, hospital, swimming pool, toy shop,
supermarket, newsagent’s.

Q/3/1A/5/07

Jak sie pisze nazwy miejsc w miescie? (1)

Quiz interaktywny (przepisz) - uczen klika na obrazek znajdujacy sie na ekranie, styszy nagranie, czyta
tekst i wpisuje w puste miejsce to, co ustyszat i przeczytat.

Q/3/1A/5/08

Jak sie pisze nazwy miejsc w mieScie? (2)

Quiz interaktywny (przepisz) - uczeh klika na obrazek znajdujgcy sie na ekranie, styszy nagranie, czyta
tekst i wpisuje w puste miejsce to, co ustyszat i przeczytat.

Q/3/1A/5/09

Napisz ze stuchu nazwy miejsc w mieScie! (1)

Quiz interaktywny (wpisz) - uczen klika na obrazek i styszy, co obrazek przedstawia. Zadaniem ucznia
jest poprawne wpisanie ustyszanego wyrazenia. Klikajgc na znak zapytania mozna skorzystac z
podpowiedzi.

Q/3/JA/5/10

Napisz ze stuchu nazwy miejsc w miescie! (2)

Quiz interaktywny (wpisz) - uczen klika na obrazek i styszy, co obrazek przedstawia. Zadaniem ucznia
jest poprawne wpisanie ustyszanego wyrazenia. Klikajgc na znak zapytania mozna skorzystac z
podpowiedzi.

Q/3/1A/5/11

Odgadnij stowo! (1)

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku
prébach - do czasu, zanim peknie balon - odgadng¢ angielskie stowo.

Q/3/1A/5/12

Odgadnij stowo! (2)

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminaciji liter) - uczen ma za zadanie w kilku
prébach - do czasu, zanim peknie balon - odgadng¢ angielskie stowo.

Q/3/JA/5/13

Odgadnij stowo! (3)

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku
prébach - do czasu, zanim peknie balon - odgadng¢ angielskie stowo.

Q/3/1A/5/14

Odgadnij stowo! (4)

Quiz interaktywny (zgadywanie wyrazu na podstawie eliminacji liter) - uczen ma za zadanie w kilku
prébach - do czasu, zanim peknie balon - odgadng¢ angielskie stowo.

Q/3/JA/5/15-16

Znajdz pary i powtdrz nazwy "miejsc w mieScie".

Dwa quizy interaktywne (Memory) utrwalajgce stéwka do tematu "Miejsca w miesScie". Uczen
odkrywa karty i stara sie zapamietac ich potozenie. Po znalezieniu pary uczen styszy po angielsku
odpowiednie stowko, a karty tworzgce pare znikaja.




Quiz interaktywny (wybér jednej z dwdch grafik na czas) z wykorzystaniem nagran audio. Uczen
Cwiczy rozpoznawanie ze stuchu wyrazéw przedstawiajgcych rézne miejsca w miescie w jezyku

e |
Q/3/IA/S/17 Lap, jesli zdofasz! angielskim: school, cinema, shopping centre, police station, park, bus stop, hospital, swimming pool,
toy shop, supermarket, newsagent’s
Quiz interaktywny - uczen €wiczy pod presjg czasu pisowni€ wyrazéw w jezyku angielskim
Q/3/IA/5/18 Jak szybko piszesz? opisujgcych rézne miejsca w miesScie: school, cinema, shopping centre, police station, park, bus stop,

hospital, swimming pool, toy shop, supermarket, newsagent’s.

Q/3/JA/5/19-20

W mieScie (1)

Dwa quizy interaktywne utrwalajgce stéwka z zakresu miasto (small town, cinema, toy shop,
supermarket, opposite, next to): "quiz pojedynczy wybdr" sprawdzajgcy umiejetnos$¢ rozumienia ze
stuchu i odnajdywania waznych informacji; "quiz przeciggnij i upus¢" sprawdzajgcy rozumienie ze
stuchu przez uzupetnianie luk w tekscie.

Q/3/1A/5/21

W mieScie - powtarzaj! (1)

Quiz interaktywny - uczen styszy nagranie i po sygnale dZwiekowym powtarza, co ustyszat, starajgc
sie zachowaC poprawng wymowe i intonacje.

Q/3/JA/5/22-23

W mieScie (2)

Dwa quizy interaktywne utrwalajgce stéwka z zakresu miasto: "quiz pojedynczy wybdr" sprawdzajgcy
umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu i odnajdywania waznych informacji; "quiz przeciggnij i upusc"
sprawdzajacy rozumienie ze stuchu przez uzupetnianie luk w tekscie.

Q/3/1A/5/24

W miescie - powtarzaj! (2)

Quiz interaktywny - uczen styszy nagranie i po sygnale dzwiekowym powtarza, co ustyszat, starajgc
sie zachowaC poprawng wymowe i intonacje.

Q/3/JA/5/25-26

W mieScie (3)

Dwa quizy interaktywne utrwalajgce stéwka z zakresu miasto (Supermarket, toy shop,in the town, go
stright, go past, turn left, cinema): "quiz pojedynczy wybdr" sprawdzajgcy umiejetnos$¢ rozumienia ze
stuchu i odnajdywania waznych informacji; "quiz przeciggnij i upus¢" sprawdzajgcy rozumienie ze
stuchu przez uzupetnianie luk w tekscie.

Q/3/1A/5/27

W mieScie - powtarzaj! (3)

Quiz interaktywny - uczeh styszy nagranie i po sygnale dzwiekowym powtarza, co ustyszat, starajgc
sie zachowac poprawng wymowe i intonacje.

Q/3/1A/5/28-29

W mieScie (4)

Dwa quizy interaktywne utrwalajgce stéwka z zakresu miasto (in the city, hospital, Red Street, turn
right, turn left): "quiz pojedynczy wybor" sprawdzajgcy umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu i
odnajdywania waznych informacji; "quiz przeciggnij i upus¢" sprawdzajgcy rozumienie ze stuchu
przez uzupetnianie luk w tekScie.

Q/3/1A/5/30

W mieScie - powtarzaj! (4)

Quiz interaktywny - uczeh styszy nagranie i po sygnale dZzwiekowym powtarza, co ustyszat, starajgc
sie zachowad poprawng wymowe i intonacje.

Q/3/1A/5/31

There is ...

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczgcy uzycie struktury zdaniowej "There is” poprzez wielokrotne
powtarzanie. Uczen widzi obrazek np. szkoty i mowi “There’s a school in my town.”, po uptywie czasu
wySwietla sie prawidtowa odpowiedZ.

Q/3/JA/5/32

There isn’t ...

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczgcy uzycie struktury zdaniowej ” There isn’t” poprzez wielokrotne
powtarzanie. Uczen widzi obrazek np. szkoty i méwi “There isn’t a school in my town.”, po uptywie
czasu wySwietla sie prawidlowa odpowiedZ.

Q/3/JA/5/33

Is there ...?

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczgcy uzycie pytania ”Is there...?” poprzez wielokrotne powtarzanie
struktury pytania. Uczen styszy pytanie np. Is there a school in your town?, a nastepnie styszy “yes”
lub “no” i odpowiada ,Yes, there is” lub “No, there isn't”, po uptywie czasu wySwietla sie prawidtowa
odpowiedZ na pytanie.

Q/3/1A/5/34

Ut6z zdania o miejscach w mieScie!

Quiz interaktywny (przeciggnij i upus¢) z wykorzystaniem nagran audio. Uczen stucha nagrania, a
nastepnie przecigga wyrazy, tak, aby utoZzyC€ poprawne zdanie.




Q/3/1A/5/35

Where’s your ...?

Quiz interaktywny (dryl) éwiczacy uZycie pytania “Where’s your ...?” poprzez wielokrotne
powtarzanie struktury pytania. Uczen styszy pytanie np. “Where’s your school?”, a nastepnie widzgc
obrazek wskazuje miejsce gdzie znajduje sie szkota, po uptywie czasu wySwietla sie prawidlowa
odpowiedz na pytanie.

Q/3/1A/5/36

Where’s the ...?

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczacy uzycie pytania "Where’s the ...?” poprzez wielokrotne
powtarzanie struktury pytania. Uczen styszy pytanie np. “Where’s the hospital?”, a nastepnie widzgc
obrazek wskazuje miejsce gdzie znajduje sie szpital, po uptywie czasu wyswietla sie prawidtowa
odpowiedZ na pytanie.

Q/3/1A/5/37

How canlget...? (1)

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczacy uzycie pytania “"How can | get ...?"” poprzez wielokrotne
powtarzanie struktury pytania. Uczeh widzi obrazek np. szkoty i méwi “How can | get to the school?”,
po uplywie czasu wySwietla sie prawidlowo zadane pytanie.

Q/3/IA/5/38

How canlget...? (2)

Quiz interaktywny (dryl) éwiczacy uzycie pytania “"How can | get ...?"” poprzez wielokrotne
powtarzanie struktury pytania. Uczeh widzi obrazek np. szkoty i méwi “How can | get to the school?”,
po uplywie czasu wySwietla sie prawidtowo zadane pytanie.

Q/3/I1A/5/39

Is there...? (1)

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczgcy uzycie pytania ”Is there...?” poprzez wielokrotne powtarzanie
struktury pytania. Uczen styszy pytanie np. Is there a school in your town?, a nastepnie styszy “yes”
lub “no” i odpowiada ,Yes, there is” lub “No, there isn’t”, po uptywie czasu wysSwietla sie prawidtowa
odpowiedZ na pytanie.

Q/3/JA/5/40

Is there...? (2)

Quiz interaktywny (dryl) Ewiczacy uzycie pytania “Is there...?” poprzez wielokrotne powtarzanie
struktury pytania. Uczen styszy pytanie np. Is there a school in your town?, a nastepnie styszy “yes”
lub “no” i odpowiada ,Yes, there is” lub “No, there isn’t”, po uptywie czasu wySwietla sie prawidtowa
odpowiedzZ na pytanie.

Q/3/IA/5/41-44

Ut6z zdania o mieScie!

Cztery quizy interaktywne (przeciggnij i upu$¢) - uczen stucha nagrania i przeciggajac wyrazy uktada
takie zdania, jakie styszat.

Zestaw JA28

Miejsca w mieScie

Paczka archiwum wszystkich zasobow.




