Scenariusz zajec

Temat:

Zyjemy w miescie.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

wyszukuje budynki i pojazdy charakterystyczne dla miasta,

opowiada o zyciu w miescie, wskazujac charakterystyczne obiekty i sytuacje,
wymienia nazwy zawodow: hydraulik, dentysta, pilot, kasjer, informatyk, fryzjerka,
lekarz, kolejarz i opowiada, na czym polega ich praca,

okresla zalety i wady zycia w miescie,

dodaje i odejmuje w zakresie 10,

wykonuje prace plastyczng inspirowang zyciem miasta,

podaje, jakg nowg informacje uzyskat w czasie zajec.

Srodki dydaktyczne:

tablica magnetyczna,

ilustracje budynkéw (blok mieszkalny, kino, teatr, fabryka, stajnia, gorski szatas),
pojazdéw (autobus, tramwaj, metro, samochdd, ciggnik rolniczy), zwierzat (w tym
takze dzikich), ludzi wykonujgcych rdozne zawody (lekarz, hydraulik, pilot, kasjer,
kolejarz, informatyk, fryzjer, dentysta, rolnik, lesniczy, marynarz),

kartki formatu A4 podzielone na pét (na jednej potdwce jest pierwsza cze$¢ dziatania
dodawania lub odejmowania w zakresie 10, a na drugiej wynik; kartek jest 3x tyle, ilu
uczniéw),

nagranie rytmicznej muzyki,

odtwarzacz dzwieku,

tablety lub laptopy,

gra interaktywna (dodawanie i odejmowanie w zakresie 10),

kredki, mazaki, farby, papier itp.,

ktebek wetny.
1
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Metody i techniki: pokaz, ¢wiczenia praktyczne, inscenizacja, praca plastyczna.

Formy pracy:
e zbiorowa jednolita,
e zespotowa zrdznicowana,

e indywidualna jednolita.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wita dzieci i méwi, czym sie beda zajmowac w czasie zajec.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel uktada na dywanie ilustracje: budynkéw (blok mieszkalny, kino, teatr, fabryka,
stajnia, gorski szatas), pojazdéw (autobus, tramwaj, metro, samochdd, ciggnik rolniczy),
zwierzat (w tym takze dzikich), ludzi wykonujacych rézne zawody (lekarz, hydraulik, pilot,
kasjer, kolejarz, informatyk, fryzjer, dentysta, rolnik, lesniczy, marynarz). Dzieci wybierajg

obrazki, ktore kojarza im sie z miastem i przypinaja je do tablicy wokét stowa ,miasto”.

Zadanie 2
Dzieci mowig, jakie charakterystyczne miejsca, przedmioty i sytuacje mozna spotkaé¢ w
miescie. Nauczyciel pomaga im w tym pytaniami:

e Ktdre z budynkéw widocznych na ilustracjach zobaczymy najczesciej w miescie?

e Jakimi pojazdami poruszamy sie po miescie?
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e Jakie zawody wykonuja wasi rodzice?

e Gdzie w miescie mozemy ogladac dzikie zwierzeta?
e Jakie inne zwierzeta mieszkajg w miescie?

e Jakie dZzwieki mozna ustysze¢ w miescie?

e Jakie zapachy mozna poczué¢ w miescie?

e (Czego nie mozna spotka¢ w miescie?

Zadanie 3

Nauczyciel mowi, ze w miescie panuje duzy ruch, a ludzie poruszajg sie dos¢ szybko.
Niespodziewanie na ulicy mozna spotka¢ kogos znajomego. Nauczyciel rozdaje uczniom
potéwki kartek A4 (na jednej potdwce jest poczatek dziatania matematycznego w zakresie
10, np. ,5+5=", a na drugiej wynik tego dziatania, np. ,,=10"). Kazdy uczen otrzymuje trzy
takie potéwki. Zadaniem kazdego ucznia jest, poruszajgc sie po sali w rytm muzyki i
trzymajac kartki przed sobg, jak najszybciej znalez¢ odpowiednich partneréw i wymienic sie
potdwkami kartek (kazdy uczen znajduje wiec trzech uczniéw z uzupetnieniami swojej czesci

dziatan).

Zadanie 4
Nauczyciel zaprasza dzieci do tabletéw. Uczniowie rozwigzujg zadania z gry matematycznej

(dodawanie i odejmowanie w zakresie 10).

Zadanie 5

Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy. Pierwsza grupa poszukuje odpowiedzi na pytanie
,Jakie sg zalety mieszkania w miescie?”, a druga — ,Jakie sg wady zycia w miescie?”.
Nauczyciel chodzi miedzy grupami i w razie potrzeby pomaga im zadajgc odpowiednie
pytania. Po uptywie wyznaczonego czasu uczniowie przedstawiajg wyniki swojej pracy w

formie inscenizacji.

Zadanie 6
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Uczniowie wykonuja dowolna technika prace plastyczng na temat ,Zycie w miescie”. Prace

sg prezentowane na forum klasy i wywieszane na tablicy.

Etap koricowy

Dzieci podajg sobie kiebek wetny w dowolnej kolejnosci, zatrzymujac czesé¢ nitki. Ktebek
wetny dziecko moze przekaza¢ dalej, gdy dokonczy zdanie: ,,Po dzisiejszych zajeciach wiem,
ze...".

Nauczyciel pyta dzieci, co im sie podobato w czasie zajeé, czy ktéres zadanie byto dla nich

trudne i dlaczego. Chwali dzieci za wykonana prace i zachowanie podczas zajec.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wybiera dowolne dziatanie z éwiczenia interaktywnego, a nastepnie uktada do

niego zadanie z trescig i zapisuje wykonane dziatania w zeszycie.
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