Scenariusz zaje¢

Temat: Poznajemy symbole narodowe Polski.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wskazuje flage Polski,
e wskazuje godto Polski,
e rozpoznaje hymn narodowy,
e odpowiada pisemnie na pytania dotyczgce tresci ,Legendy o Lechu, Czechu i
Rusie,
e inscenizuje tresé ,Legendy o Lechu, Czechu i Rusie”,
e liczy sylaby, gtoski i litery w wyrazach: Polska, godto, hymn, flaga, ojczyzna,
e dodaje i odejmuje w zakresie 20, rozwigzujagc zadania z trescia na

poréwnywanie réznicowe.

Srodki dydaktyczne:
o grafika nr 1 — przedstawia flagi Polski, Litwy i Niemiec,
e Nasz Elementarz. Lato, str. 4
e karta pracynr1,
e tablety/komputery,
e arkusze szarego papieru,
e arkusze papieru A3,
e bibuta biata i czerwona,
e kartki samoprzylepne,
e nagranie Mazurka Dabrowskiego,

e nagranie dzwiekowe ,,Pizzicato — polka” J. Straussa.

Metody i techniki nauczania: metoda projektu, zabawa ruchowa, siatka poje¢, metoda

ekspresyjna, metoda czynnos$ciowa rozwigzywania zadan,
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Formy:
e zbiorowa,

e grupowa.

Przebieg zajec:
Etap wstepny
Uczniowie zgadujg zagadki czytane przez nauczyciela:
1. Pytanie nietrudne, kazdy z was przyzna.
Jak sie nazywa nasza Ojczyzna?
2. Zrozpostartymi skrzydtami
dumny, biaty ptak.
Orzet w koronie — to Polski
najwazniejszy znak.
(godto Polski)
3. U gory jest biata jak snieg.
U dotu jak mak sie czerwieni.
Powiewa w kazde swieto
na polskiej ziemi.

(flaga Polski)*

Etap realizacji
Zadanie 1

Rekreacyjna czes¢ sali.

Uczniowie biorg udziat w projekcie edukacyjnym: Poznajemy symbole narodowe Polski (na
podstawie podrecznika Nasz Elementarz. Lato, str. 4-7).

Uczniowie ogladajg grafike nr 1. Wskazujg flage Polski. Jezeli potrafig, rozpoznajg flagi
Niemiec i Litwy. Nauczyciel pyta: Jakiego dnia obchodzimy swieto flagi? Dlaczego

obchodzimy to $wieto?

! Zagadki 2 i 3 zaczerpniete z Moje ¢wiczenia. Domowniczek dla klasy 1. Czesé 4., Wyd. Mac.
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Uczniowie wskazujg godto Polski w sali i opisujg je.

Nauczyciel witgcza nagranie Mazurka Dagbrowskiego. Uczniowie stajg na bacznos¢. Po
wystuchaniu utworu, wyjasniajg, ze jest to hymn Polski.

Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: Polska, uczniowie uzupetniajg siatke poje¢ dla tego

hasta. Nauczyciel zapisuje ich pomysty na tablicy.

Polska

Uczniowie wraz z nauczycielem ustalajg liste pytann na podstawie utworzone;j siatki pojec:
Jakie sg symbole narodowe Polski?

Dlaczego orzet jest symbolem Polski?

Dzieci przypominajg zasady wspotpracy w grupie. Uczniowie dobierajg sie w grupy i
wyznaczajg lideréw. Zadaniem lideréw jest przeczytanie instrukcji z zawartej w karcie pracy

nrl.

Zadanie 2.
Uczniowie pracujg w grupach.
Grupa 1 — czyta ,Legende o Lechu, Czechu i Rusie” (Nasz Elementarz. Lato, str. 4) i

wyszukuje w tekscie odpowiedzi na pytania:
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Jak nazywali sie trzej bracia?
Jaki ptak uwit sobie gniazdo na debie?
Ktory z braci postanowit wybudowaé swéj gréd w okolicy?

Jak nazwat swoj grod?

A

Jakie wybrat godfo dla swojego grodu?

Uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami, nastepnie dopasowuje odpowiedZ do
pytania. (instrukcja do zadania dla grupy 1 w karcie pracy nr 1).

Grupa 2 — czyta ,Legende o Lechu, Czechu i Rusie” (Nasz Elementarz. Lato, str. 4) i
inscenizuje tresc legendy (instrukcja do zadania dla grupy 2 w karcie pracy nr 1).

Grupa 3 — wykonuje flage Polski, wyklejajac arkusz papieru bibuta. Liczy sylaby, gtoski i litery
we wskazanych wyrazach (instrukcja do zadania dla grupy 3 w karcie pracy nr 1).

Grupa 4 —Rozwigzuje zadania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 20. (instrukcja do

zadania dla grupy 4 w karcie pracy nr 1).

Zadanie 3.

Zabawa ruchowa (przed prezentacjg pracy grup): w rekreacyjnej czesci sali: ,, Krél i rycerze)
Nauczyciel wtgcza nagranie dZzwiekowe ,Pizzicato — polka” J. Straussa, pobrane ze Zrdédet
ogdlnodostepnych. Uczniowie wybierajg sposrdd siebie ucznia, ktéry zostaje krélem.
Zadaniem pozostatych uczniéw jest poruszaé¢ sie w rytm muzyki w taki sam sposéb, jak

porusza sie krdl.

Zadanie 4.
Uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy. Grupa 1 czyta odpowiedzi na pytania. Grupa 2
inscenizuje tresé¢ przeczytanej legendy. Grupa 3 prezentuje wykonang przez siebie flage.

Grupa 4 prezentuje rozwigzanie zadan z trescia.

Etap koncowy
Ewaluacja pracy. Uczniowie oceniajg wspotprace w grupie. Nauczyciel rysuje na tablicy dab z

4 gateziami (jedna gataz dla kazdej grupy). Pod nim umieszcza legende, 3 kolory: zielony —
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Swietnie sie ze sobg porozumiewalismy, 26ty - nie do korica sie rozumielismy, czerwony - nie
udato nam sie porozumieé¢. Kazdy uczen przykleja na odpowiedniej gatezi kartke
samoprzylepng w odpowiednim kolorze z zapisanym na niej swoim imieniem. W przypadku
pojawienia sie kartek zéttych i czerwonych, uczniowie rozmawiajg, jak mozna poprawic
wspotprace w grupach.

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na zajeciach.
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