Scenariusz zaje¢ nr 12

Temat: Czym sie zywig lesne zwierzeta?

Cele operacyjne:
Uczen:
e nazywa wybrane rodliny i zwierzeta zyjgce w lesie: dzik, sarna, jez, kos, orzet, brzoza,
buk, dgb, modrzew, sosna, swierk, malina,
e wymienia nazwy roslin charakterystycznych dla kazdej warstwy lasu,
e dopasowuje wybrane zwierzeta do warstwy lasu, w ktérej zyjg,
e wymienia pozywienie zwierzgt mieszkajgcych w lesie,
e rysuje odcinki o roznej dtugosci i w réznej ptaszczyznie wedtug opisu,
e mierzy odcinki o réznej dtugosci,
e liczy setkami od danej liczby w zakresie 1000,

e wykonuje proste obliczenia dotyczgce poznanych jednostek dtugosci.

Srodki dydaktyczne:
e spokojna muzyka relaksacyjna, odgtosy przyrody,
e farby plakatowe,
e tusz kreslarski,
e kostka do gry,
e stomka,
e duze arkusze papieru,
e pedzle,
e kubki na wode,
e metréwka lub centymetr krawiecki dla kazdej pary,
e kartki do losowania, na ktérych zapisane sg nazwy zwierzat i roslin wystepujacych w
poszczegdlnych warstwach lasu.

Scidtka: patyki, opadte liécie, szyszki, mréwki, dzdzownice, $limak
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Runo lesne: paprocie, mech, grzyby, dzik, sarna, lis, jez, zajgc, mysz
Podszyt: leszczyny, czarny bez, malina, owady, sikorka
Korony drzew: brzozy, deby, buki, brzozy, sosny modrzewie, swierki, orzet bielik, wiewidrka

e kartapracy1
Odpowiedzi dla nauczyciela do polecenia 2 z karty pracy
Polecenie 2 Uzupetnij luki w tekscie wyrazami podanymi ponizej w odpowiedniej formie
gramatycznej.
Jestem czarno-biaty i mieszkam w runie le$nym nazywam sie......... (borsuk) Jem wszystko od
matych ssakdéw po.....(korzenie roslin)
Mieszkam w koronie drzew, mam ruda kitke, nazywam sie......... (wiewidrka) zywie
SI€uvrreenenn (orzechami i nasionami) oraz owadami i jajami ptakéw.
Jestem rudo-biaty, mieszkam w runie lesSnym nazywam sie.......(lis), zjadam....... (ptaki),
padline.
Mieszkam w runie lesnym, mam dtugie nogi zakoniczone kopytami i nazywam sie.....(sarna),
jem......... (trawe i pedy roslin)
Mieszkam w runie leSnym i jestem kuzynem znanej wam $wini hodowlanej, nazywam
Si€eeenns (dzik), jem..........(zotedzie) oraz owady i robaki
Jestem postrachem ludzi i zwierzat, jestem podobny do psa sgsiada i gtosno wyje do

ksiezyca, nazywam sie......(wilk) lubie jes¢ ....(zajace i jelenie).

Jestem........ (zajac) lubie kica¢ wérdd traw, mieszkam w runie leénym. Zywie sie.......(trawa i
pedami lisci)
Latam po niebie, mieszkam w koronach drew, nazywam sie ......... (kos), chetnie zjadam
........ (owady)

Woyrazy do uzupetniania: borsuk, lis, orzechy i nasiona, sarna, zofedzie, jelenie i zajgce, trawa
i pedy lisci, owady, kos, zajac, dzik, ptaki, korzenie roslin, wiewiérka, wilk, trawa i pedy roslin
e szary papier z narysowanym wazonem,
e kosz na Smieci,

e grafika nr 1: pasnik dla zwierzat.
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Metody i techniki nauczania: zabawy inscenizacyjne, ¢wiczen praktycznych, zabawa ruchowa.

Formy:
e indywidualna,
e zbiorowa,

e zespotowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wtgcza muzyke relaksacyjng, prosi uczniéw, aby usiedli wygodnie na dywanie,
wstuchali sie w to, co moéwi, wykonywali jego polecenia: ,Kto z was chociaz raz w zyciu
widziat, jak wypala sie Sciernisko?...A czy widzieliscie moze, jak zaczyna pali¢ sie las?...Co
wowczas przezywaliscie?...

Teraz pokazcie mi, co sie dzieje, kiedy wypala sie S$ciernisko. Rozstawcie sie po
pomieszczeniu, niech jedno z was udaje, ze wywotuje pozar, a drugie wcieli sie w role wiatru
(nauczyciel wskazuje dwoje dzieci), ktdry rozniesie ptomienie po catym lesie. Zwrdccie
uwage, skad wieje wiatr. | pokazcie mi, co jest wtasnie podpalane przez ogien, podsycane
przez wiatr...

Teraz wyobrazZcie sobie, ze jestescie elementem lasu. Starncie w réznych miejscach i pokazcie,
czym jestescie. (Nalezy przejs¢ dookota i zapytaé, co przedstawia kazde dziecko.)

A teraz jedno z was udaje, ze podpala las, a drugie wciela sie w role wiatru. Wiatr znowu
rozniesie ptomienie we wszystkich kierunkach...Pokazcie mi jak, to bedzie wygladato.

Teraz mozemy utozy¢ krétka historyjke o tym, w jaki sposéb moze dojs¢ do pozaru.
Nastepnie zastanowimy sie wspdlnie, jak go ugasi¢. PéZniej odegramy te opowies¢. Kazdy
otrzyma jakas intersujgca role...” ,,Mysleé jak géra, czu¢ jak rzeka” Klaus W. Vopel

Po odegraniu sceny gaszenia pozaru nauczyciel pyta ucznidow:

J Kiedy nalezy szczegdlnie uwazaé, aby nie wzniecié ognia w przyrodzie?
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J Co dzieje sie w przyrodzie, kiedy duze obszary zaczynajg sie pali¢?

] Dlaczego zwierzeta tak bardzo boja sie ognia?

. Jakie zwierzeta wyobraziliscie sobie w waszej historii?
. Jakie zwierzeta zyjgce w lesie potraficie wymienic?

J Czy wiecie, jak nazywaja sie domy tych zwierzat?

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel dzieli ucznidéw na zespoty 6-7 osobowe, podaje zespotom temat pracy ,Lasijego
mieszkancy”. Rozdaje zespotom duze arkusze papieru. Prosi, aby kazde dziecko w wybranym
przez siebie miejscu na arkuszu papieru zrobito krople z tuszu, nastepnie jego zadaniem jest
rozdmuchanie kropli po jak najwiekszym obszarze kartki. Kolejno uczniowie farbami
domalowujg dalszg czes¢ obrazu ,,Las i jego mieszkancy”.

Uczniowie wykonujg prace. Nauczyciel wtgcza muzyke. Uczniowie opowiadajg o swoich
pracach.

Nauczyciel pyta dzieci:

e (Czym jest las dla zwierzat?

Zadanie 2

Uczniowie losujg kratki z nazwami zwierzat i roslin zyjgcych w réznych warstwach lasu. Na
znak nauczyciela dzieci dobierajg sie w grupy, zgodnie z tym w jakiej warstwie lasu wystepuje
wylosowane zwierze Ilub roslina. Nastepnie wspdlnie ustalajg, jaka warstwe lasu
reprezentuja.

Nauczyciel sprawdza, czy dzieci wtasciwie odgadty warstwe lasu, do ktérej naleza.

Zadanie 3

Karta pracy 1- polecenie 1 2.
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Zadanie 4
Nauczyciel zadaje dzieciom pytania:
e (Cotojest pasnik?
e Czy widzieliscie kiedys pasnik? Gdzie? Jak wygladat?
Nauczyciel prosi, aby dzieci w swoich zeszytach narysowaty pasnik dla zwierzat o zapisanych
na tablicy wymiarach:
e dach w ksztafcie tréjkata,
e dwie belkitaczace dach z miejscem na pokarm zwierzat o dtugosci 3 cm i szerokosci 1
cm,
* miejsce do wysypywania pokarmu w ksztatcie prostokata o szerokosci 2 cm i dtugosci
10 cm,

e dwie nogi pasnika o dtugosci 4 cm i szerokosci 1 cm.

Zadanie 5

Nauczyciel prosi dzieci, aby za pomocg metrowki lub centymetra krawieckiego zmierzyli
wysokos¢ swojego kolegi z fawki i zapisali pomiar w zeszytach. Nastepnie prosi o wykonanie
polecenia: ,Zaplanujcie pasnik dla lesnych zwierzat i narysujcie go na szarym arkuszu
papieru. Jego nogi majg wysokos¢ odpowiadajgcg dtugosci ndg waszego kolegi z tawki.
Koryto siega od korica ndg do ramion. Szerokos$¢ pasnika odpowiada szerokosci roztozonych

ramion mierzonego dziecka. Narysujcie dach o dowolnym ksztatcie.

Zadanie 6

Nauczyciel zadaje pytanie: ,Czy pamietacie w jakiej warstwie lasu mieszkajg zajgce?” Po
udzieleniu odpowiedzi przez dzieci wychowawca moéwi: ,,WyobraZcie sobie, ze jesteScie
zajgcami mieszkajgcymi w runie leSnym. Pewnego dnia zwierzeta wyruszyty na poszukiwanie
zywnosci. Jeden skok zajgca ma dtugos¢ 100 centymetréw. Rozpoczynajgc od 0, liczac co 100,
obliczcie jak daleko skoczyte$ jako zwierze” Uczniowie siedzg w kregu, kazdy z nich rzuca

kostkg. Wynik rzutu wyznacza moment, do ktérego uczniowie liczg setkami, np. dziecko
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wyrzuci kostka 4, liczy od 100 do 400. Zabawa trwa do momentu, az wszyscy policzg chociaz

raz.

Etap koricowy

Aranzacja wnetrza. Nauczyciel wiesza na Scianie szary papier z ilustracjg wazonu, na $rodku
klasy stawia kosz na smieci, a na tablicy pisze ,,Chciatbym jeszcze powtorzyc...”.

Uczniowie przygotowujg po jednym kwiatku z kolorowego papieru oraz wycinajg chmure
z niebieskiego papieru.

Na kwiatkach uczniowie wpisujg to, czego dowiedzieli sie podczas lekcji i przyklejajg do
ilustracji wazonu, w chmure to, co chcieliby jeszcze raz powtdrzy¢ i przyczepiajg magnesem
do tablicy, natomiast na czystej kartce A4 wpisujg to, o czym chcg zapomnieé, co byto dla
nich nieprzyjemne, zgniatajg papier i wrzucajg go do kosza na $mieci.

Uczniowie ogladajg bukiet i czytajg propozycje zapisane na szarym papierze na scianie.
Siadajg w kregu. Nauczyciel prosi dzieci, aby opowiedziaty, ktére zdanie zapisane na kwiatku

zapamietaty najbardziej i dlaczego, jakie zagadnienia trzeba jeszcze powtorzyc.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 3 uczen zdolny wykonuje zadania z karty pracy nr 1a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 3 uzupetnia zadania z karty pracy

nrlb.
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