Scenariusz zaje¢ nr 14

Temat: Co to znaczy by¢ czyims dtuznikiem?- wykonujemy obliczenia pieniezne

Cele operacyjne:

Uczen:
e wyjasnia znaczenie stowa dtug,
e podaje przyktady sytuacji, w ktérych mozna uzyé wyrazenia: byé czyims dtuznikiem,
e wykonuje w pamieci obliczenia pieniezne w zakresie 100 zt podczas zabawy w sklep,
e wymienia rézne nominaty banknotéw, w tym banknot 200 zt,
e wydaje reszte podczas zabawy w sklep,

e planuje zakupy jak najwiekszej liczby przedmiotéw za konkretng kwote,

Srodki dydaktyczne:
e sztuczne pienigdze do zabawy w sklep,
e szary papier z piktogramami dfoni z kciukiem podniesionym do goéry, dtoni z kciukiem
skierowanym w bok i dfoni z kciukiem skierowanym do dotu,
e szary papier,
e karteczki samoprzylepne,
e stownik jezyka polskiego PWN,

e komputery/tablety,

animacja,
Kolejno po sobie pojawiajg sie banknoty o nominatach 10 zt, 20 zt, 50 zt, 100 zt, 200 zt

e grafika,
Po lewej stronie w stupku znajdujg sie: mleko, jaja, chleb, dzem, proszek do prania. Po
prawej stronie w stupku znajdujg sie: opakowanie ciastek, ptyn do mycia naczyn, jogurt,
kurczak, ksigzka

o kredki,

e karta pracy nr 1.
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Metody i techniki nauczania: c¢wiczenia praktyczne, dywanik pomystéw, zabawy

inscenizacyjne, metoda programowa z uzyciem tabletu/komputera.

Formy:
e indywidualna,
® grupowa,

e zespofowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Barometr wiedzy. Nauczyciel ,Na S$cianie zawieszony jest szary papier z obrazkami
symbolizujgcymi poziom twojej wiedzy dotyczacy stwierdzenia Byc¢ czyims dtuznikiem. Kazdy

z was moze umiescic¢ kropke w miejscu, ktére symbolizuje jego stan wiedzy w tej chwili”.

Etap realizacji
Zadanie 1

»Dywanik pomystéw”- co to jest dtug?

Zapisanie problemu na tablicy ,,Co to jest dtug ?”.

Kazdy uczen otrzymuje po 2-3 karteczki samoprzylepne. Nauczyciel ,Zastandéwcie sie, czym
jest dtug, nie konsultujcie sie z kolegami, nie podgladajcie, to ma by¢ wasz pomyst. Wszystkie
odpowiedzi s3 dobre, nie ma pomystéw nieodpowiednich. Kazdy pomyst ma taka samg
warto$é. Po zastanowieniu zapiszcie swoje pomysty na kartkach - jeden pomyst na jednej
kartce.”

Tworzenie dywanika pomystéw. Na srodku klasy na podfodze lezy szary papier, na ktérym
uczniowie bedg przyklejaé¢ swoje kartki. Nauczyciel prosi dzieci, aby kolejno podchodzity do
arkusza papieru i po odczytaniu swojego pomystu, przykleity go na papier.

Ocena proponowanych rozwigzan. Kazdy uczen otrzymuje jeden punkt i stawia go przy

pomysle, ktory jest wedtug niego najtrafniejszy.
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Nastepnie odbywa sie liczenie gtosow i odczytanie odpowiedzi, ktéra uzyskata najwiekszg
liczbe gtoséw.
Odczytanie wyrazu ,dtug” ze stownika jezyka polskiego. Pordwnanie definicji ucznidw

z definicjg ze stownika.

Zadanie 2
Nauczyciel: ,Jak sadzicie, co to znaczy by¢ czyims dtuznikiem? Kiedy mozemy uzy¢ tego
wyrazenia?” Podziat klasy na 4 zespoty. Uczniowie uktadajg scenke zwigzang z wyrazeniem
,By¢ czyim$ dtuznikiem” i przygotowuja sie do jej prezentacji. Inscenizacja.
Podsumowanie éwiczenia. Nauczyciel pyta uczniow:

e W czym scenki byty do siebie podobne?

e Czym scenki roznity sie miedzy sobg?

e (Czy stwierdzenie ,by¢ czyims dtuznikiem”, w kazdej scence oznaczato to samo?

Zadanie 3

Animacja. Nauczyciel: ,Prosze wymiericie, jakie banknoty pojawity sie podczas animacji”.

Zadanie 4

Zabawa w sklep.

Ustalanie cen. Nauczyciel wiesza na tablicy grafike. Wspdlnie z uczniami ustala ceny
produktow, przykleja na tablicy obok kazdego karteczke samoprzylepng z ustalong cena.
Dzieci kolejno wymieniajg inne produkty, ktére majg znalei¢ sie w klasowym sklepiku.
Nauczyciel zapisuje wymienione produkty, uczniowie wspdlnie ustalajg ceny, ktére zostajg

zapisane na tablicy.

Faza 1l
Uczniowie sporzadzajg liste zakupdw, tak aby kwota 100 zt wystarczyta im na kupienie
wszystkich wybranych produktéw. Osoby siedzgce po prawej stronie tawki wcielajg sie w role

sprzedawcow, natomiast siedzgcy po lewej stronie - klientéw sklepu. Klient daje sprzedawcy
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swoijg liste zakupow, sprzedawca na podstawie informacji z tablicy zapisuje na niej dziatanie
matematyczne, liczy, ile wynoszg zakupy oraz zapisuje, ile powinna wynosic reszta ze 100 zi.
Uczniowie zamieniajg sie rolami.

Faza 2.

Wszyscy uczniowie majg za zadanie stworzy¢ liste zakupdw w taki sposdb, aby kupié jak
najwiecej produktow za kwote 100 zt, artykuty nie moga sie powtarzad.

Uczniowie prezentujg swoje listy oraz sprawdzajg, na ile sposobéw mozna sporzadzi¢ taka
liste. Wazna jest réznorodnos¢ produktdw na liscie, a nie ich kolejnosé.

Faza 3.

Nauczyciel: ,,We wszystkich sklepach produkty podrozaty o 2 zt”.

Zabawa toczy sie dalej zgodnie z instrukcja.

Zadanie 5

Karta pracy nr 1.

Etap koricowy
Barometr wiedzy. Uczniowie ponownie (innym kolorem) zaznaczajg swdj aktualny stan
wiedzy dotyczacy wyrazenia ,, by¢ czyims dtuznikiem”.
Podsumowanie. Nauczyciel zadaje pytania:
e (Czy wasz poziom wiedzy zmienit sie?

e Dlaczego?

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 5 rozwigzuje zadania w karcie pracy 1a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 5 rozwigzuje zadania w karcie

pracy 1b.
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