Scenariusz zaje¢ nr 65

Temat:

Jak i gdzie mozemy bawic sie bezpiecznie?

Cele operacyjne:

Uczen:

wyjasnia, co to znaczy bezpiecznie sie bawic,

formutuje zasady bezpiecznego zachowania podczas zabaw w szkole i poza nig,
ilustruje najwazniejsze zasady bezpiecznej zabawy, wykorzystujagc technike
malowania patyczkami kosmetycznymi,

uktada na podstawie ilustracji tre$¢ zadania na dzielenie w zakresie 30 przez podziaft,
uktada na podstawie ilustracji tres¢ zadania na dzielenie w zakresie 30 przez
mieszczenie,

rozwigzuje utozone zadania trescia,

dodaje i odejmuje w zakresie 30, mnozy w zakresie 30, rozwigzujgc zadania zawarte
w historyjce matematycznej,

wykonuje zdjecia aparatem fotograficznym i przygotowuje prezentacje multimedialng

przedstawiajgcg prace poszczegdlnych grup,

Srodki dydaktyczne:

grafika nr 1 —przedstawia grupe 25 dzieci na boisku szkolnym. Obok nich stoi
nauczyciel. Na ziemi lezy 5 pitek do koszykdwki.

grafika nr 2 — przedstawia 6 dzieci siedzgcych w kole, w $rodku kota znajdujg sie 3
kolorowe pitki,

kartka A4 z trescig historii,

karta pracy nr 1,

animacja komputerowa nr 1 — przedstawia dzieci grajgce w pitke nozng na boisku. W
pewnym momencie jeden z chtopcéw kopie pitke poza boisko, dzieci biegng po nia.
Pitka turla sie w strone jezdni, na ktdérej poruszajg sie samochody. Animacja

zatrzymuje sie. Obraz na animacji miga.
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e animacja komputerowa nr 2 — przedstawia chtopca, ktéry bawi sie na podwdrku,
ktore jest ogrodzone. W pewnym momencie do bramy podjezdzajg dzieci na swoich
rowerach i zapraszajg go na wspolng przejazdzke. Chtopiec przerywa zabawe i
biegnie do swojej mamy, cos jej ttumaczac, wskazujgc reka na dzieci. Mama kiwa

gtowq twierdzgco, chtopiec zaktada kask rowerowy i wsiada na rower.

animacja komputerowa nr 3 — przedstawia dzieci, ktére rzucajg kamykami w
przejezdzajgce samochody. Nastepnie uciekajg. Jeden z kierowcoéw zatrzymuje sie,

wychodzi z samochodu i grozi dzieciom palcem.

tablety/komputery,

arkusze szarego papieru,

patyczki kosmetyczne, farby plakatowe,

aparat fotograficzny,

rzutnik multimedialny,

karteczki samoprzylepne.

Metody i techniki nauczania: metoda projektu, zabawa ruchowa, burza mézgéw, metoda
ekspresyjna, metoda czynnos$ciowa rozwigzywania zadan, bajka matematyczna (opowiadanie

matematyczne).

Formy:
e zbiorowa,

e grupowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Uczniowie ogladajg animacjg komputerowa nr 1.

Uczniowie wskazujg na zagrozenie, na ktére narazone sg przedstawione dzieci.
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Etap realizacji
Zadanie 1

Uczniowie biorg udziat w jednodniowym projekcie edukacyjnym: Jak i gdzie mozemy sie
bezpiecznie bawié?

Podczas zaje¢ uczniowie sprébujg odpowiedzieé na pytania:

Jakie zabawy sg bezpieczne?

W jakich miejscach nalezy sie bawic?

Nauczyciel zapisuje na arkuszu papieru hasto: bezpieczna zabawa i prosi ucznidw o
uzupetnienie siatki pojeé: Wyjasnijcie wltasnym stowami, co to znaczy bawic sie bezpiecznie.
Uczniowie przedstawiajg swoje propozycje: zabawy w miejscach do tego wyznaczonych: na
placu zabaw, boisku szkolnym, ogrodzonych miejscach, zabawy pod opieka dorostych, itp.
(nauczyciel zapisuje wszystkie pomysty uczniow).

Ustala wspdlnie z uczniami, ze projekt zakonczy sie zorganizowaniem quizu, w ktérym
wezmag udziat oraz wystawg ich wytwordw. Bedg pracowac¢ w grupach 4-osobowych przez

cate dzisiejsze zajecia.

Zadanie 2.

Uczniowie pracujg w grupach.

Grupa 1 — oglada animacje komputerowe nr 2 i 3, wyszukuje informacje dotyczacej zabawy

na stronie internetowej http://www.straz.gov.pl/page/index.php?str=1726, formutuje

zasady bezpiecznych zabaw na terenie szkoty i poza nig. Zapisuje je w punktach na duzym
arkuszu papieru (karta pracy nr 1, instrukcja zadania dla grupy 1).

Grupa 2 — tworzy prace plastyczng przedstawiajgcg miejsca bezpiecznych zabaw. Tworza
prace, malujgc patyczkami kosmetycznymi (karta pracy nr 1, instrukcja zadania dla grupy 2).
Grupa 3 - oglada grafiki nr 1 i 2 i uktada zadania z trescig do przedstawionych ilustracji (karta
pracy nr 1, instrukcja do zadania dla grupy 3).

Grupa 4 — rozwigzuje zadania z trescig zawarte w historyjce (karta pracy nr 1, instrukcja do
zadania dla grupy 4).

Tres¢ historii:
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http://www.straz.gov.pl/page/index.php?str=1726

Wojtek i jego koledzy stanowig zgrang paczke. Zawsze bawig sie razem: grajg w pitke,
wymieniajg sie kartami pitkarskimi, ktére przynosza do szkoty, biegajg razem na przerwach.
Pani méwi na nich ,,siedmiu muszkieteréw”, poniewaz sg nieroztgczni i zawsze stajg w swojej
obronie. Dzisiaj na zajeciach wychowania fizycznego, pani zaproponowata klasie gre w dwa
ognie. Najpierw postanowita podzieli¢ ich na dwie rownoliczne druzyny. Chtopcy chcieli graé
przeciwko dziewczynkom, ale jest ich tylko 11, a dziewczat o 3 wiecej niz chtopcow. W ich
druzynie pojawity sie dziewczyny z Zuzka na czele, z ktérymi musieli wspétpracowad. lle jest
dziewczat w klasie Wojtka? (miejsce na wykonanie obliczen i zapisanie odpowiedzi)

lle jest wszystkich uczniéw w klasie? (miejsce na wykonanie obliczen i zapisanie odpowiedzi)
Gra byfa bardzo zacieta, druzyna Wojtka wygrata, a co najdziwniejsze, Zuzka grata Swietnie,
nawet raz usmiechnetfa sie do Wojtka. To go tak zaskoczyto, ze zrobit sie caty czerwony na
twarzy.

Na przerwie Wojtek z kolegami ogladali swoje karty pitkarskie. Chtopcy bardzo o nie dbali.
Wojtek trzymat je w metalowym pudetku, podzielone na kategorie: napastnicy, obroricy,
skrzydtowi, bramkarze. W trzech pierwszych miat po 8 kart, w ostatnim 4. lle wszystkich kart
miat Wojtek? (miejsce na wykonanie obliczen i zapisanie odpowiedzi). W pewnej chwili
podeszta do nich Zuzka ze swoimi najlepszymi kolezankami: Ulg, Marysig i Anig i powiedziata:
Ja najbardziej lubie Ronaldo. Jest swietnym pitkarzem. Wojtek nie mégt uwierzyé w to, co
ustyszat. Ona zna sie na pifce, pomyslat zaskoczony.

Po lekcjach Woijtek i jego najlepsi przyjaciele postanowili zagra¢ w pitke nozng. Niestety
Marek, jeden z ,muszkieterow”, musiat i$¢ do domu, poniewaz miat wizyte u dentysty, wiec
gra w siédemke nie zapowiadata sie ciekawie. Mozemy zagra¢ z wami?- Ustyszat nagle
Wojtek. Odwrécit sie, a za nimi staty dziewczyny: Zuza i jej 3 kolezanki. Chtopcy, po krétkiej
naradzie, postanowili zagra¢ z nimi. | znowu dziewczyny pokazaty klase. Graty wspaniale.
Niestety o godzinie 14 wszyscy musieli wraca¢ do domu. Umaéwili sie na jutro o tej samej
godzinie. Jak dfugo trwat mecz, skoro rozpoczat sie o godzinie 13.14?

(miejsce na wykonanie obliczen i napisanie odpowiedzi).

Grupa 5 — wykonuje zdjecia poszczegélnym grupom podczas ich pracy i przygotowuje, z
pomocg nauczyciela, prezentacje multimedialng, ktdora zostanie wyswietlona podczas

prezentacji projektu ( karta pracy nr 1, instrukcja do zadania dla grupy 5).
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Zadanie 3.

Zabawa ruchowa w rekreacyjnej czesci sali (lub na korytarzu szkolnym). Nauczyciel rozktada
dtugi sznurek (co najmniej o dtugosci 4 metréw). Uczniowie dzielg sie na 2 druzyny. Stajg po
przeciwlegtych stronach sznurka. Na umodwiony znak pierwsze osoby stojgce na
przeciwlegtych konicach skaczg wzdtuz sznurka, raz z lewej, raz z prawej strony. Uczen jednej
druzyny rozpoczyna z prawej strony, natomiast jego kolega z lewej strony. Ich zadaniem jest
bezpiecznie wykonaé zadanie, w momencie, gdy spotkajg sie w potowie drogi tak, aby sie nie
zderzy¢: muszg skakaé w podobnym tempie i przeskakiwaé, w tym samym momencie na
drugg strone sznurka. Nauczyciel sygnalizuje za pomocg gwizdka, w sytuacji, gdy uczniowie
nie wykonujg zadania w sposob prawidtowy lub bezpieczny. Nastepnie zabawe kontynuujg

kolejne osoby.

Zadanie 4.

Prezentacja projektu

Uczniowie prezentujg efekty projektu miodszej klasie. Wieszajg arkusze z zasadami
bezpiecznych zabaw i prezentujg prace plastyczng, nastepnie wyswietlajg prezentacje
multimedialng, przedstawiajgca zdjecia z przebiegu projektu. Kazda z grup opisuje zdjecie,
ktére przedstawia jg podczas pracy. Grupa, ktéra utozyta zadanie z trescig, zapisuje je na

tablicy, pozostali uczniowie je rozwigzuja.

Etap koncowy

Ewaluacja pracy. Nauczyciel rozdaje uczniom po 3 samoprzylepne karteczki. Uczniowie
zastanawiaja sie, co udato sie ich grupie ©, nad czy muszg popracowaé®, co im sie nie
udato® i zapisujg na odpowiedniej kartce. Nastepnie przyklejajg karteczki w odpowiednim

miejscu tabeli, narysowanej przez nauczyciela:
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Grupa
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Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na zajeciach.
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