Scenariusz zaje¢ nr 55

Temat: Planujemy ferie — co robi¢, aby sie nie nudzi¢?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia zasady bezpiecznej zabawy podczas ferii zimowych,
o przedstawia w formie pisemnej swoje plany na ferie,
e wyszukuje informacje dotyczgce propozycji zaje¢ podczas ferii na stronach
internetowych szkoty, biblioteki, domu kultury,
e mnozy i dzieli w zakresie 100, dodaje i odejmuje w zakresie 100,

e ilustruje w sposéb graficzny tresc zadan,

Srodki dydaktyczne:
e opowiesc ruchowa ,Zimowe zabawy”,

Nadeszty ferie. Tomek z Pawtem postanowili skorzystac¢ z czasu wolnego i pobawic sie na
podwdrku z kolegami. Pierwszq rzeczq, jakq zrobili po wyjsciu z domu, byta zabawa w bitwe
Sniezng. Chfopcy bombardowali swoich kolegdw deszczem snieznych kulek, sprawnie
unikajgc ich ciosow za snieznym murem. Niestety nie wszyscy byli tak uwazni jak Tomek,
ktory nieopatrznie otrzymat cios w oko, ktore zaraz zrobito sie czerwone. Ten wypadek
oznaczat koniec bitwy, ale poczgtek innych zajec. Kolejnym zimowym wyzwaniem byfto
ulepienie batwana sktadajgcego sie z 3 kul. Chtopcy powoli toczyli kule, ktére stawaty sie
coraz wieksze. Najpierw postawili najwiekszq z nich, nastepnie Sredniq i z wielkim trudem
wfozyli na samgqg gdre najmniejszq. Obwiqgzali szyje batwana szalikiem, nos zrobili z
marchewki, a oczy i guziki ze znalezionych kamykoéw. Podczas lepienia batwana chtopcy z
zaciekawieniem przyglgdali sie zajeciom innych dzieci. Zuza z Patrycjq jezdzity na lodzie,
wirujgc niczym bgczki. Szymek z Kubg grali w hokeja, nie zwazajgc na bawigce sie obok
dziewczynki, co czesto konczytfo sie upadkami. Na pobliskiej gorce grupa dzieciakow z Il B

zjezdzata na sankach, nierzadko, po dwie osoby na jednych, co bardzo zdziwito Pawta.
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Natomiast nieopodal nich tata uczyt Darka jezdzi¢ na nartach. Ten to dopiero musiat mie¢
ubaw! Oby zima trwata caty rok!”
e komputery/tablety,
e animacjal,
Animacja przedstawia dzieci bawigce sie w bitwe $niezng. Po dwdch stronach ekranu widaé
mury wybudowane ze $niegu, za nimi stojgce i chowajgce sie dzieci, rzucajgce sniezkami.
e kartapracynrli2,
e animacja 2,
Animacja przedstawia dzieci, ktére schodzg do szatni w szkole. Gdy wchodzg do
pomieszczenia, na ich twarzach maluje sie wyraz zdziwienia. Na srodku szatni na duzym
stosie lezg pomieszane rekawiczki, czapki i szaliki.
e grafika 1,
Grafika przedstawia 10 rekawiczek pieciopalczastych, 8 rekawiczek dwupalczastych, 9
czapek.
e kula $niezna z pomietych kartek z kropkami (od 5 do 25 kropek) do podsumowania
lekcji,

® nozyczki.
Metody i techniki nauczania: zabawy inscenizacyjne, ¢wiczenia praktyczne, zabawa ruchowa.
Formy:

e indywidualna

e zespotowa

e zbiorowa

Przebieg zajec:

Etap wstepny
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Opowies¢ ruchowa ,Zimowe zabawy”. Nauczyciel opowiada historie, a zadaniem dzieci jest
ilustrowanie jej ruchem.
Po zakonczeniu czytania nauczyciel zadaje dzieciom pytania:

e Co robity dzieci w opowiadaniu ,,Zimowe zabawy”?

o Ktore dzieci bawity sie w sposdb bezpieczny? Dlaczego?

e Jakich zasad nalezy przestrzegac podczas zimowych zabaw i sportéw?

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel prosi dzieci o wyszukanie informacji dotyczacych propozycji zaje¢ podczas ferii na

stronach internetowych swojej szkoty, biblioteki, domu kultury i urzedu miasta.

Zadanie 2
Uczniowie piszg krétka wypowiedZ (okoto 7-10 zdan) na temat: ,Moje plany na ferie” z

uwzglednieniem informacji odnalezionych wczesniej na stronach internetowych.

Zadanie 3
Animacja 1. Uczniowie oglagdajg animacje. Nauczyciel pyta dzieci: ,Jak myslicie, jakie zadanie
z trescig mozna utozyé do tej animacji, podajcie swoje propozycje”. Po zgtoszeniu propozycji

uczniowie rozwigzujg zadania w karcie pracy nr 1.

Zadanie 4
Animacja 2. Nauczyciel zadaje uczniom pytania:
e Jak myslicie, co przydarzyto sie dzieciom?
e (o teraz powinni zrobi¢ uczniowie, aby méc wyjs¢ na dwor?
Grafika 1. Nauczyciel przedstawia uczniom grafike: ,Na ilustracji widzimy batagan, ktéry
zastaty dzieci w swojej szatani” oraz zadaje pytania:

e W jaki sposdb mozemy uporzgdkowac porozrzucane przedmioty?
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e Jakie matematyczne pytania mozemy zada¢ na podstawie obejrzanej grafiki?

e Jak myslicie, do ilu dzieci nalezg przedstawione przedmioty?

e Jakie zadanie z tresciag mozecie utozy¢ do tego obrazka?
Nauczyciel prosi uczniéw, aby samodzielnie utozyli zadanie z tresciag do przedstawione;j
ilustracji. Zapisane zadanie podajg swojemu koledze z tawki do rozwigzania. Po rozwigzaniu
nastepuje ponowna zamiana zeszytéw i autor zadania musi sprawdzi¢ poprawnos$é jego

rozwigzania.

Zadanie 5

Karta pracy nr 2.

Zadanie 6
Zilustrujcie w sposdb graficzny ponizsze zadania:
a) Ola zaczeta porzadkowad rzeczy porozrzucane po szatni. Do jednego pudetka wtozyta
16 niebieskich rekawiczek, a do drugiego o 8 wiecej czerwonych rekawiczek.
b) Tomek chciat pomdc Oli. Do jednego pudetka wtozyt 12 czapek, a do drugiego o 13

wiecej szalikow.

Etap koncowy

Uczniowie siedzg w kregu, podajgc sobie wykonang przez nauczyciela kule $niegowg. Kula
sktada sie ze zmietych kartek papieru. Kazdy uczen kolejno zabiera z kuli jedng kartke, moze
uzy¢ w tym celu nozyczek, ale nie musi. Na kartkach papieru znajdujg sie kropki od 5 do 25.
Wazne jest, aby wybrana liczba kropek wystepowata w dwdch egzemplarzach, tak aby
mozna byto utworzyé pary. Gdy kazdy uczen odbierze juz swojg kartke, nauczyciel prosi
dzieci:

e dobierzcie sie w pary z osobg, ktdra na swojej kartce ma tyle samo kropek co wy,

e najdladujcie jazde na sankach,

e dobierzcie sie w trojki, tak, aby kazdy z was miat inng liczbe kropek,
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e ustawcie sie kolejno, rozpoczynajgc od osoby, ktéra ma najwiecej kropek, do tej z
najmniejszg iloscia,

e najdladujcie lepienie batwana,

e dobierzcie sie w czworki, tak, aby w kazdej grupie znajdowaty sie dwie liczby parzyste
i dwie liczby nieparzyste,

e nasladujcie, ze bawicie sie w bitwe $niezng.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 3 rozwigzuje zadania w kartach pracy 1ai 2a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 3 rozwigzuje zadania w karcie

pracy 1bi 2b.
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