Scenariusz zaje¢ nr 42

Temat: Zwierzeta zyjgce w lesie — cechy charakterystyczne

Cele operacyjne:
Uczen:
e wymienia cechy charakterystyczne wybranych zwierzat zyjgcych w lesie,
e opisuje zycie w wybranych ekosystemach — las,
e odejmuje w zakresie 50,
® nazywa zwierzeta lesne,
e ukfada rymy do podanych stéw,

e porownuje liczby w zakresie 100 z uzyciem znakow <,>,=

Srodki dydaktyczne:

o grafika przedstawiajaca: lisa, niedzwiedzia, matpe, dzika, zubra,

o fragment filmu pt. ,Akademia Pana Kleksa” (Kleksografia) pobrany ze Zrddet
ogoélnodostepnych,

e liczmany (30 sztuk dla kazdej pary),

e karta pracynrl,

e tekst wierszy J. Brzechwy ,Dzik”, ,Lis”, ,Niedzwiedz”, ,Zubr”

e kartki z wypisanymi poleceniami do pracy w grupie

e rozciete zdjecia przedstawiajgce dzika, lisa, niedzwiedzia, zubra, kredki, biate kartki,
klej

e instrumenty muzyczne: flet, trojkat, tamburyn, bebenek, marakasy, grzechotki, itp.
Metody i techniki nauczania: fragment filmu, metoda problemowa, gra matematyczna.
Formy:

e zbiorowa,

e indywidualna,
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e grupowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Uczniowie ogladajg fragment filmu ,Akademia Pana Kleksa” (Kleksografia). Zadaniem
ucznidow jest zapamietanie nazw pojawiajgcych sie zwierzat. Po obejrzeniu filmu uczniowie
wymieniajg zapamietane zwierzeta. Nauczyciel zapisuje nazwy (dzik, lis, zubr, matpa,
niedzwiedz) na tablicy. Wyklaskiwanie rytmu piosenki ,Dzik jest dziki”, uktadanie nowych

rytmow (mozna jeszcze raz odtworzy¢ wybrane fragmenty dla utatwienia zadania uczniom).

Etap realizacji

Zadanie 1
Grafika przedstawiajaca lisa, dzika, niedZzwiedzia i zubra. Nauczyciel prosi o opisanie
przedstawionych zwierzat, podanie ich nazw. Zadaje pytanie:

e C(Czy jest cos, co tgczy wszystkie przedstawione zwierzeta?
Uczniowie wymieniajg cechy wspdlne (np. wszystkie zwierzeta majg skdre pokrytg sierscia,
cztery konczyny, mtode sg karmione mlekiem matki, mieszkajg w lesie, wystepuja w Polsce).
Nauczyciel zapisuje wymienione cechy na tablicy. Celem rozmowy jest doprowadzenie
ucznidéw do wniosku, ze wszystkie pokazane zwierzeta to zwierzeta lesne. Poprzez zadanie
pytan:

e Dlaczego zwierzeta te majg siers$é?

e Czym sie zywig?

e Jak zdobywajg pozywienie?
Nauczyciel zwraca uwage ucznidw na zwigzek miedzy budowg ciata, a sposobem zdobywania
pozywienia oraz dostosowaniem sie zwierzat do warunkdéw w jakich zyja.

Dzieci rozwigzujg zadanie 1 z kary pracy nr 1.

Zadanie 2
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Dzieci pracujg w parach, kazda para dostaje od nauczyciela liczmany. Nauczyciel wyjasnia, ze
zubry sg zwierzetami zyjgcymi w stadach. Prosi o wspdlne przygotowanie w parach swojego
stada (dzieci odliczajg dowolng ilos¢ liczmandw). W czasie wedréwki po lesie niektéore zubry
poszty w inng strone (jedna osoba-przewodnik stada zamyka oczy, w tym czasie druga osoba
z pary zabiera kilka liczmandéw i odkfada je tak, aby byly niewidoczne). Przewodnik stada
musi dowiedzie( sie, ile zubréw brakuje. Wykorzystuje do tego widoczne liczmany. Jesli jest
konieczne nauczyciel zadaje pomocnicze pytanie:
e lle zubréw zostato w stadzie?

Na koniec dzieci sprawdzajg, czy dobrze obliczyty ilos¢ brakujgcych zubrow.

Zadanie 3

Uczniowie siedzg na podtodze w kregu. Nauczyciel podaje stowo, a zadaniem uczniéw jest
zaproponowanie wyrazu rymujgcego sie z nim. Zabawe nalezy zacza¢ od prostych stow (np.
sok-rok, zabawa-kawa). Nauczyciel czyta tekst, a zadaniem dzieci jest dopowiedzenie stowa,

ktore sie rymuje:

Poszlismy do zoo Podniostem talerzyk,
Obejrzec kangury, podniostem tyzeczke,
One skoczyty wysoko Chodz opowiem ci......!

| spojrzaty nanasz.....!

W ostatniej czesci zadania dzieci wymyslajg rymy do nazw zwierzat poznanych na zajeciach.

Zadanie 5

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy zgodnie z okreslanymi wczes$niej typami inteligencji. Kazda
grupa ma przygotowaé wybrane przez siebie zadania oraz zaprezentowac je na forum
klasowym. Wczesniej nalezy przygotowac w klasie miejsca do pracy w matych grupach.
Zadania do wyboru zapisane na kartkach lezg roztozone w sali wraz z potrzebnymi
materiatami.

Tres$¢ zadan:
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- Przeczytaj stowa: lis, zubr, niedzwiedz, dzik. Wymys| przynajmniej trzy rymy dla kazdego
stowa. Mogga to by¢ wymyslone przez Was stowa. Rymy mozecie zapisa¢ lub zapamietac
(inteligencja jezykowa).

- Macie przed sobg stowa zapisane szyfrem: Kalis, kadzik, kazubr, kaniedzkawiedz. Sprébujcie
go ztamac, a nastepnie zaszyfrowac swoje imiona (inteligencja logiczno-matematyczna).

- Wykorzystujgc instrumenty muzyczne sprébujcie nasladowac¢ diwieki wydawane przez
le$ne zwierzeta (inteligencja przyrodnicza).

- Wybierzcie fragment zdjecia przedstawiajgcego zwierze, naklejcie go na kartce. Waszym
zadaniem jest dokornczenie pracy tak, aby powstat rysunek przedstawiajgcy zwierze w lesie
(inteligencja wizualno-przestrzenna).

- Przygotujcie kalambury dla haset: dzik, niedzwiedz, zubr, lis (inteligencja jezykowa)

- Wybierzcie jeden z wierszy (,Dzik”, ,Niedzwiedz”, ,Lis”, ,Zubr”) i przygotujcie jego
inscenizacje. Inscenizacja moze by¢ wesota lub smutna lub w innym wybranym przez was
nastroju (inteligencja interpersonalna).

Przygotowane zadania sg prezentowane przez grupy na forum klasy.

Zadanie 6

Nauczyciel wyjasnia, ze w czasie jesieni niedzwiedzie przygotowuja sie do snu zimowego.
Niedzwiedzie muszg duzo jes¢, aby nie byty gtodne. Rdwniez dlatego, ze zgromadzony ttuszcz
dziata jak kotdra i ogrzewa zwierze w czasie snu. W pewnym lesie mieszkato kilka
niedzwiedzi, ktére juz sporo przybraty na wadze (nauczyciel zapisuje na tablicy przyktadowe
masy niedzwiedzi np. 64 kg i 35 kg). Ktéry niedzwiedz wazy wiecej? Dzieci poréwnujg, ktéry
niedzwiedz wazy wiecej, jedno dziecko zapisuje na tablicy miedzy liczbami odpowiedni znak.
Nalezy rozwigza¢ kilka przyktadéw na tablicy, nastepnie uczniowie wykonujg polecenie nr 2 z

karty pracy nr 1.

Etap koncowy
Co to za zwierze? — nauczyciel pokazuje fragment zdjecia (mozina wykorzysta¢ z
poprzedniego zadania), uczniowie zgaduja.

Wykonanie pozostatych zadan z karty pracy nr 1. Nauczyciel dziekuje za wspdlne zajecia.
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Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 3 uklada krétkie wierszyki (np. dwa wersy) z podanym przez
nauczyciela sfowem.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 3 do podanego przez nauczyciela
stowa podaje rym na podstawie obrazka/ilustracji pokazanego przez nauczyciela (np. do
stowa krok rymem jest sok — nauczyciel mowi stowo krok i pokazuje obrazek przedstawiajgcy

sok).
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