Scenariusz zaje¢ nr 43

Temat: Strzat w dziesigtke — dopetnianie do 10.

Cele operacyjne:
Uczen:
e dopetnia do petnych dziesiatek,
e porzadkuje liczby we wtasciwej kolejnosci,

e wykonuje dodawanie w zakresie 100.

Srodki dydaktyczne:

e grafika nr 1 przedstawiajgca rebus ( —» KA~ w 10!),

kostka do gry,

grafika nr 2 przedstawiajgca liczby od 0 do 99 utozone dziesigtkami w liniach
(pierwsza linia liczby od 0 do 9, druga od 10 do 19, itp.),

e animacja nr 1 liczby od 0 do 99 uktadajg sie (po 10 liczb w 10 liniach) w odpowiedniej
kolejnosci, w kazdej linii jest jeden btad (liczba nie jest na swoim miejscu),

e animacja nr 2 przedstawiajgca kolumny z kuleczkami (opis na koricu scenariusza),

koperty (jedna na pare, powinny w srodku zmiesci¢ sie liczmany), liczmany np. ptaskie

zetony

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, zabawa ruchowa, gra dydaktyczna

Formy:

e grupowa,

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny
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Nauczyciel prezentuje rebus, grafika nr 1 — pyta uczniow o to, na czym polega rozwigzanie
rebusu, jesli jest taka potrzeba ttumaczy. Wyjasnienie znaczenia rozwigzania: uczniowie
podajg swoje interpretacje, nauczyciel je podsumowuje i formutuje zwiezte i klarowne

wyjasnienie.

Etap realizacji
Zadanie 1

Dzieci stojg w kregu. Zadaniem ucznidw jest odliczanie kolejnych liczb rosngco co 1 do 25.
Nastepnie dzieci po kolei odliczajg co 5 rowniez rosngco, w kolejnych turach odliczanie do

tylucol icob.

Zadanie 2
Dzieci siedzg na podtodze — nauczyciel rzuca kostkg i pyta:
e lle brakuje do 10?

Dzieci odpowiadajg. Mogg pomagac sobie, liczac na palcach.

Zadanie 3

Nauczyciel wyswietla grafike nr 2 z liczbami utozonymi w dziesigtki. Chetne dziecko wskazuje
dowolng liczbe, nauczyciel prosi o wskazanie na tablicy liczby, np. o 10 wiekszej, 5 mniejszej,
itp. Zadanie nalezy powtdrzy¢ kilkakrotnie. Nastepnie nauczyciel prezentuje animacje nr 1,

uczniowie szukajg btednie ustawionych liczb i méwig, jaka liczba powinna by¢ wpisana.

Zadanie 4

Uczniowie stojg, nauczyciel podaje liczbe od 0 do 9. Zadaniem ucznidw jest wykonanie tylu
podskokdw/ przysiadéw/ sktonéw/ wymachéw rekami, ile brakuje do petnej dziesigtki.
Nauczyciel zapisuje na tablicy poczatek dziatania np. 4 + ... = 10, po udzielonej przez uczniow

odpowiedzi dopisuje brakujacy sktadnik.

Zadanie 5
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Animacja nr 2. Dzieci obserwujg, a nastepnie w zeszytach zapisujg dziatania opisujgce

uzupetnione kolumny. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia zawarte w karcie pracy nr 1.

Zadanie 6

Wysytanie listdw — gra dydaktyczna, ktérej celem jest doskonalenie umiejetnosci dopetniania
do petnych dziesigtek w pamieci. Dzieci pracujg w parach. Dostajg od nauczyciela liczmany
oraz puste koperty. Nauczyciel prezentuje wstep do gry: W pewnym miescie Dziesigtkowie
byta poczta. Pracownicy dbali o to, aby listy i paczki dochodzity do adresatéw. Jednak
pewnego dnia na poczcie pojawit sie nowy pracownik. Nie bardzo umiat poradzi¢ sobie z
wysytaniem listéw. Dlatego potrzebna jest wasza pomoc przy uporzadkowaniu przesytek. Na
poczcie przesytka moze by¢ wystana, jesli zawiera odpowiednig ilos¢ liczmandéw. Zawsze musi
ich by¢ petna dziesigtka, np. 20, 30, 50. W pierwsze] czesci zabawy jedna z o0sdb z pary
wkfada dowolng ilo$¢ liczmandéw do koperty i moéwi, ile ich jest. Druga osoba doktada do
koperty liczmany tak, aby ilos¢ liczmandéw w kopercie byta petng dziesigtka. List jest gotowy
do wystania. Za kazdy wystany list para zdobywa punkt. Kazda para powinna wysta¢ w ten
sposob kilka listow (np. kazda osoba z pary po dwa). Po zakonczeniu pierwszej czesci
nauczyciel wyjasnia, w jaki sposéb beda wysytane nastepne listy. Jedna z oséb w parze
wktada dowolng ilos¢ liczmandw do koperty i mowi, ile liczmandéw nalezy dofozy¢, aby w
srodku byta nastepna petna dziesigtka, podaje tez, jaka jest nastepna dziesigtka, np. trzeba
dotozy¢ trzy liczmany, aby wszystkich byto 30. lle jest liczmandéw w kopercie? Druga osoba z
pary odpowiada, nastepnie dzieci sprawdzajg poprzez przeliczenie liczmandéw z koperty. Za
dobrg odpowiedZ para zdobywa punkt. Kazda para powinna wystaé¢ kilka listow. Na
zakonczenie dzieci moga zliczy¢ punkty wszystkich par i wynik dopetni¢ do najblizsze petnej
dziesigtki.

W czasie zadania moze by¢ wyswietlona grafika nr 2.

Etap koncowy
Zgadnij, co to za liczba. Nauczyciel wybiera liczbe, ktérg opisuje w nastepujgcy sposdb:

e Jest to liczba dwucyfrowa i jesli dodam do niej 6 to otrzymam 30. Co to za liczba
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Dzieci odpowiadajg. Nauczyciel dziekuje za wspdlne zajecia.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 5 dodatkowo wykonuje w zeszycie dziatania z dopetnieniem do
petnych dziesigtek dla liczb dwucyfrowych (np. 24+..=30, 15+...=20, 32+...=40); w etapie
koncowym rozwigzuje zadanie z liczbami trzycyfrowymi.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w kazdym zadaniu wymagajacym liczenia
liczy na palcach, korzysta z tabeli z zapisanymi liczbami od 0 do 100 (format A4, ktéry mozna
potozy¢ na tawce ucznia)

Tabela z liczbami od 0 do 99
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Opis animacji nr 2
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Kazda kolumna sktada sie z 10 czesci, powinno by¢ kolumn 10, kazda czesciowo uzupetnia sie
kuleczkami np. w pierwszej 3, drugiej 5, trzeciej 1, czwartej 6, pigtej 9, szdstej 4, siodme;j 7,
0smej 2, dziewigtej 8, dziesigtej 0. Kuleczki w innym kolorze pojawiajg sie w pustych

okienkach. Gdy cata dziesigtka jest wypetniona, pojawia sie liczba 10 nad kolumna.
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