Scenariusz zaje¢ nr 99

Temat: Co to znaczy by¢ chciwym?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wyjasnia, czym jest chciwosg,
e czyta z zachowaniem interpunkcji i intonacji, tres$é bajki ,,O rybaku i ztotej rybce”, wersja
Aleksandra Puszkina w przektadzie Juliana Tuwima,
e charakteryzuje bohateréw bajki,
e wyjasnia pouczenie zawarte w bajce,
e wyszukuje w stowniku wyrazy o podobnym znaczeniu: chciwy, rybak, ryba, zyczenie,
morat,
e uktada zdania z wybranymi wyrazami z bajki,
e mnozy idzieli w zakresie 100, rozwigzujgc zadania zawarte w bajce matematycznej,

e wyszukuje nadmiar danych w bajce matematyczne;.

Srodki dydaktyczne:
e klej introligatorski (magik, CR),
e nozyczki,
o kartki A4,
e folia aluminiowa,
e grafika 1:
Grafika przedstawia rybaka siedzgcego na molo i towigcego ryby. W wodzie ptywa: 10 ryb
zielonych, 4 fioletowe, 12 z6ttych, 15 niebieskich, 8 brgzowych, 9 czerwonych.
e grafika 2
Grafika przedstawia 5 zamknietych skrzyn.
e nagranie dZzwiekowe:
Nagranie dzwiekowe przedstawia tres¢ bajki matematycznej ,,Rybak i ztota rybka”.
Pewnego dnia rybak, jak zawsze po ktdtni z zong, wybrat sie na potéw. Siedzgc na pomoscie,

dtugo rozmyslat nad swoim losem. Jednakze nie miat na to duzo czasu, gdyz ryby bardzo
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dobrze braty. Rybak ztowit 60 ryb i utozyt je po réwno w 6 koszach. lle byto ryb w kazdym
koszu? Bohater utozyt swoje zdobycze kolorami. W pierwszym koszu znajdywaty sie ryby w
kolorze czerwonym, w drugim w kolorze zielonym, w trzecim w kolorze zéttym, w czwartym
w kolorze niebieskim, w pigtym w kolorze fioletowym oraz w széstym w kolorze bragzowym.
Rybak juz miat is¢ do domu, ale nagle poczut, iz co$ ciggnie mu wedke. Niewiele myslac,
szarpnat za nig i zobaczyt, ze na koncu haczyka cos$ potyskiwato. Byta to ztota rybka. Rybka
powiedziata, ze jesli cztowiek wypusci wszystkie jej siostry, ona w podziece spetni jego trzy
zyczenia. Rybak wzigt sobie do serca stowa ztotej rybki i wypuszczat ztowione ryby co 10
minut po tyle samo ryb.
Ile ryb wypuszczat co 10 minut? Rybka poprosita rybaka, aby odliczyt od 100 do 1. Nastepnie
spetnita jego zyczenie. Rybak poprosit o 10 wozéw zaprzegnietych w dwa konie kazdy. Na
podarowanych pojazdach znajdowaty sie rdwniez 4 kury i dwie kozy, a takze 8 owiec. lle koni
w sumie wyczarowata zfota rybka? Rybak spojrzat na rybke i poprosit o spetnienie drugiego
zyczenia, ktérym byto 5 sakiewek po 20 ztotych monet. Kazda sakiewka miata dodatkowo
naszyte po 3 skérzane tatki i 2 ztote sznureczki. lle monet otrzymat? Trzecim i ostatnim
zyczeniem rybaka byto, aby rybka uczynita go o potowe mfodszym niz jest teraz, a przeciez
miat na karku juz 60 wiosen i widziat juz niejedno w swoim zyciu: 10 powodzi i 10
nieurodzajéw. Rybka spetnita réwniez i to zyczenie rybaka, odptynetfa i juz nigdy nie zblizyta
sie do zadnego cztowieka. Do tej pory nie wiem, czy starzec moéwit prawde, czy historia o
jego majatku i zadziwiajgcym odmtodzeniu jest tylko bajka...lle lat ma teraz rybak?

e karta pracynrl,

e komputer/tablet,

e tres¢ bajki, O rybaku i ztotej rybce” wersja Aleksandra Puszkina w przektadzie Juliana

Tuwima,

e (¢wiczenie interaktywne:
Cwiczenie interaktywne przedstawia rybaka siedzacego na molo w prawym gérnym rogu
ekranu. Cztowiek towi ryby na dtugiej wedce. W lewym, gérnym rogu ekranu pojawia sie
dziatanie matematyczne na mnozenie lub dzielenie w zakresie 100. Na s$rodku ekranu

pojawiajg sie 3 rybki. Dwie z btednymi odpowiedziami oraz jedna z poprawng. Obok rybaka
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znajduje sie kosz na ryby. Uczen ma za zadanie wskaza¢ wtasciwy wynik dziatania. Jesli
odpowiedz? jest prawidtowa ryba wedruje do kosza i zostaje tam. Jesli odpowiedz jest btedna,
ryba wedruje do kosza i wyskakuje z niego. Uczen moze popetnié maksymalnie 5 btedéw.

Dziatanie odp dobra odp btedna odp btedna

5x5 25 23 27
3x7 21 24 20
8x9 72 43 87
7x7 49 23 44
9x5 45 41 44
8x4 32 13 31
5x8 40 39 34
1x10 10 1 11
7x9 63 66 64
5x9 45 46 47
25:5 5 6 4
64:8 8 7 9
49:7 7 9 6

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, metoda zadan wytwdrczych, praca z
tekstem, metoda programowa z uzyciem komputera/tabletu, zabawa ruchowa, bajka

matematyczna

Formy:
e indywidualna,
e zespotowa,

e zbiorowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Kazdy uczen otrzymuje kartke formatu A4. Jego zadaniem jest wyciecie ryby oraz
przyozdobienie jej z jednej strony elementami wycietymi z folii aluminiowej. Na czystej
stronie zapisuje dziatanie matematyczne na dzielenie lub mnozenie w zakresie 100 bez

rozwigzania. Nauczyciel zbiera gotowe prace, ktére bedg wykorzystane na koncu lekcji.
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Etap realizacji

Zadanie 1
Czytanie bajki ,,0 rybaku i ztotej rybce”. Uczen czyta bajke z zachowaniem zasad interpunkcji
i intonacji. Nauczyciel zadaje pytania:
e Jakie pouczenie ptynie z tej bajki?
e Jacy bohaterowie wystepujg w utworze?
e Opisz jak wyglada rybak oraz jego zona?
e Opisz cechy charakteru rybaka oraz jego zony?
Nauczyciel prosi ucznidw, aby w parach zapisali, co wedtug nich oznacza stwierdzenie ,by¢

chciwym”. Uczniowie okreslajg, ktéry z bohaterdw byt chciwy i dlaczego?.

Zadanie 2

Nauczyciel dzieli klase na 5 zespotéw. Kazda grupa otrzymuje inny wyraz. Jej zadaniem jest
odnalezienie wyrazéw o podobnym znaczeniu w ,,Stowniku wyrazéw bliskoznacznych” oraz
zapisanie ich w zeszycie. Wyrazy: chciwy, rybak, ryba, zyczenie, morat. Po skoriczonej pracy

przedstawiciel kazdej z grup czyta odnalezione wyrazy.

Zadanie 3
Uktadanie zdan. Kazdy uczen uktada po jednym zdaniu z wyrazami: chciwy, rybak, ryba,

zyczenie, morat.. Chetne dzieci prezentujg utozone przez siebie zdania.

Zadanie 4

Zabawa ruchowa ,,Rybak”. Zabawa ruchowa na sali gimnastycznej lub w czesci rekreacyjnej
klasy. Jedna osoba ,,rybak” stoi na srodku, pozostali uczniowie znajdujg sie po jednej stornie
sali. Na znak nauczyciela biegng z jednego korica pomieszczenia, na drugi. , Rybak” porusza
sie tylko po linii proste]j dzielgcej sale na dwie czesci. Dla utatwienia mozemy narysowac linie
kreda. Zadaniem ,rybaka” jest ztapanie jak najwiekszej liczby dzieci. Jesli dotknie ktérego$ z

uczniéw, ten tapie go za reke, tworzgc sie¢. Ztapane dzieci stajg wraz z rybakiem na linii
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trzymajac sie za rece, pomagajg w chwytaniu pozostatych uczniéw. Zabawe powtarzamy do

momentu, gdy wszystkie ,,rybki” zostang ztapane.

Zadanie 5

Grafika 1. Nauczyciel zadaje pytania:
e Co dzieje sie na grafice?
e lle ryb kazdego koloru jest na obrazku?
e lle wszystkich ryb widzimy na obrazku?
e lle jest w sumie ryb koloru zielonego i fioletowego?
e |le jest w sumie ryb koloru zéttego i niebieskiego?
e lle jest w sumie ryb koloru bragzowego i czerwonego?
e lle jest w sumie ryb koloru zielonego i czerwonego?
e lle jest w sumie ryb koloru fioletowego i brgzowego?
e lle jest w sumie ryb koloru zéttego i fioletowego?

Karta pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadania w formie bajki matematyczne;j.

Zadanie 6
Grafika 2. Nauczyciel: ,,Grafika przedstawia skrzynie, w ktérych ukryty jest skarb ofiarowany
przez ztotg rybke rybakowi. Jak myslicie co znajduje sie w srodku?” Uczniowie zgtaszajg
swoje propozycje. Nauczyciel zadaje pytania:
o lle jest wszystkich (tu nauczyciel wstawia jeden z pomystéw wymienionych przez
dzieci), jezeli w kazdej skrzyni jest ich 8?
e lle jest wszystkich (tu nauczyciel wstawia jeden z pomystdw wymienionych przez
dzieci), jezeli w kazdej skrzyni jest ich 9?
e lle jest wszystkich (tu nauczyciel wstawia jeden z pomystdw wymienionych przez
dzieci), jezeli w kazdej skrzyni jest ich 5?
o lle jest wszystkich (tu nauczyciel wstawia jeden z pomystéw wymienionych przez

dzieci), jezeli w kazdej skrzyni jest ich 6?
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Zadanie 7

Cwiczenie interaktywne. Kazdy uczen pracuje samodzielnie.

Etap koricowy

Uczniowie siedzg w kregu. Kolejno kazdy koriczy zdanie ,By¢ chciwym to znaczy...” Dzieci,
ktére dokoncza wypowiedz, losujg wczesniej przygotowywane rybki. Zadaniem kazdego
ucznia jest wykonanie zapisanego na niej dziatania. Jezeli komu$ trafi sie jego praca,

wymienia jg na inng.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 5 rozwigzuje zadanie w karcie pracy 1b.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 5 zadanie w karcie pracy 1a.
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