Scenariusz zaje¢ nr 26

Temat: Osoby niepetnosprawne wokét nas - jak moge im pomac?
Cele operacyjne:

Uczen:

e wyjasnia znaczenie stowa niepetnosprawnosc,

e czyta na gtos z zachowaniem odpowiedniej intonacji i interpunkcji, opowiadanie
»Myszka z szeScioma nogami” P. Viezzera,

e kontynuuje opowiadanie kolegi dotyczgce wczesniej odczytanego tekstu,

e podaje pomysty rozwigzania sytuacji, w ktérej znalazto sie dziecko niepetnosprawne,

e dodaje i odejmuje w zakresie 100,

e rozwigzuje zadania tekstowe zawierajgce jedng zbedng dang,

Srodki dydaktyczne:

e kartapracynrl,

e szaliki lub chusty,

e biate kartki w formacie A4,

e kolorowe mazaki,

e kartki z wypisanymi imionami i nazwiskami ucznidw,

e maly pojemnik na kartki,

e liczmany (dla ucznia o specjalnych potrzebach edukacyjnych),

e tekst opowiadania ,Myszka z szeScioma nogami” P. Viezzera.

Metody i techniki nauczania: burza mézgdw, ¢wiczenia praktyczne, metoda czynnosciowa.

1
UNIA EUROPEJSKA **x

KAPITAL LUDZKI ® uroresski RS

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOELECZNY * % *

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Formy:

e praca zbiorowa,
e praca w parach,
e praca indywidualna,

e praca w grupach.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Przeprowadzenie zabawy ,Zaufaj mi”. Nauczyciel poleca dzieciom, zeby dobraty sie w pary.
Jedno z nich wcieli sie w role osoby niewidomej (nalezy zastoni¢ mu oczy szalikiem lub
chustg), drugie - bedzie jej przewodnikiem. W sali lekcyjnej nalezy rozstawi¢ w dowolny
sposoéb krzesta i inne przeszkody. Zadaniem dzieci wcielajgcych sie w role przewodnika osoby
niewidomej jest przeprowadzenie kolegi miedzy ustawionymi w klasie przeszkodami. Dzieci
powinny ze sobg rozmawiaé, mowic¢ o kierunku ruchu (np. zréb dwa kroki do przodu, w
prawo, w lewo itp.). Na koniec zabawy nauczyciel pyta, jak czuli sie uczniowie, ktérzy mieli
zawigzane oczy, czy trudno bylo im korzysta¢c ze wskazéwek swojego przewodnika.
Nastepnie nauczyciel zacheca dzieci, ktére prowadzity kolegéw, zeby opowiedziaty o
emocjach, jakich doswiadczyty podczas zabawy oraz, co w tej zabawie byto dla nich

najtrudniejsze, a co najtatwiejsze.
Podanie tematu zajec.

Etap realizacji

Zadanie 1
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Nauczyciel zapisuje na tablicy stowo: niepetnosprawnosé. Nastepnie wyznacza jednego
ucznia, ktéry bedzie zapisywat na tablicy pomysty uczniéw. Nauczyciel zacheca dzieci, zeby
mowity, z czym kojarzy im sie stowo niepetnosprawnos¢. Wszystkie pomysty umieszczane sg
na tablicy. Nastepnie uczniowie i nauczyciel wspdlnie zastanawiajg sie, czy wszystkie
zapisane hasta rzeczywiscie odnoszg sie do niepetnosprawnosci i eliminujg te, ktore sa

niepoprawne.

Zadanie 2

Nauczyciel dzieli klase na 5 grup (dzieci odliczajg do 5). Kazda grupa wyznacza lidera. Dzieci
otrzymujg kartki formatu A4 i kolorowe flamastry. Nauczyciel prosi, zeby uczniowie zapisali u
gory kartki zdanie: Czym réznig sie ludzie? Nastepnie nalezy poleci¢ dzieciom wypisanie jak
najwiekszej liczby réznic wystepujgcych miedzy ludZzmi (wiek, narodowos$é, jezyk,
umiejetnosci, zdrowie itp.). Po wykonaniu polecenia grupowy lider odczytuje zapisane

stwierdzenia na forum klasy.

Zadanie 3

Uczniowie czytajg kolejno na gtos opowiadanie: ,,Myszka z szeScioma nogami” P. Viezzera,

zachowujac odpowiednia intonacje i zwracajgc uwage na interpunkcje.

Zadanie 4

Nauczyciel wyznacza osobe, ktéra rozpocznie opowiadanie przeczytanego tekstu. Kolejni

uczniowie kontynuujg wypowiedz poprzednika.
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Zadanie 5

Nauczyciel zadaje pytania do opowiadania ,Myszka z szescioma nogami”. Przygotowuje
kartki z imionami i nazwiskami uczniéw i wrzuca je do pojemnika. Wyznaczenie ucznia do

odpowiedzi nastepuje przez wylosowanie kartki.

Pytania do tekstu:

1. Jak czut sie Piotrus, kiedy dowiedziat sie, ze nie bedzie mdgt chodzi¢?

2. Co umozliwito Piotrusiowi samodzielne poruszanie sie?

3. Co zmienito sie w zyciu gtdwnego bohatera po wypadku?

4. Jakie trudnosci napotkat Piotrus, bedgc osobg niepetnosprawng?
Zadanie 6

Karta pracy nr 1. Wykonanie polecenia 1. Uczniowie piszg w kilku zdaniach, jak mogliby

pomadc dziewczynce na wozku przejsé przez jezdnie.

Zadanie 7

Karta pracy nr 1. Wykonanie polecenia 2. Uczniowie obliczajg przyktady, éwiczagc umiejetnosé
dodawania i odejmowania w zakresie 100. Poprawne wyniki, uszeregowane od

najmniejszego do najwiekszego, utworzg hasto.

Zadanie 8

Nauczyciel poleca uczniom rozwigzanie zadan tekstowych z karty pracy nr 1, polecenie 3.

Wybrany uczen rozwigzuje zadania na tablicy.
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Etap kohicowy

Nauczyciel przystepuje do podsumowania zajeé. W tym celu kieruje do catej klasy pytanie:
Jak mozecie pomdc osobom niepetnosprawnym? Nastepnie wyznacza kilkoro uczniéw do

odpowiedzi. Nauczyciel dziekuje klasie za udziat w zajeciach.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wykonuje polecenia w karcie pracy nr 1a.

Uczen o specjalnych potrzebach edukacyjnych: wykonuje polecenia w karcie pracy nr 1b.
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