Scenariusz nr 60

Temat: Jak powstaje film? - Wspotpracujemy przy jego tworzeniu.
Cele operacyjne:

Uczen:

e uzywa w zdaniach nastepujgce wyrazy zwigzane z filmem: scenarzysta, plan
zdjeciowy, scenografia, kostiumy,

e wyjasnia, czym zajmujg sie rezyser i aktorzy,

e uktada tytut filmu,

e odtwarza film w dostepnym programie komputerowym,

e oblicza obwdd wybranych figur geometrycznych,

oblicza obwdd prostokata, rozwigzujgc zadania z trescig zawierajace niepetne dane.
Srodki dydaktyczne:

e kartapracynrl,

e tekst,Kopciuszka” H. Januszewskiej (4 egzemplarze),

e nagranie dzwiekowe (odgtos fagodnie brzmigcych dzwonkdw),
e nagranie dZzwiekowe (fanfary grane na tragbce),

e film:

Lektor méwi: ,,Dzisiaj opowiem wam o tym, jak powstajg filmy do waszych lekcji. Najpierw
potrzebny jest dobry pomyst na film. Nastepnie powstaje scenariusz filmowy. Jego autor
wymysla temat, opisuje wydarzenia, umieszcza informacje dotyczace postaci i scenografii
oraz zapisuje tekst méwiony przez aktoréw lub narratora. W kolejnym kroku dobierani sg
aktorzy, ktérzy zagrajg w filmie. Nastepnie do pracy przystepujg osoby odpowiedzialne za
wykonanie kostiumoéw i scenografii. Kiedy wszystko jest juz przygotowane, mozna przystgpic
do krecenia filmu. Operator kamery, pod okiem rezysera, nagrywa film. Na koniec nakrecony

film zamieszczany jest na stronie projektu”.

Film przedstawia scenarzyste piszgcego tekst.



Nastepnie w filmie pojawig sie 3 osoby doroste siedzgce przy stoliku - bedzie to jury
przeprowadzajgce casting. Naprzeciwko nich stojg osoby, ktére starajg sie o role w filmie.
Scenograf tworzy dekoracje i przygotowuje kostiumy. Kolejnymi osobami, ktore pojawig sie
w filmie beda: operator kamery i rezyser. Umieszczona jest scena, pokazujgca pracujgcego

operatora kamery. Na koricu pojawi sie rezyser dajgcy uwagi operatorowi kamery.

eanimacja komputerowa nr 1 przedstawiajgca zarysy przedmiotow w ksztatcie
prostokatow w sali lekcyjnej np. okno, tablica, blat tawki itp.

eanimacja komputerowa nr 2 przedstawiajgca pracujgcego scenografa filmowego
wykonujgcego dekoracje, na ktorych widaé zarysy przedmiotow i obiektow w
ksztatcie tréjkatow np. zarysy gor, znak ostrzegawczy ,Ustgp pierwszeristwa
przejazdu”, choinki, wieza kosciota itp.

egrafika nr 1 przedstawiajagca schemat karety wykonanej z wykataczek réwnej
dtugosci, scisle przylegajgce do siebie - bez przerw miedzy nimi. Podstawe
stanowi prostokat o bokach 2 wykataczki na 4 wykataczki. Dach budki to tréjkat
rownoramienny o bokach 2x3 wykataczki i podstawie 4 wykataczki.

e komputery/tablety,

e miarki, centymetry krawieckie,

° kartki z nastepujacymi stowami: scenarzysta, plan zdjeciowy, scenografia,
kostiumy. Po drugiej stronie nalezy ponumerowac karty od 1 do 4,

° przedmioty o ksztatcie trojkatow (np. ekierka do rysowania na tablicy),

. kartony w formacie A3 (4),

° kolorowe flamastry,

° biate kartki w formacie A4 (4),

. odtwarzacz ptyt CD,

. fragment walca J. Straussa ,,Fale Dunaju”.

Metody i techniki nauczania: metoda projektu, zabawa ruchowa, burza mdzgéw, metoda

czynnosciowa.
Formy:

e pracaindywidualna,



e praca w grupach,

e praca z cafg klasa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

tawki nalezy ustawié tak, zeby powstaty 4 miejsca do pracy grupowej. Dla kazdej grupy
nauczyciel przygotowuje kartke, na ktérej zapisuje jedno ze stdw zwigzanych z produkcjg
filmowa (scenarzysta, plan zdjeciowy, scenografia, kostiumy). Kartki po drugiej stronie maja
numery od 1 do 4. Nauczyciel ktadzie kartki na stanowiskach grup tak, aby widoczny byt
jedynie numer. Po wejsciu do klasy, dzieci odliczajg do 4 i siadajg w miejscach
odpowiadajgcych numerowi wylosowanej przez nich grupy. Nauczyciel proponuje gre
dydaktyczng, polegajgcq na odgadywaniu haset. Kazda z grup, na jego komende, odwraca
kartke i po cichu odczytuje zapisane na niej stowo. Nastepnie dzieci przygotowujg jego ustne
wyjasnienie, przy czym nie mogg, w trakcie wyjasniania, uzy¢ wylosowanego przez nich
stowa. Wyznaczona przez grupe osoba w kilku zdaniach ttumaczy znaczenie wylosowanego
hasta pozostatym dzieciom. Inne grupy zgaduja, o jakie stowo chodzi. Ta grupa, ktéra jako
pierwsza poda poprawng odpowiedZ dostaje punkt. Wygrywa grupa z najwiekszg liczba
punktéw. Uczniowie sami wybierajg nagrode - co$ atrakcyjnego dla catej klasy, np. diuzsza

przerwe $niadaniowg dla catej klasy, wspdlne wyjscie na szkolny plac zabaw itp.

Nauczyciel prosi, by uczniowie odgadli, jaki bedzie temat zaje¢. Wystuchuje propozycji dzieci,

a nastepnie podaje temat lekg;ji.
Etap realizacji
Zadanie 1

Wyznaczeni przez nauczyciela uczniowie proszeni sg o udzielenie jednozdaniowych

odpowiedzi na pytania: ,,Co robi rezyser?” i ,Czym zajmujg sie aktorzy?”.

Zadanie 2



Dzieci, pracujgc indywidualnie, z uzyciem tabletow, zapoznajg sie z filmem przygotowanym
do zaje¢. Nastepnie dzieci ukfadaja w odpowiedniej kolejnosci etapy powstawania filmu.
Nauczyciel rysuje na tablicy ponizszg tabele. Dzieci Uczniowie przerysowujg tabele do
zeszytéw i samodzielnie pracujg nad rozwigzaniem zadania. Wybrany uczen zapisuje

rozwigzanie na tablicy.

Krecenie filmu.

Wykonanie kostiumoéw i scenografii.

Pomyst na film.

Pozyskanie sponsora.

Premiera w kinie.

Powstanie scenariusza.

Zatrudnienie aktorow.

Zadanie 3

Uczniowie wcielajg sie w role oséb pracujgcych przy powstaniu filmu.

Dzieci postepujg zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi w kopertach przygotowanych dla
kazdej z grup. Uczniowie majg do dyspozycji komputery i tablety. Wszystkie grupy otrzymuja
fragment tekstu ,Kopciuszka” H. Januszewskiej. Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze beda
pracowaty nad wspdlnym projektem filmu - adaptacji basni. Kazda z grup bedzie miata

jednak inne zadanie.

Instrukcja zadan dla poszczegdlnych grup — karta pracy nr 1.

Zadanie 4

Wszystkie grupy po kolei na forum klasy prezentujg rezultaty swojej pracy.

Grupa 1 - odgrywa podzielony na role przez siebie tekst o Kopciuszku.

Grupa 2 - przedstawia tok rozumowania i rozwigzania zadarh matematycznych.

Grupa 3 - prezentuje rysunki kostiumodw i ich opisy.
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Grupa 4 - udziela odpowiedzi na pytanie, w jaki sposéb mozina wykorzysta¢ nagrania
dzwiekowe w filmie o Kopciuszku, prezentuje stworzong przez siebie choreografie (a jesli do

tanca zaangazowano catg klase, to grupa uczy uktadu pozostate dzieci).

Nauczyciel ocenia prace wszystkich grup.

Podsumowanie zadania.

Nauczyciel podkresla, ze na bazie wykonanego przez uczniéw projektu mégtby powstac film.
Dzieci zostajg poproszone o wymyslenie oryginalnego tytutu do filmu, nad ktérego
projektem pracowaty. Nauczyciel proponuje burze mézgdéw. Jedno z dzieci zapisuje pomysty

na tablicy. W drodze gtosowania zostaje wybrany tytut filmu.

Etap koricowy

Nauczyciel dziekuje za zaangazowanie dzieci w zajecia. Nastepnie wszyscy zbierajg sie w kole.

Kazdy z ucznidow po kolei koriczy zdanie: Najbardziej podobato mi sie...



