Scenariusz nr 60
Karta pracy nr 1
Instrukcje do zadan
Grupa 2

1. Obejrzyjcie animadje. Zastanowcie sie, jakie zastosowanie znajduje matematyka
podczas powstawania filmu. Zapiszcie wnioski na kartce.

2. Tworcy scenografii filmowej stale muszg cos mierzy¢ i obliczac. Poruszajg sie
w Swiecie geometrii i figur geometrycznych. Zabawcie sie w scenografow.
Rozejrzyjcie sie po swojej klasie i zdemaskuijcie ukryte figury geometryczne.
Nastepnie wykonajcie zadania.

Zadanie 1
Oblicz obwdd dowolnie wybranego przez ciebie przedmiotu w ksztatcie prostokata.
Wykorzystaj centymetr krawiecki lub miarke budowlana.

Zadanie 2

Oblicz obwdd dowolnie wybranego przez ciebie przedmiotu w ksztatcie trojkata,
znajdujgcego sie w twojej sali lekcyjnej. Uzyj centymetra krawieckiego lub miarki
budowlane;.

3. Rozwigzcie zadanie.

Kiedy Kopciuszek ptakat, bo zostat sam w domu podczas, gdy pozostali domownicy
udali sie na bal, zobaczyta go przez okno jego matka chrzestna - wrézka.

Zal jgj sie zrobito poczciwej dziewczyny i postanowita jej pomdc. Zaproponowata,
ze moze wyczarowac jej karete, jednak do zaklecia musi obliczy¢ obwdd budki i
dachu, zeby kareta nie rozpadta sie zaraz po wyczarowaniu.

Kopciuszek powiedziat, ze pomoze jej w obliczeniach. Wrdzka poprosita
dziewczyne, zeby ta przyniosta kilka wykataczek. Z ich uzyciem wrdzka wykonata
schemat karety.

Ponizszy obrazek przedstawia utozong przez wrozke figure. Oblicz obwdd
prostokata i obwdd trojkata, jezeli wiadomo, ze dtuzszy bok prostokata ma 4 m.
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4. Zaprezentujcie rozwigzania waszych zadan pod koniec lekdji.




