Scenariusz nr 76

Karta pracy nr 1

Grupa 3.

1. Uruchomcie animacje komputerowg nr 2 i obejrzyjcie ja.

2. Obejrzyjcie grafike nr 2 i rozwigzcie zadanie:
Uzupetnijcie diagram i odpowiedzcie na pytania:

W grupie projektowej jest 30 uczniow. 14 lubi zadania informatyczne (I), 10 lubi
rysowac (R), a 17 lubi zadania matematyczne (M), w tym:

— 6 lubi matematyke i informatyke

- 11 lubi informatyke, ale nie lubi rysowac

— 1 osoba lubi informatyke, matematyke i rysowac
- 5 0s6b lubi matematyke i lubi rysowac

a) lle oséb lubi wytgcznie rysowac?

b) llu uczniéw nie lubi zadnego przedmiotu?







