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Scenariusz nr 98 

Karta pracy nr 2 

 

Grupa 3 

Instrukcja do zadania 

 

1. Obejrzyjcie animację nr 1, zastanówcie się, jak stworzyć dobry graf liczbowy oraz 

kwadrat magiczny. 

 

2. Po wykonaniu grafów liczbowych oraz kwadratów magicznych wymieńcie się nimi 

 i spróbujcie je rozwiązać. Sprawdźcie, czy prawidłowo wykonaliście zadanie. 

 

3. Zbierzcie pomysły w jedną całość. Przygotujcie graf i kwadrat magiczny do gazetki 

na arkuszu białego papieru. 

 

4. Następnie uruchomcie tablety i zapiszcie grafy w programie Word. 

 

 


