Scenariusz nr 98
Karta pracy nr 2

Grupa 3
Instrukcja do zadania

1.

Obejrzyjcie animacje nr 1, zastanowcie sie, jak stworzy¢ dobry graf liczbowy oraz
kwadrat magiczny.

Po wykonaniu grafow liczbowych oraz kwadratow magicznych wymiencie sie nimi
I sprobujcie je rozwigzac. Sprawdzcie, czy prawidtowo wykonaliscie zadanie.

. Zbierzcie pomysty w jedng catos¢. Przygotujcie graf i kwadrat magiczny do gazetki

na arkuszu biatego papieru.

Nastepnie uruchomcie tablety i zapiszcie grafy w programie Word.



