Scenariusz zaje¢ nr 98

Temat: Jak powstaja czasopisma dla dzieci?

Cele operacyjne:
Uczen:

e zapisuje etapy powstawania gazety i czasopism,

nadaje tytut gazetce klasowej,

formutuje krétka wypowiedz pisemng na temat: Wakacje moich marzen i zamieszcza

j3 w gazetce klasowe;j,

projektuje strone tytutowq gazetki klasowej w wybranym programie graficznym,

tworzy ilustracje technika rysunku, do artykutu: Wakacje marzen,

wyszukuje ciekawostki przyrodnicze w ksigzkach przyrodniczych,

formutuje krotkg wypowiedZ pisemng na temat przyrodniczych ciekawostek w

programie do edycji tekstu,

mnozy i dzieli w zakresie 100, uktadajgc grafy liczbowe, ktdre zamieszcza w gazetce

szkolnej,

dodaje i odejmuje w zakresie 100, uktadajgc kwadrat magiczny, ktéry zamieszcza w

gazetce klasowe;.

Srodki dydaktyczne:
e grafika nr 1 przedstawia etapy powstawania czasopisma (od pomystu do druku)
e animacja nr 2 zawiera tres¢ przedstawiajaca, jak wykona¢ kwadrat magiczny a takze
graf matematyczny.
e kartapracynrlinr2,
o arkusze biatego papieru,

o kredki, flamastry, papier kolorowy, (przybory do malowania).

Metody i techniki nauczania: metoda projektu, zabawa ruchowa, burza mézgoéw, technika

ewaluacji - emotikony
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Formy:

e indywidualna,

e grupowa,
Przebieg zajec:
Etap wstepny
Uczniowie siedzg w kole. Nauczyciel pyta ucznidw, jakie znajg czasopisma dla dzieci. Prosi,
aby z biblioteczki klasowej i szkolnej przyniosty po jednym egzemplarzu czasopisma dla
dzieci. Pyta, jak oceniajg przyniesione czasopisma pod wzgledem np.: kolorystycznym oraz
przydatnosci.
Nauczyciel moze nakierowaé¢ ucznidw pytaniami pomocniczymi typu: Co ciekawego

zauwazyliscie?

Etap realizacji
Zadanie 1

Nauczyciel informuje uczniéw, ze w czasie dzisiejszych zaje¢ zredagujg gazetke klasowa.
Karta pracy nr 1.
Uczniowie uzupetniajg siatke pojec dla hasta: jak powstaje czasopismo?
Porzadkowanie informacji o tym, jak powstaje czasopismo.
Grafika 1
1) redaktor naczelny omawia z dziennikarzami wazne tematy. Ustala zakres
obowigzkéw poszczegdlnych dziennikarzy i pracownikow,
2) dziennikarz przygotowuje tekst i przekazuje redaktorowi naczelnemu,
3) redaktor dokonuje poprawy,
4) wszystkie teksty i zdjecia s3 uktadane przez grafika: na przyktad w kolumny,
do tekstu zostaje dodane zdjecie,
5) wzorzec czasopisma jest wysytany do drukarni. Wydrukowane strony
Wysuwajg sie z ogromnych maszyn, a nastepnie sg sktadane.

6) czasopismo trafia do sprzedazy.
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Uczniowie opisujg wiasnymi stowami etapy powstawania czasopisma. Uzupetniajg siatke

pojeé. Karta pracy nr 1.

Zadanie 2.

Uczniowie pracujg w ustalonych grupach.

Grupa 1 — uczniowie przegladajgc przyniesione czasopisma, analizujg elementy, z jakich
sktada sie strona tytutowa, a takze wybierajg tytut dla gazetki klasowej (instrukcja dla grupy 1
w karcie pracy nr 2). Tworzg strone tytutowg czasopisma.

Grupa 2 — w znanych ksigzkach przyrodniczych wyszukuja kilka ciekawostek przyrodniczych
(instrukcja do zadania dla grupy 2 w karcie pracy nr 2). Formutujg krétka wypowiedz pisemna
na ten temat.

Grupa 3 — ogladajg grafike nr 1, zastanawiajg sie, jak opracowa¢ graf liczcbowy oraz kwadrat
magiczny (instrukcja do zadania dla grupy 3. w karcie pracy nr 2.). Umieszczajg go na kartce
papieru.

Grupa 4 — Piszg krétka wypowiedz na temat: Wakacje moich marzen (instrukcja do zadania
dla grupy 4. w karcie pracy nr 2.)

Uczniowie prezentujg swojg prace innym grupom, sktadajg gazetke.

Zadanie 3.

Zabawa: ,radio”.

Nalezy wybra¢ od 5 do 10 uczestnikdw, i ustawi¢ ich w rzedzie. Kazda osoba to stacja
radiowa. Za ich plecami, przechadza sie prowadzacy, czyli tak zwany ,wigcznik”. Wtacznik
poprzez dotkniecie ramienia ktérejs z osdb, wigcza dang stacje radiowg — gracz zaczyna o
czyms$ opowiadac. Po chwili wtgcza inng stacje. Jezeli kto$ powtdrzy wczesniej poruszony
temat — odpada. Jezeli ktos nie zacznie opowiadaé w ciggu 3 sekund — odpada.

Gra toczy sie do momentu, az na scenie zostanie jeden uczen.

Zadanie 4.

Prezentacja projektu.
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Uczniowie przekazujg uczniom innych klas opracowang przez siebie gazetke.

Etap kohicowy

Ocena atmosfery w grupie: termometr emocji. Nauczyciel rysuje chmurke i stoneczko.
@

CZULEM SIE ZLE CZUtEM SIE BARDZO DOBRZE

Kazdy z ucznidw otrzymuje z6itg karteczke typu post-it, zapisuje na niej swoje imie.
Nastepnie w wyznaczonej kolejnosci, podchodzi do tablicy i poprzez naklejenie karteczki w
odpowiednie miejsce ocenienia atmosfere w grupie podczas wykonywania zadan. Chmurka —

czutem sie zle; stoneczko — czutem sie bardzo dobrze.
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