Scenariusz zaje¢ nr 69

Temat: Jak woda krazy w przyrodzie?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wyjasnia znaczenie wody dla zycia roslin, zwierzat i ludzi,
e opisuje krgzenie wody w przyrodzie na podstawie przeprowadzonego doswiadczenia,
e wyjasnia znaczenie wyrazéw, uktadajac z nimi zdania,
e rozwigzuje problem dotyczacy odmierzenia 1 litra ptynu przy pomocy dwdéch naczyn:
3-litrowego i 5-litrowego,
e odmierza odpowiednig ilos¢ ptynu,

e tworzy rodzine wyrazu: woda.

Srodki dydaktyczne:

e nagranie dZwiekowe (burza z piorunami, odgtosy mewy, odgtos kapigcej wody z
kranu, diwiek ptyngcego goérskiego strumyka, odgtos fal morskich, odgtosy
dochodzace z basenu -pluskanie sie w wodzie, $Smiech dzieci),

o grafika przedstawiajgca szkielet ryby z 3 duzymi osciami,

e kartki,

e karta pracynrl,

e zestaw doswiadczalny dla 3 grup: lusterko, gteboki talerz, gorgca woda (czajnik do
zagotowania lub termos),

e animacja multimedialnanr 1, 2,

e zestaw dla 3 grup: kubeczek 250 ml, stoik lub butelke 1 I, woda w misce lub wiaderku,

ewentualnie lejek,

Metody i techniki nauczania: ¢éwiczenia praktyczne, rybi szkielet, kula $niegowa,

doswiadczenie, metoda problemowa.
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Formy:
e indywidualna,

e grupowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
Kazdy uczen na kartce pisze w kolumnie cyfry od 1 do 6. Nastepnie nauczyciel prezentuje
nagrania dzwiekowe, a uczniowie nazywajg rozpoznane dzwieki przy kolejnych numerach.
Uczniowie odczytujg swoje odpowiedzi. Nastepnie zastanawiajg sie, co taczy wypisane
dzwieki.

1- burza z piorunami

2- odgtosy mewy

3- odgtos kapigcej wody z kranu

4- dzwiek ptyngcego gorskiego strumyka

5- odgtos fal morskich

6- odgtosy dochodzgce z basenu (pluskanie sie w wodzie, Smiech dzieci)
Nauczycie ponownie witacza nagranie dziwiekowe. Dzieli uczniéw na 2 grupy. 1 grupa
otrzymuje instrumenty muzyczne: grzechotki, ksylofon, tréjkaty. Uczniowie odtwarzajg rytm

ustyszanych dzwiekéw. 2 grupa ilustruje dzwieki ruchem.

Etap realizacji
Zadanie 1

Nauczyciel umieszcza na tablicy grafike przedstawiajgca szkielet ryby z 3 duzymi osciami.
Nastepnie pyta ucznidw, kto lub co potrzebuje wody do zycia. W duzych osciach nauczyciel
wypisuje zgodnie z odpowiedziami ucznidow: zwierzeta, rosliny, ludzie.

Uczniowie dzielg sie na 3 grupy zgodnie z zapisanymi kategoriami. Kazda grupa otrzymuje
mate karteczki, na ktdrych zapisuje poszczegdlne funkcje wody dla przypisanej grupy istot.

Po skoriczonej pracy uczniowie przyklejajg karteczki jako mate osci przy swojej kategorii.
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Odczytujg wyniki pracy. Grupy mogg nawzajem uzupetni¢ swoje odpowiedzi. Nauczyciel
takze moze podac informacje, ktore sie nie pojawity, np.: jest srodowiskiem zycia ryb, roslin,
zwierzat; jest materiatem budulcowym roslin i istot zywych; chtodzi, chronigc organizmy
przez przegrzaniem; transportuje substancje odzywcze u roslin; wptywa na urodzajnosé
gleby. Poréwnanie znaczenia wody dla roslin, zwierzat i ludzi (ile jest tych samych haset?

Ktére powtarzajg sie w kazdej kategorii?).

Zadanie 2

Grupy pracujg w tym samym sktadzie. Wykonujg doswiadczenie wedtug instrukcji zawartej w
karcie pracy nr 1. Po zakoiczonym doswiadczeniu uczniowie uzupetniajg zdania dotyczace
jego wynikow.

Przedstawiciele grup prezentujg wyniki swojej pracy. Grupy poréwnuja, czy wszystkim udato
sie przeprowadzi¢ doswiadczenie i uzyska¢ wyniki. W razie rdznic nalezy odkry¢ Zrédto

rozbieznosci.

Zadanie 3

Uczniowie na podstawie doswiadczenia odpowiadajg na pytanie: Jak woda krazy w
przyrodzie?

Nastepnie nauczyciel prezentuje animacje multimedialng nr 1, ktéra przedstawia obieg wody
w przyrodzie. Na prezentacji wida¢ zbiornik wodny (np. jezioro). Pod wptywem storica unoszg
sie kropelki wody w postaci pary wodnej. Pojawia sie napis , parowanie”. Para wodna, gdy
dotrze na odpowiednig wysokos¢, tworzy chmury i zmienia sie w kropelki wody. Pojawia sie
napis ,,skraplanie”. A kropelki wody znéw opadajg na ziemie w formie deszczu.

Wspdlne sformutowanie odpowiedzi na pytanie i zapisanie jej w karcie pracy nr 1.

Zadanie 4
Uczniowie zapisujg w zeszycie poznane pojecia- parowanie i skraplanie.
Nastepnie uktadajg z nimi zdania.

Zaprezentowanie utozonych zadan.
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Zadanie 5

Nauczyciel prosi, aby uczniowie przypomnieli jednostki, ktdrymi mierzy sie ilos¢ wody.
Prezentuje kubeczek o pojemnosci ¢wierc litra oraz pojemnik o pojemnosci 1l (np. butelke
lub stoik).

Uczniowie w poprzednich grupach sprawdzajg, ile szklanek nalezy wlaé, aby wypetnic litrowy
pojemnik. Nazywajg pojemnos¢ szklanki- ¢wier¢ litra, 2 szklanki p6t litra.

Nastepnie odpowiadajg na pytania:

lle szklanek (¢wier¢ litra) wody zmiesci sie w 2 litrach, 5 litrach?

Zadanie 6

Animacja multimedialna nr 2.

Na ekranie widnieje stét, a na nim 2 naczynia (majg rézng pojemnos¢ 5 litrow i 3 litrow,
natomiast te samg szeroko$¢). Nad kazdym naczyniem pojawia sie jego pojemnosé. Obok
stofu stoi chtopiec, ktéry wyglada na zmartwionego. Nad jego gtowa pojawia sie znak
zapytania.

Na dole animacji pojawia sie tres¢ zadania:

Na stole staty 2 naczynia o pojemnosci 5 | oraz 3 I. W wazonie 5-litrowym znajduje sie 5 litrow
wody. Wazony nie majq podziatki. W jaki sposob chtopiec ma odmierzy¢ 1 | przy uzyciu tych
wazondéw? (animacja zatrzymuje sie). Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z trescig zadania.
Uczniowie zastanawiajg sie, jak rozwigzac¢ problem. Nastepnie tgczg sie w pary i wspdlnie
omawiajg rozwigzanie problemu. Ustalajg jedng wersje. Pary 13czg sie w czwérki i ponownie
omawiajg oba rozwigzania, po czym czwodrki tgczg sie w dsemki i uzgadniajg jedno
rozwigzanie problemu. Rysujg na arkuszu papieru kolejne etapy rozwigzania zadania.
Prezentujg je.

Uczniowie weryfikujg swoje rozwigzanie, kontynuujac oglagdanie animacji:

Chtopiec odlewa 3 litry z naczynia 5-litrowego do naczynia 3-litrowego. Pojawia sie dziatanie:
51 - 31 = 2I. Wylewa wode w naczynia 3-litrowego. Nastepnie stawia puste naczynie obok
naczynia 2-litrowego. Powoli przelewa potowe wody do pustego naczynia pojawia sie
dziatanie: 2| : 2=1I. Chtopiec usmiecha sie.

Nauczyciel gratuluje grupom, ktérym udato sie rozwigzaé problem.
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Zadanie 7

Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy, np. dzieci urodzone w pierwszej pofowie roku-
urodzone w drugiej potowie roku, itp. Przez 1 minute grupy zapisujg na kartce wyrazy
tworzgce rodzine wyrazu ,woda”. Po uptywie czasu przedstawiciel jednej grupy odczytuje
hasta. Pozostate grupy wykreslajg przeczytane pojecia. Wygrywa druzyna, majaca najwiecej
wyrazéw, ktére nie powtdrzyty sie w drugiej grupie. Uczniowie samodzielnie uktadajg zdania

z 3 wybranymi wyrazami.

Etap korhcowy

Uczniowie konczg zdanie:

Gdyby zabrakto woay,.........

Dodatkowo
Uczen zdolny: uzupetnia luki w zadaniu w karcie pracy nr 1a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: uzupetnia luki w zadaniu w karcie 1b.
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