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»Nie jestem nauczycielem, jedynie towarzyszem podrdzy, ktorego zapytates o droge”
(George Bernard Shaw).



Od Autorow

Prezentowany program ,Jutro ide do szkoty” jest propozycjg i inspiracjg dla nauczycieli, ktérzy

wspdlnie ze ,swoimi dzie¢mi” zechcg z niego skorzystac¢. Jest kilkka powodow, dla ktérych, jak sgdzimy,

warto po niego siegnac:

nastawiony przede wszystkim na rozwdj aktywnosci dziecka i wyzwalanie w nim energii do pozna-
wania, odkrywania, doswiadczania, projektowania
wspotczesny — akcentuje aktualne tresci i rozwija umiejetnosci niezbedne w dzisiejszym Swiecie
(np. przedsigbiorczosg)
innowacyjny — wykorzystuje nowe technologie np. tablice interaktywng
inspirujgcy - zaproponowany zakres tresci moze by¢ przez nauczyciela modyfikowany
dostosowany do mozliwosci dzieci w wieku przedszkolnym i wreszcie...
jest przedstawiony w atrakcyjnej graficznie formie.

Program ,,Jutro ide do szkoty” jest przewodnikiem i stanowi czes¢ pakietu materiatbw pomocni-

czych w pracy nauczyciela, w rozwijaniu aktywnosci dziecka i wspotpracy z rodzicami. W sktad catego

zestawu wchodza:

przewodnik metodyczny dla nauczyciela
ptyta z utworami do umuzykalniania
50 scenariuszy zaje¢ edukacyjnych z aplikacjami interaktywnymi
e-zeszyt dla nauczycieli
instrukcja do korzystania z multimediéw dla nauczycieli
zeszyt ¢wiczen dla dzieci sktadajacy sie z 4 czesci (zawierajgcy ¢wiczenia na kazdg pore roku :
»Jesien”, ,Zima”, ,Wiosna”, ,Lato”)
40 tablic demonstracyjnych (poglgdowych)
narzedzia do diagnozy przedszkolngj
obrazki do globalnego czytania
zestawy puzzli i wyciskanek
cztery maskotki, po jednej dla kazdej pory roku — pacynki, nawigzujgce plastycznie do idei progra-
mu i grajgce w nim role
informator dla rodzicow.
W ten sposdb nauczyciel realizujgcy program ,Jutro ide do szkoty” zostanie wyposazony

w kompletny zestaw atrakcyjnych materiatdw i podpowiedzi, jak z nich korzystac.



Wstep... czyli jaki to program?

Istnieje wiele teorii, badan, ksigzek i artykutow na temat rozwoju i edukacji dziecka w wieku
przedszkolnym (na przyktad opracowania H. Bee, A. Brzezinskiej, R. Schafera, J. Trempaly i wiele
innych wymienionych w bibliografi). Okreslono w nich wskazania warunkujgce dobre efekty rozwoju
dziecka, w zgodzie z jego potrzebami i potencjatem, a takze wymaganiami wspotczesnego Swiata.

Wydaje sig, ze nic prostszego jak tylko zastosowac sie do wskazdwek psychologdéw i peda-
gogow, a efekty bedg gwarantowane. Rzeczywistos¢ jednak okazuje sie czesto odlegta od teoretycz-
nych modeli. Co wiecej, w przestrzeni edukacyjnej coraz czesciej tocza sie gorgce dyskusije i coraz
wyrazniejsze sg gtosy niezadowolenia z efektow ksztatcenia na réznych poziomach edukacii.

Wskazuje sie na brak lub niskie kompetencje dzieci, a potem mtodych ludzi w zakresie: sa-

modzielnosci w mysleniu i dziataniu, podejmowania krytycznej refleksji, racjonalnego dziatania, kre-
atywnosci, zaradnosci, przedsiebiorczosci, umiejetnosci wspodtpracy — kompetencji  warunkujgcych
sprawne radzenie sobie w ztozonej i szybko zmieniajgcej sie rzeczywistosci.
Pojawiajg sie zatem pytania: czym ma by¢ nasycony program juz w przedszkolu i jaka jest jego rola
w ksztattowaniu umiejetnosci niezbednych we wspdtczesnym Swiecie? Jakie cele bedzie realizowat
w programie nauczyciel? Jakie metody powinien stosowac i jakie srodki wykorzystywac? Dlaczego
wazne jest zastosowanie nowoczesnych technologii juz w przedszkolu? Te pytania, a zwtaszcza pro-
ba odpowiedzi na nie, stanowig punkt wyjscia programu ,Jutro ide do szkoty”.



Kontekst programu “Jutro ide do szkoty”.
Wazne pytania dla nauczyciela

Myslenie o dziecku
Kim jest?

Myslenie o roli

nauczyciela
Kim ma by¢?

Myslenie o metodach
Ktore sg najlepsze?

Myslenie o edukaciji
Jak powinna
przebiegac?

Myslenie o programie,

planie, scenariuszu zajec¢
Jaki jest najlepszy?

Myslenie o innowacyjnych
srodkach dydaktycznych

Ktore najlepiej wykorzystac?




“' Celem dziatarh w programie jest pozostajgce w centrum uwagi dziecko - przygotowane do za-
dan o réznym stopniu trudnosci, nastawione do uczenia sie jako wartosci, zorientowane we wiasnych
kompetencjach, dziecko dociekliwe, nastawione na rozwigzywanie problemow, rozeznane w blizszym
i dalszym $rodowisku spotecznym, przyrodniczym i technicznym. Swiadomo$¢ tak rozumianego celu
jest gwarancja osiggniecia sukcesOw przez dziecko, hauczyciela, rodzicow.

W programie oznacza to, ze:

e dziecko spontanicznie eksperymentuje w zabawie i te naturalng potrzebe wykorzystujemy w pro-
gramie w celu realizacji podstawy programowej

e pytania stawiane przez dziecko stanowig inspiracje dla nauczyciela, ktéry moze korzystac¢ z roz-
nych srodkdow (np. proponowanych aplikacji multimedialnych, puzzli, propozycji ¢wiczen lub do-
Swiadczen itp.) dopasowanych do mozliwosci dziecka

e respektowanie potrzeb i mozliwosci rozwojowych dziecka jest priorytetem w pracy nauczyciela,
bedzie wymagaé wrazliwosci i elastycznosci: zréznicowania tresci, tempa, strategii uczenia sie
dziecka, przyznania dziecku prawa do btedu, zgody na samodzielne dochodzenie do wiedzy.

"’ Zatozeniem programu wobec dzieci jest oferowanie im szans jak najpetniejszego doswiad-
czania $wiata, by mogty wykorzystywac posiadany potencjat, rozwija¢ zainteresowania i uzdolnienia
poprzez ,zanurzanie sie” w zabawie i ciekawych zadaniach, nabywajac przy tym kompetencji gwaran-
tujacych sukcesy w szkole.

h Program przeznaczony jest dla dzieci 3-4 i 5-letnich do realizacji w przedszkolach i oddziatach
przedszkolnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem rozwijania kompetenciji matematyczno-przyrodni-
czych i technicznych. Tym samym jest odpowiedzig na potrzeby wspdtczesnych wyzwan wobec prak-
tyki w przedszkolu. Jego intencjg jest ukazanie, jak mozna lepiej, ciekawiej, skuteczniej organizowac
warunki edukacji najmtodszych, by nie blokowac, a wspiera¢ rozwéj kazdego dziecka zgodnie z jego
potencjatem i mozliwosciami. Otwiera i inspiruje tak nauczyciela, jak i dziecko.

h Program wychodzi naprzeciw dzieciom o specjalnych potrzebach edukacyjnych — zaréwno
tych, ktére wymagajg wiekszego wsparcia nauczyciela oraz tych, ktére oczekujg wyzwan i zadan
na wyzszym poziomie. Tresci programowe sg zapisane na tyle ogdlnie, ze nauczyciel moze dostoso-
wac je do psychofizycznych mozliwosci kazdego dziecka.



h Na koniec warto moze podkresli¢, ze program nie jest ,zamknietym schematem dziatania”
ani ,instrukcjg postepowania z dzieckiem”. Jest natomiast inspiracjg dla nauczycieli do stosowania
wtasnych i tworczych dziatan w pracy z dzieckiem, ktérzy, mimo wielu istniejgcych programow, zechca
zwrocic uwage na program ,Jutro ide do szkoty”, na jego cele, treSci programowe, proponowane me-
tody oraz skorzysta¢ z bogatego zestawu pomocy dydaktycznych i narzedzi diagnozy.

Fundamenty programu ,,Jutro ide do szkoty”? ...czyli stowa - klucze

.h- Podstawa teoretyczna programu - stanowi kontekst, w ramach ktérego definiowany
jest proces edukacyjny oraz dziatania dziecka. Ramy teoretyczne programu ,Jutro ide do szkoty”,
najkrécej rzecz ujmujgc, wpisujg sie w zatozenia psychologii humanistycznej (A. Maslow, C. Rogers),
z ktérych wynika m.in., ze kazdy z natury zdolny jest do uczenia sie i szeroko rozumianej tworczosci,
za$ uczenie odbywa sie poprzez doswiadczanie, eksperymentowanie, dziatania angazujgce zmysty
i wywotujgce emocje. Wsparciem dla przyjetej perspektywy teoretycznej sg takze koncepcje psycho-
logéw poznawczych m.in. J. Piageta i L. Wygotskiego, zwracajgcych uwage na koniecznose respek-
towania specyfiki uczenia sie i rozwoju dzieci w wieku przedszkolnym.

.h- Dziecinstwo - bez watpienia jest szczegdlnym okresem w zyciu kazdego cztowieka. Psycho-
logowie wskazujg, ze jest to okres dynamicznych zmian. Wowczas dokonuje sie intensywny rozwoj
funkcji psychicznych, dzieki ktorym mozemy postrzegac i rozumie¢ Swiat, innych ludzi i samego sie-
bie, w ktérym jednostka nabywa wiekszos¢ sprawnosci niezbednych w procesie uczenia sie. Dlate-
go zrozumienie procesdw psychicznych specyficznych dla poszczegdlnych faz rozwojowych dziecka
w wieku przedszkolnym jest kluczem do sukcesu. Innymi stowy rozumienie dziecka ,dzis” i budowanie
w Slad za tym dobrej praktyki, umozliwi dziecku korzystanie z doswiadczen utatwiajgcych rozwigzywa-
nie roznych zadan zyciowych ,jutro”.

.h- Edukacja w przedszkolu - kluczowe pojecia dla proponowanego programu zwigzane sg z za-
tozeniami psychologii humanistycznej, zorientowanej na kreowanie procesu edukacyjnego, majacego
na celu odkrywanie i rozwijanie potencjatu dziecka, wykorzystujac preferowane przez nie spontaniczne
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formy aktywnosci (A. Maslow). Respektujemy przy tym podmiotowos$¢ dziecka, jego indywidualng Sciez-
ke rozwoju i autonomie, wybdr aktywnosci zgodny z preferencjami i mozliwosciami dziecka. Akcentuje-
my takze zachecanie dziecka do stawiania pytan, wzmacniajac jego dociekliwose, krytyczne i otwarte
podejscie do otaczajgcych zjawisk i tworczosce.

*... Innowacyjnos¢ - zawiera sie w wielu aspektach programu, poczawszy od organizacji programu
i jego tresci z naciskiem na umiejetnosci niezbedne we wspotczesnym Swiecie, takie jak: kreatywnosc,
odwazne podejscie do problemdw, znajomos¢ nowych technologii, postawa przedsigbiorczosci. Inno-
wacyjny jest takze sposoéb realizacji programu z wykorzystaniem multimediow i wielu réznych, atrakcyj-
nych pomocy (od ptyt z muzyka, przez pacynki, po poradniki).

-‘ Przedsiebiorczos$¢ - poza podstawg programowg proponujemy jeszcze jeden obszar uznany
za istotny, jesli nie niezbedny, we wspdtczesnym zyciu, wart ksztattowania i rozwijania juz na etapie przed-
szkola, bowiem ,homo oeconomicus” rodzi sie w przedszkolu. Zatem przedsiebiorczos¢ kojarzona z ,efek-
tywnym sposobem myslenia i dziatania oraz gotowoscig do samodzielnego podejmowania decyzji, w tym
gospodarczych, oraz z umigjetnoscig racjonalnego dziatania i osiggania wymiernego wyniku” (Wiktorska-
-Swiecka, 2012) jest w programie traktowana jako odrebny obszar réznorodnych dziatar dziecka.

*-.- Multimedia - to wyrdznik programu. W szkole XXI wieku multimedia to koniecznos¢ i prze-
jaw nowoczesnego nauczania. Przedszkole staje sie podobnym migjscem - takim, w ktérym edukacja,
zabawa i wszelka informacja coraz czesciej zwigzane sg z wykorzystaniem nowoczesnych srodkow.
Zatem nierozerwalng czescig proponowanego programu sg aplikacje multimedialne ukazujgce omawia-
ne zagadnienia w sposob ciekawy, przejrzysty i przyjazny dla przedszkolaka. Program dostosowany jest
do realizacji z wykorzystaniem multimediow, Internetu, tablicy interaktywnej. Tym samym tgczy wiele roz-
nych sposobdw prezentowania i korzystania z informaciji, obrazu statycznego, dzwieku, filmu i animacii,
wspartych mozliwosciami przetwarzania komputerowego.

‘.-‘- Tablica interaktywna - to rewolucja w edukaciji, dzieki niej zajecia z dzieCmi moga by¢ niezwykle
ciekawg przygoda, eksperymentem,w ktory dzieci sg zaangazowane i aktywnie uczestniczg, a nauczyciel
odczuwa wigkszg satysfakcje z osiggnie¢ swoich podopiecznych. Tablica interaktywna jest wygladem
zblizona do zwyktej biate] tablicy, tak naprawde jest to jednak ekran multimedialny o sporych rozmiarach,
ktory potaczony jest z laptopem i rzutnikiem multimedialnym (projektorem). Elementy wyswietlanego

10



obrazu moga by¢ dowolnie przesuwane i uktadane przez nauczyciela albo dziecko obstugujace tablice.

Mozna to robi¢ za pomocg specjalnych pisakdw lub tez po prostu palcem. Nie sg wymagane dodatkowe

urzadzenia zewnetrzne typu mysz komputerowa czy klawiatura.

*... Zastosowanie tablicy interaktywnej - praktycznie nie zna granic, poniewaz tablica interaktyw-

na jest niezwykle wszechstronnym narzedziem, dzieki ktéremu nauczyciel moze wzmocnic i uatrakcyjni¢

proces nauczania w przedszkolu. Dzieci mogg z niej korzysta¢ np. malujgc, rysujgc, tworzgc witasng

muzyke, uktadajac puzzle, dopasowujgc brakujace elementy uktadanek, konczac rysunki, ,bawigc sig”

figurami geometrycznymi itd. Mozliwe jest podtgczenie tablicy do Internetu, korzystanie z sieci podczas

prezentacji np. zjawisk atmosferycznych czy ogladanie krétkich filmow badz programdéw. Tablica interak-

tywna umozliwia rowniez traktowanie jej jako obrazu malowanego przez dzieci, samodzielnie przygoto-

wanej dekoraciji do zabaw i przedstawien. Mozliwosci zwigzane z wykorzystaniem tablicy interaktywnej

w edukaciji przedszkolnej sg ogromne, uruchamiajg kreatywne myslenie dziecka.

*‘- Praca przy tablicy interaktywnej - indywidualna i zespotowa. Przy pomocy tablicy interaktywnej

w przedszkolu mozna prowadziC zajecia, w ktorych udziat biorg wszystkie dzieci z danej grupy. Wazne

jest to, iz kazde dziecko podczas takich zaje¢, nawet jesli nie jest aktualnie przy tablicy, bierze aktywny

udziat w zajeciach, obserwujgc, analizujgc i uczac sie od rowiesnikow.

*... Obstuga tablicy interaktywnej - szerokie spektrum zastosowan tablicy i fatwa obstuga

—to atuty tablicy interaktywnej. Dzieci wiele czynnosci wykonujg instynktownie i bardzo dobrze radzg so-

bie z obstugg tablicy. Tablica interaktywna jest magnesem, ktory spontanicznie przycigga dzieci i pozwala

im bez obaw uczy¢ sie korzystania z technologii informacyjnych juz w przedszkolu.

*-.- Korzysci z zastosowania tablicy interaktywnej:

¢ mozna wykorzystywac jg w kazdym pomieszczeniu w przedszkolu ze wzgledu na jej mobilnos¢

* jestfatwa w obstudze

e kazde zajecia mogg by¢ wzbogacone o grafike, animacje, video, tekst i dzwiek

e pozwala na przeprowadzenie na zywo eksperymentdw pokazowych

e wszystkie dziatania prowadzone na zajeciach z tablicg sg zapisywane automatycznie, co oznacza,
ze mozna je wykorzysta¢ w dowolnej chwili.

11



'.' Scenariusze zajec¢ z aplikacjami interaktywnymi - prowadzi¢ bedg przedszkolaka przez cztery
pory roku. Za pomoca przygotowanych multimediow pokazywane bedg zaréwno obiekty czy zjawiska
zachodzgce w czasie i przestrzeni, jak i te niedostepne w bezposrednigj obserwaciji. Walorem przy-
gotowanych multimediow jest mozliwos¢ dynamicznego przedstawiania tresci ksztatcenia za pomocg
animaciji. Techniki rzeczywistosci wirtualnej pozwalajg symulowac rzeczywistoS¢ w sposéb atrakcyjny
dla dziecka i pozwalajgcy zrozumiec zjawiska prezentowane w przystepny dla przedszkolaka sposéb.

'.' Przyktad wykorzystania tablicy interaktywnej - w kazdej porze roku dzieci bedg konstruowa-
ty model kalendarza, wykorzystujac tablice. Opis dziatania: dzieci wspdlnie stworzg obraz pory roku,
np. jesieni. Na tablicy multimedialnej namalujg obraz parku lub lasu, wykorzystujgc charakterystyczne
dla tej pory roku barwy i elementy. Kazdego dnia podczas spaceru dzieci obserwujg zmiany zacho-
dzace w przyrodzie, a potem pracujg, wykorzystujgc aplikacje multimedialng: kolorujg liscie, kasztany,
zotedzie, szukajg wiewidrek ukrytych na drzewach, zbierajg i przeliczajg jesienne zdobycze, uktadajac je
w odpowiednie zbiory. Na podstawie temperatury odczytanej z termometru umieszczonego na tablicy
interaktywnej, obserwujg i analizujg zmiany zachodzgce w pogodzie, ktére moga zobaczy¢ za oknem
i na tablicy (deszcz, snieg, mgte itp.). Moga tez dobiera¢ dla multimedialnych postaci odpowiednie
do pogody ubrania i atrybuty (parasole, kalosze). Na tej podstawie dzieci wnioskujg, ze np. tempera-
tura systematycznie spada, coraz mnigj jest lisci na drzewach, a to oznacza nadejscie zimy. Zapisujgc
na tablicy multimedialnej date (dzien i miesigc), dzieci uczg sie tez czytania globalnego.

'.' Jaki jest nadrzedny cel programu? - Szczegdlne uwzglednienie nauk matematyczno-przy-
rodniczych w programie ,Jutro ide do szkoty” stanowito inspiracje do sformutowania nadrzednego celu
jakim jest rozwdj myslenia i rozwigzywania probleméw przez dziecko, a Scislej rozwdéj umiejetnosci:
rozwigzywania przez dziecko réznorodnych zadan, analizowania sytuacji, aktywnego poszukiwania
rozwigzan, tworczego podejscia do problemdw, kojarzenia faktow, odkrywania zwigzkéw przyczyno-
wo-skutkowych, klasyfikowania, wnioskowania, a takze zadawania pytan, argumentowania i wyraza-
nia opinii.

"' Jak pracowaé z programem? - Wychodzgc z zatozenia, ze program podgza¢ powinien
za dzieckiem, nie zostat dokonany tym samym podziat na tresci podstawowe, rozszerzone czy inne.
Dzieki temu nauczyciel moze podjg¢ decyzje, ktdre oprze o szczegdtowe rozpoznanie wiasnej gru-
py dzieci. To nauczyciel najlepiej wie, co dla dzieci w jego grupie moze by¢ trescig podstawowa,
a co rozszerzong. Dobrg ilustracjg jest tu mysl L. Wygotskiego, ze ,program dziecka powinien by¢
programem nauczyciela”. Szczegdtowy sposob realizacji tresci zawartych w programie, termin, czas
trwania, okolicznosci sg decyzjg nauczyciela, uwzgledniajgcego potrzeby dzieci.
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Po co? jak? dlaczego?... czyli cele i tresci programu

.h‘ Jaki jest uktad programu?

Ukfad programu zaktada podziat na 4 pory roku.

Przez caty rok, ze wzgledu na specyfike programu — rozwoj umiejetnosci matematyczno-przy-
rodniczych i technicznych, realizowane sg wspodlne obszary (punkt 10, 11, 12, 13 z podstawy
programowej) oraz dodatkowo innowacyjny autorski obszar ,Przedsiebiorczos¢”.

Odrebnie — w kazdej z pdér roku realizowane sg dodatkowe specyficzne obszary z podstawy
programowej, tzn. pozostate obszary okreslone w podstawie i przypisane po 3 lub 4 do po-
szczegolnych por roku:

- Jesieni punkt 1, 2, 4

- Zimy punkt 3, 6, 7

- Wiosny punkt 8,14,15

- Lata punkt 5, 6, 9,15

Kazda pora roku prezentowana jest wedtug tego samego uktadu i kolejnosci:
- obszary wspdlne (10, 11, 12, 13)
- obszary specyficzne dla danej pory roku
- obszar autorski ,Przedsiebiorczosc”.

h Krétka instrukcja do programu:

W poszczegolinych blokach — porach roku — zaznaczono numerami obszary z podstawy pro-
gramowej tak, by uwzgledniony byt w dziataniach nauczyciela kazdy wymagany obszar, dajgc
tym samym nauczycielowi poczucie bezpieczenstwa w realizacji zatozen podstawy. Na koncu
kazdego z blokéw (pory roku) wyrdzniono ,Przedsigbiorczose”.

Do kazdego bloku (pory roku) i w ramach kazdego z obszardw z podstawy programowej zostaty
podane konkretne tresci programu i odpowiadajgce im przyktadowe zajecia z dzieCmi (np. two-
rzenie modelu kalendarza z wykorzystaniem tablicy interaktywnej czy opracowanie ,Poradnika
zdrowego przedszkolaka” itp.).

Po kazdym bloku (,Jesien”, ,Zima”, ,Wiosna”, ,Lato” ), w odniesieniu do tresci, zapisane
sg przewidywane/oczekiwane efekty aktywnosci dzieci, jako osiggniecia rozwojowe.

Program prezentujemy w formie schematu, sadzgc, ze w takiej formie jest bardziej czytelny i tym
samym przyjazny dla nauczyciela.
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Obszary wynikajace z podstawy programowej

(realizowane przez caty rok)
Podana numeracija jest zgodna z obszarami wymienionymi w podstawie programowej

10 - Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne,

budzenie zainteresowan technicznych.
11 - Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosferycznych i w unikaniu zagrozen
12 - Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.
13 Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna
% - Przedsigbiorczos¢ -obszar autorski w programie ,,Jutro ide do szkoty”

1 - Ksztattowanie umiejgtnosci
spotecznych dzieci:
porozumiewanie si¢

z dorostymi i dziec¢mi,

zgodne funkcjonowanie

w zabawie i w sytuacjach
zadaniowych

2 - Ksztaltowanie czynnos$ci
samoobstugowych dzieci:
porozumiewanie sig

z dorostymi i dzie¢mi,
zgodne funkcjonowanie

w zabawie i w sytuacjach
zadaniowych.

4 - Wspieranie dzieci w
rozwijaniu samoobstugowych,
nawykow higienicznych

i kulturalnych.

Wdrazanie dzieci do
utrzymywania tadu

i porzadku

3 - Wspomaganie rozwoju
mowy dzieci

6 - Wdrazanie dzieci

do dbatosci

o0 bezpieczenstwo wiasne
oraz innych

7 - Wychowanie przez sztuke
- dziecko widzem i aktorem

8 - Wychowanie przez sztuke
- muzyka i Spiew, plasy
i taniec

14 - Ksztattowanie gotowosci
do nauki czytania i pisania

15 - Wychowanie rodzinne,

obywatelskie i patriotyczne:

POLSKA

5-Wychowanie zdrowotne
i ksztaltowanie sprawnosci
fizycznej dzieci.

6 - Wdrazanie dzieci

do dbatosci

0 bezpieczenistwo wtasne
oraz innych

9 - Wychowanie przez sztuke
i ksztattowanie sprawnosci
fizycznej dzieci

15 - Wychowanie rodzinne,
obywatelskie i patriotyczne:
Unia Europejska




JESIEN 4§

X

10. Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budzenie
zainteresowan technicznych.

1. Tworzenie, np. opracowanie modelu kalendarza jesieni z wykorzystaniem tablicy interaktyw-
ne;j.

EFEKTY — dziecko:

e Kkorzysta z tablicy interaktywnej

* wymienia nastepstwa por roku, dostrzega uptyw czasu

* rozumie wptyw temperatury na zmiany zachodzgce w przyrodzie jesienig
korzysta z palety barw charakterystycznej dla jesieni.

N

. Projektowanie i konstruowanie, np. budowanie pojazdu kosmicznego/karmnika dla ptakéw.

EFEKTY - dziecko:

e uzywa prostych narzedzi do majsterkowania

e planuje poszczegdlne etapy dziatania

* racjonalnie gospodaruje materiatem

e tworczo wykorzystuje materiat przyrodniczy w zabawach.

11. Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosferycznych i w unikaniu zagrozen.

1. Dostrzeganie roznorodnosci w Swiecie przyrody jesienia, np. tworzenie albumow z wykorzysta-
niem zdje¢ wykonanych w czasie wycieczek i spaceréw do parku, lasu, sadu.

EFEKTY - dziecko:

e dostrzega i analizuje zmiany, opisuje wyglad i dary przyrody
e poszukuje odpowiedzi na pytania (np. skad sie bierze deszcz, wiatr?).
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2. Rozumienie wplywu temperatury na zmiany zachodzgce w przyrodzie jesienig, np. obserwo-
wanie roslin.

EFEKTY - dziecko:
e objasnia dlaczego liscie zmieniajg kolor, spadaja, a kwiaty przestajg kwitngc.

3. Kojarzenie zjawisk atmosferycznych z zachowaniem ludzi, np. kojarzenie zachowania zwig-
zanego ze zmianami w pogodzie zaobserwowanymi podczas wycieczki lub z wykorzystaniem
tablicy interaktywne;.

EFEKTY — dziecko:
e obserwuje chmury na niebie, okresla ich wielkos¢, ksztatt i zmiany koloru nieba
* whnioskuje 0 zmianach pogody.

12. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.

1. Poznawanie, np. wyszukanie informacji ze swiata przyrody w Polsce i w innych krajach
z wykorzystaniem sieci globalnej — Internetu.

EFEKTY — dziecko:

e dostrzega réznorodnos¢ w swiecie roslin i zwierzat

e wymienia rodliny i zwierzeta zyjace w réznych srodowiskach

e nazywa zmiany zachodzace w zyciu rosdlin i zwierzat wraz z porg roku

* uzyskuje z pomocg dorostych informacije z réznych zrédet (m.in. z Internetu)

e dowiaduje sie 0 warunkach koniecznych dla rozwoju zwierzat i roslin, sposobach ich ochrony
* wie, jakie mozna podjg¢ dziatania, by pomdc zwierzetom przetrwac zime - dziata ekologicznie.

13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczna.

1. Klasyfikowanie, np. faczenie (grupowanie) ze sobg obiektéw w najblizszym otoczeniu (mebli,
zabawek itp.).
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EFEKTY — dziecko:

e okresla cechy przedmiotdw i klasyfikuje je

® segreguje przedmioty wedtug wybranych cech

e wyszukuje podobienstwa i réznice miedzy przedmiotami

e obmysla rézne kryteria porzgdkowania przedmiotow, np. ze wzgledu na ich przeznaczenie
e tworzy kolekcje przedmiotow

e zadaje i rozwigzuje zagadki.

1. Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: porozumiewanie sie z dorostymi i dzieémi,
zgodne funkcjonowanie w zabawie i w sytuacjach zadaniowych.

1. Analizowanie sytuacji spotecznych, np. tworzenie kodeksu grupowego.

EFEKTY — dziecko:

e wspottworzy kodeks grupowy

e nazywa wiasne potrzeby i zauwaza potrzeby innych
¢ wydaje sgdy o zachowaniu

® radzi sobie w sytuacjach spotecznych

e dokonuje wtasciwych wyboréw

e podejmuje dziatania mimo trudnosci

® zna swoje prawa i obowigzki

e wspotdziata w grupie

® przestrzega regut i zasad

e akceptuje i rozumie uczucia wtasne i innych.

2. Ksztattowanie czynnosci samoobstugowyh, nawykéw higienicznych i kulturalnych. Wdraza-
nie dzieci do utrzymania tadu i porzadku.

1. Argumentowanie (uzasadnianie) potrzeby dbania o nawyki prozdrowotne, np. uktadanie planu
aktywnosci i jadtospisu respektujacego zasady zdrowego stylu zycia.
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EFEKTY - dziecko:
e stosuje na co dzien podstawowe zasady zwigzane ze zdrowym stylem zycia i wlasciwym odzywia-
niem.

2. Przewidywanie skutkéw zachowan i podejmowanych decyzji, np. omawianie sytuacji zwigza-
nych z obowigzkami wobec siebie i innych oraz ich zaniedbaniem.

EFEKTY — dziecko:
e zachowuije sie kulturalnie w codziennych relacjach
e znai stosuje zwroty grzecznosciowe.

3. Rozumienie potrzeby tadu i estetyki w otoczeniu, np. petnienie obowigzkéw dyzurnego.

EFEKTY — dziecko:

e stosuje na co dzien podstawowe zasady zwigzane z dbatoscig o czystosé
® jest samodzielne w zakresie samoobstugi

porzadkuje otoczenie wokot siebie.

4. Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktére stosuja w poznawaniu
i rozumieniu siebie oraz swojego otoczenia.

1. Wnioskowanie o zmianach, np. prowadzenie doswiadczen i zabaw badawczych z wykorzysta-
niem réznych produktéw (np. sol, cukier, maka).

EFEKTY - dziecko:
e przewiduje skutki czynnosci manipulacyjnych na przedmiotach
e dostrzega odwracalnos¢ i nieodwracalnos¢ zmian.

2. Przewidywanie, np. opowiadanie dalszego ciggu mozliwych zdarzen (co bedzie, jesli...).
EFEKTY — dziecko:
e dostrzega problemy zwigzane z niewtasciwym zachowaniem ludzi lub niewtasciwym zastosowa-

niem przedmiotéw w zyciu codziennym
e tgczy przyczyne ze skutkiem.
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3. Rozumienie siebie i swoich potrzeb, nastrojéw, np. tworzenie portfolio, piktograméw - iden-
tyfikatoréw okreslajacych emocje, zainteresowania.

EFEKTY - dziecko:

¢  mowi 0 swoich zainteresowaniach, pasjach, marzeniach

e w sposob jasny wyraza swoje potrzeby

e umie wyrazi¢ swoje uczucia w sposoéb adekwatny do sytuacii
* rozumie emocje innych oséb.

4. Argumentowanie podejmowanych decyzji, np. inicjowanie i uczestniczenie w zabawach
w role.

EFEKTY - dziecko:

® zachowuje sie asertywnie

® przejawia empatie

e Smiato i odwaznie podejmuje zadania

e porozumiewa sie i dokonuije ustalen z innymi dzie¢mi.

1. Ksztaltowanie postaw przedsigbiorczosci, kreatywnosci, myslenia matematycznego, np.
planowanie wydatkéw na okreslony cel.

EFEKTY - dziecko:

* przejawia inicjatywe i zaradno$¢ w zabawie i zadaniach
e potrafi planowac i przewidywac

e mysli ekonomicznie.
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ZIMA

R

10. Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budzenie
zainteresowan technicznych.

1. Aktualizacja kalendarza zimowego z wykorzystaniem tablicy interaktywne;.

EFEKTY - dziecko:

postuguje sie tablicg interaktywng

wymienia nastepstwa por roku, dostrzega uptyw czasu

rozumie wptyw temperatury na zmiany zachodzgce w przyrodzie zima
zadaje pytania dotyczgce budowy i dziatania multimediow.

2. Poznawanie postepu technicznego, np. tworzenie historyjek obrazkowych dotyczacych dzia-
tania i obstugi urzadzen technicznych.

EFEKTY - dziecko:

11.

kojarzy narzedzia niezbedne do wykonania konkretnej pracy
zachowuje ostroznos¢ przy korzystaniu z urzgdzen, np. odkurzacza
analizuje i wyjasnia korzysSci oraz zagrozenia zwigzane z postepem technicznym.

Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosferycznych i w unikaniu zagrozen.

1. Dostrzeganie i analizowanie zwigzkéw przyczynowo-skutkowych, np. znajdowanie brakuja-
cych elementéw w ciagu zdarzen, aktualizowanie kalendarza pogody.

EFEKTY - dziecko:

obserwuje i nazywa zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla zimy
eksperymentuje ze $niegiem i lodem
analizuje przyczyny zachodzgcych zmian.
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2. Kojarzenie obserwowanych zmian w przyrodzie zachodzacych zimg i informacji medialnych
z mozliwymi dziataniami, np. przygotowanie planu zabaw na $niegu.

EFEKTY — dziecko:

* przewiduje zagrozenia zwigzane z zabawami zimowymi

e prawidtowo dobiera odpowiedni stréj do panujacych warunkéw atmosferycznych
¢ planuje lepienie batwana, figur ze Sniegu.

12. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.
1. Rozumienie zachowan zwierzat w warunkach zimowych, np. tworzenie albumu o zwierzetach.

EFEKTY — dziecko:

® zna zachowania niektorych zwierzat w Srodowisku naturalnym

e poszukuje w ksigzkach i albumach (Internecie) réznorodnych informaciji o zwierzetach
e poszukuje analogii miedzy zyciem roslin, zwierzat i ludzi

e rozmawia na temat potrzeby chronienia niektorych gatunkow roslin i zwierzat

* wymienia zmiany zachodzgce w zyciu zwierzagt zimg (zasypianie, zmiana wygladu).

13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna.
1. Ksztattowanie schematu liczenia, np. organizowanie zabawy tematycznej w sklep.

EFEKTY — dziecko:

e liczy przedmioty w réznych naturalnych sytuacjach bez ograniczania zakresu liczenia
® postuguie sie liczebnikami porzgdkowymi

e wykorzystuje cyfry w roznych sytuacjach

e dodaje i odejmuje w konkretnych sytuacjach, np. podczas zabawy w sklep.

2. Orientowanie si¢ w przestrzeni (z zastosowaniem wyrazen przyimkowych), np. podczas ubie-
rania choinki

EFEKTY — dziecko:

® 7zna i postuguije sie pojeciami okreslajgcymi potozenie przedmiotow w przestrzeni

e dostrzega rdznice pomiedzy wtasnym punktem widzenia, a punktem widzenia innych
e okresla kierunki, ustala potozenie przedmiotow.
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Obszary specyficzne w zimie (3, 6, 7 z PP)

3. Wspomaganie rozwoju mowy dzieci.

1. Stosowanie zasad kulturalnego prowadzenia rozmowy, dialogu, np. wchodzenie w role dzien-
nikarza prowadzgcego wywiad z ciekawg osoba.

EFEKTY - dziecko:

¢ inicjuje rozmowe z dzie¢mi i dorostymi

e mowi ptynnie i poprawnie, buduje dtuzsze wypowiedzi
® zadaje pytania na interesujgcy je temat

* uwaznie stucha.

2. Wydawanie wtasnych sagdow, np. analizowanie zanieczyszczenia srodowiska naturalnego.
EFEKTY — dziecko:

® wyraza swojg opinie

* argumentuje wiasne zdanie.

6. Wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo wlasne oraz innych.

1. Rozumienie potrzeby przestrzegania (respektowania) zasad bezpieczenstwa, ustalonych norm
i regut, np. opracowanie zasad bezpiecznych zabaw na $niegu i lodzie.

EFEKTY — dziecko:

e przewiduje konsekwencje zachowan

e stosuje sie do zawartych umow.

2. Przewidywanie skutkéw wilasnych decyzji, np. analizowanie sytuaciji, historyjek obrazkowych

zwigzanych z niebezpiecznymi zabawami na $niegu i lodzie.
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EFEKTY — dziecko:

e analizuje sytuacje, biorgc pod uwage zagrozenia

e wskazuje, ,C0 sie stanie, gdy...”

e wykorzystuje tablice interaktywng do analizy sytuacji, np. zabawy na lodzie.

7. Wychowanie przez sztuke - dziecko widzem i aktorem.

1. Planowanie i realizowanie wiasnych pomystéw, np. przygotowanie przedstawienia dla rodzi-
cow, dziadkow.

EFEKTY — dziecko:

* wybiera i odgrywa role w zabawach teatralnych

e wykorzystuje rézne srodki wyrazu (mowa, mimika, gest)

* projektuje i wykorzystuje rekwizyty

e tworzy tekst do odgrywanych rol

e wilasciwie zachowuje sie w takich miejscach jak kino, teatr, filharmonia

e wykorzystuje tablice interaktywnag do stworzenia oprawy muzycznej przedstawienia i przygotowania
scenografii.

2. Analizowanie postepowania, np. ocenianie zachowania bohateréw wierszy i bajek.

EFEKTY — dziecko:

e poszukuje i odkrywa analogie miedzy zachowaniami bohateréw z bajek a realnymi zachowaniami
e odnajduje w utworach literackich przyktady dobrych zachowan

® ocenia zachowania bohaterdw wierszy i bajek.

Przedsiebiorczos¢ - obszar autorski

1. Rozwijanie postawy przedsigebiorczosci, np. zbieranie makulatury, baterii, zakretek
od butelek plastikowych.

EFEKTY - dziecko:
e wykazuje sie pomystowoscig w wykorzystaniu srodkéw i materiatow
* racjonalnie i oszczednie gospodaruje materiatem.
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g!'. WIOSNA

S

10. Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budzenie
zainteresowan technicznych.

1. Aktualizacja kalendarza wiosny z wykorzystaniem tablicy interaktywnej.

EFEKTY - dziecko:

e Kkorzysta z tablicy interaktywnej i postuguje sie tablicg

e wymienia nastepstwa por roku, dostrzega uptyw czasu

* rozumie wptyw temperatury na zmiany zachodzace w przyrodzie wiosng
e Kkorzysta z palety barw charakterystycznych dla wiosny

e zadaje pytania dotyczace budowy i dziatania multimediow.

N

. Konstruowanie, np. projektowanie i budowanie makiety miasta.

EFEKTY — dziecko:

e podejmuje zabawy polegajgce na poznawaniu wtasciwosci fizycznych przedmiotéw

e planuje etapy dziatania, np. budowanie makiety swojego miasta

e stosuje zdobytg wiedze w zabawie multimedialnej, tworzac projekt miasta na tablicy interaktywnej
e tworzy réznorodne formy przestrzenne wedtug wtasnego pomystu

e zachowuje ostrozno$¢ podczas korzystania z narzedzi

e 0szczednie gospodaruje materiatami plastyczno-konstrukeyjnymi

e formutuje wnioski na temat zrealizowanego projektu.

11. Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosferycznych i w unikaniu zagrozen.

1. Wnioskowanie o przyczynach zmian w przyrodzie - wplywie temperatury na zmiane otoczenia,
rozwaj roslin, np. przeprowadzanie doswiadczen.

EFEKTY - dziecko:
e obserwuje zmiany pogody (robi sie cieplej, topniejg $niegi, tworzg sie katuze, pada deszcz)
e analizuje cykl rozwojowy roslin na tablicy interaktywnej

e dostosowuje swoj ubidér do warunkdw atmosferycznych
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2. Rozumienie zjawisk atmosferycznych typowych dla wiosny oraz przewidywanie zagrozen,
np. burza.

EFEKTY — dziecko:
® obserwuje proces powstawania burzy, np. wykorzystujgc tablice interaktywna
* wie, jak nalezy postepowac w czasie burzy.

12. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.

1. Rozumienie wplywu dziatalnosci cztowieka na przyrode, np. pielegnowanie roslin w sali i w ogro-
dzie przedszkolnym.

EFEKTY — dziecko:

* znainazywa rodliny oraz zwierzeta, takze te bedace pod ochrong

e poszukuje i wykorzystuje informacije o pielegnacii roslin oraz hodowli zwierzat uzyskane z réznych zrodet,
np. wykorzystujgc tablice interaktywng

e troszczy sie o rosliny i zwierzeta

* wie, ze istnieje potrzeba pomagania, np. zakfadania budek legowych

e dba i chroni naturalne srodowisko roslin i zwierzat.

2. Odkrywanie zwigzkéw przyczynowo - skutkowych, np. prowadzenie dzienniczka obserwaciji.

EFEKTY — dziecko:

® prowadzi obserwacie i badania w kgciku przyrody

* widzi zaleznos¢ pomiedzy pielegnacja rosliny a jej wzrostem
e rejestruje zmiany (zdjecia roslin) na tablicy interaktywnej

e formutuje wnioski z prowadzonych obserwagcji i badan.

13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna.
1. Odkrywanie rytmu w przyrodzie, np. ukfadanie ciggéw rytmicznych.

EFEKTY — dziecko:

e dostrzega rytmiczng organizacje czasu (dzien, noc, tydzien, miesigc, pora roku)
e wykonuje zegar stoneczny, klepsydre, np. korzystajac z tablicy interaktywnej

e stosuje pojecia zwigzane z okresleniami czasu.
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2. Odkrywanie witasciwosci fizycznych ciat, np. eksperymentowanie z miarami.

EFEKTY - dziecko:

e dokonuje pomiaréw (przedmiotéw, osob, odlegtosci, pojemnosci) z wykorzystaniem roznych miar
e wazy za pomocg réznych wag

e analizuje i wycigga wnioski, poréwnujgc wielkosci

¢ analizuje catos¢ i czesci.

Obszary specyficzne na wiosne (8, 14, 15 z PP)

8. Wychowanie przez sztuke - muzyka i Spiew, plasy i taniec.

1. Kojarzenie dzwiekéw ptynacych z otoczenia, np. stuchanie
i rozpoznawanie glosdw w czasie spaceréw i wycieczek.

EFEKTY - dziecko:

* rozpoznaje gtosy (zwierzat, ludzi), np. wykorzystujac tablice interaktywng
e dostrzega i odroznia dzwigki z otoczenia

* rozumie wplyw hatasu na samopoczucie.

2. Przetwarzanie muzyki na ruch, np. tworzenie prostych uktadéw choreograficznych.

EFEKTY — dziecko:

e odtwarza rytm (za pomoca instrumentow, przybordw, zapisu graficznego)
® rozpoznaje wysokos¢ dzwiekow

projektuje/wymysla wiasne uktady taneczne.

3. Rozumienie przekazu muzycznego, np. uczestniczenie w koncertach i zabawach muzyczno-
-ruchowych.

EFEKTY - dziecko:

e reaguje na zmiany tempa, dynamiki, wysokosci dzwieku, np. wykorzystujgc tablice interaktywng
e rozrdznia nastréj muzyki

® znainazywa niektore gatunki muzyczne, np. muzyka ludowa, powazna

e okreslairozumie wptyw muzyki na samopoczucie.
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4. Tworzenie akompaniamentu, np. muzykowanie.

EFEKTY — dziecko:

* improwizuje na instrumentach perkusyjnych i wybranych przedmiotach
e tworzy melodie, np. wykorzystujgc tablice interaktywng

e podejmuje proby gry na poznanych instrumentach

e uczestniczy w zabawach ruchowych ze Spiewem.

14. Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania.

1. Przetwarzanie znakéw ruchowych na znaki graficzne i odwrotnie, np. odtwarzanie znakoéw,
ruchéw w zabawach oraz ¢wiczeniach ruchowych, graficznych, plastycznych.

EFEKTY — dziecko:

e wykorzystuje rézne przybory i narzedzia do przetwarzania (na ptaszczyznie i w przestrzeni)
kojarzy symbole graficzne z literami

odtwarza i tworzy znaki literopodobne na duzej i matej ptaszczyznie

jest gotowe do pisania liter.

2. Odkrywanie znaczenia umiejetnosci czytania, np. wykorzystywanie napiséw w zabawach
tematycznych.

EFEKTY — dziecko:

e dokonuje analizy i syntezy stuchowej prostych wyrazéw
interesuje sie literami i czytaniem

przyporzadkowuje wyrazy do obrazkéw

e cCzyta.

3. Odkrywanie przydatnosci umiejetnosci pisania, np. wykonywanie plakatéw, laurek, kartek
pocztowych.

EFEKTY - dziecko:
e kojarzy symbole graficzne z literami
e odtwarza i tworzy znaki literopodobne na duzej i matej ptaszczyznie.
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15. Wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne.

1

. Rozumienie siebie w kontekscie grup spotecznych, np. tworzenie drzewa genealogicznego.

EFEKTY - dziecko:

2

tworzy drzewo genealogiczne rodziny

interesuje sie historig i tradycjami swojej rodziny

rozpoznaje symbole i zwyczaje zwigzane z tradycjami Swigtecznymi
rozumie znaczenie roznych rol spotecznych

dostrzega znaczenie i przydatnosc¢ réznych zawodow.

. Rozumienie znaczenia symboli narodowych, np. poznawanie symboli, przygotowanie uroczy-

stosci zwigzanych ze swietami narodowymi.

EFEKTY - dziecko:

odnajduje na mapie Polske

nazywa stolice Polski, waznigjsze miasta, rzeki, zna swojg narodowos¢, ojczyzneg i jezyk
rozumie, ze nalezy sie odnosi¢ z szacunkiem do symboli narodowych

potrafi wymieni¢ stawnych Polakdéw

opowiada legendy polskie.

Przedsiebiorczos¢ - program autorski

1

. Promowanie wtasnej miejscowosci, regionu, np. tworzenie reklamy swojego przedszkola,

miasta.

EFEKTY - dziecko:

uczestniczy w lokalnych i ogdélnopolskich wydarzeniach, np. festynach, akcjach charytatywnych
angazuje sie w projekt ukierunkowany na zysk, np. sprzedaz wtasnorecznie wykonanych kartek
okolicznosciowych, maskotek, stroikow.

28



LATO

53

Obszary wspdlne w lecie (10,11,12,13 z PP) :

10. Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budzenie
zainteresowan technicznych.

1. Aktualizacja kalendarza lata z wykorzystaniem tablicy interaktywnej.

EFEKTY - dziecko:

korzysta z tablicy interaktywnej

wymienia nastepstwa por roku, dostrzega uptyw czasu

rozumie wptyw temperatury na zmiany zachodzgce w przyrodzie latem
korzysta z palety barw charakterystycznych dla lata

zadaje pytania dotyczace multimediow.

2. Rozumienie spotecznego znaczenia techniki dla utatwienia i podnoszenia skutecznosci pracy,
np. zwiedzanie, poznanie pracy oczyszczalni Sciekéw.

EFEKTY - dziecko:

obserwuje prace ludzi pemigcych rozne zawody, kojarzy urzgdzenia, z ktorych korzystajg
obserwuje procesy technologiczne
analizuje sytuacje i dostrzega korzysci zwigzane z wykorzystaniem techniki w zyciu cztowieka.

3. Planowanie dziatan, ich realizacja i przewidywanie efektéw, np. tworzenie zabawek z wykorzy-
staniem réznego rodzaju materiatéw.

EFEKTY - dziecko:

tworzy konstrukcje, wykorzystujgc np. surowce wtdrne (tekturowe pudetka, plastikowe butelki)
organizuje warsztat pracy

projektuje i planuje etapy pracy podczas realizacji zadan konstrukcyjnych

stosuje rézne sposoby rozwigzania zadania

dazy konsekwentnie do celu.
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11. Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosferycznych i w unikaniu zagrozen.

1. Analizowanie zmian w przyrodzie latem, np. ogladanie i omawianie pogody charakterystycznej
dla lata (z wykorzystaniem obserwaciji na tablicy interaktywnej).

EFEKTY — dziecko:

s tworzy tecze

e dostrzega zaleznosci miedzy wysokg temperaturg powietrza (nastonecznienie) a ubiorem i zachowa-
niem ludzi

e uzasadnia konieczno$¢ ochrony ciata

® nie naraza sie na niebezpieczenstwo (M.in. zwigzane z kgpielg w miejscach niestrzezonych).

2. Analizowanie zwigzkéw przyczynowo-skutkowych, np. rozumienie znaczenia wody dla zycia
roslin, zwierzat i ludzi.

EFEKTY - dziecko:
e bada i opisuje wtasciwosci wody, gleby i powietrza
e wskazuje konsekwencje braku wody dla zycia.

12. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.

1. Analizowanie, np. poznawanie przyczyn zanieczyszczenia srodowiska naturalnego, dokona-
nych przez cztowieka.

EFEKTY — dziecko:

e 7zna wybrane rosliny i zwierzeta

e wyjasnia wptyw dziatan cztowieka na przyrode (pozytywnych i negatywnych)
® rozumie, CO 0znacza, ze niektdre gatunki zwierzat i roslin sg pod ochrong

® szanuje przyrode.

2. Ksztattowanie zachowan ekologicznych jako element przedsigbiorczos$ci, np. uczestnicze-
nie w akcjach typu sprzatanie sSwiata, sadzenie roslin.

EFEKTY - dziecko:

® uczestniczy w akcjach zwigzanych z ekologig

e podejmuje dziatania proekologiczne, np. ogranicza zuzycie wody, gasi zbedne oswietlenie, segreguje
$mieci.
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13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna.

1. Przetwarzanie, np. tworzenie kompozyciji z uktadanek geometrycznych, przedstawianie obrotu
i przesuniegcia figur geometrycznych przy uzyciu tablicy interaktywne;.

EFEKTY — dziecko:

e rozrOznia i nazywa figury geometryczne

* rozpoznaje i okresla ksztatty w otoczeniu

e analizuje ksztatty, odkrywa podobienstwa i réznice
e uktada proste origami.

2. Rozumowanie matematyczne w kontekscie przedsiebiorczosci — dodawanie i odejmowa-
nie, np. obliczanie wydatkbw na wakacje czy wycieczke grupowa z wykorzystaniem monet
i banknotéw.

EFEKTY - dziecko:

e planuje rézne wydatki, szacuje koszty

e objasnia pojecia: ,by¢ przedsiebiorczym”, ,zysk”, ,0szczedzanie”
e zna nominaty monet i banknotéw, takze Unii Europejskiej

e dostrzega korzysci zwigzane z oszczedzaniem i inwestowaniem.

Obszary specyficzne w lecie (5, 6, 9, 15 z PP)

5. Wychowanie zdrowotne i ksztattowanie sprawnosci fizycznej dzieci.

1. Rozumienie roli aktywnosci fizycznej i ruchu na $wiezym powietrzu dla zdrowia, np. uktadanie
toréw przeszkdd i uczestniczenie w zabawach sportowych.

EFEKTY — dziecko:

e podejmuje réznego rodzaju aktywnos¢ ruchowa, np. spacery, zabawy ruchowe, ¢wiczenia gimna-
styczne, taniec

e aktywnie uczestniczy w zawodach sportowych i konkursach sprawnosciowych.
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2. Odkrywanie funkcjonowania ludzkiego organizmu, np. opracowanie ,Poradnika zdrowego
przedszkolaka”.

EFEKTY - dziecko:

¢ ma $wiadomos¢ witasnego ciata i mozliwosci fizycznych
e orientuje sie w zasadach zdrowego zywienia

e wie, jak zapobiega¢ chorobom

e podejmuije aktywnosc¢ i wysitek fizyczny.

6. Wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo witasne oraz innych.

1. Rozumienie koniecznosci przestrzegania przepiséw ruchu drogowego, np. zdobywanie
informacji o zasadach bezpiecznego zachowania si¢ na drodze podczas spotkan z policjantami
i strazg miejska.

EFEKTY — dziecko:

® 7na i stosuje zasady bezpiecznego poruszania sie po drogach

* wie, kto odpowiada za przestrzeganie bezpieczenstwa na drodze
e zna numery alarmowe i potrafi je uzyc.

2. Rozumienie koniecznosci przestrzegania zasad bezpieczenstwa, np. aranzowanie, budowanie
miasteczka ruchu drogowego.

EFEKTY - dziecko:

e 7zna i stosuje ustalone normy oraz zasady bezpiecznego zachowania (np. nie oddala sie samowolnie
od grupy, bawi sie w miejscach bezpiecznych)

* przewiduje skutki nieprzestrzegania ustalonych zasad i norm bezpiecznego zachowania.

3. Rozumienie zasad korzystania z urzadzen elektrycznych podtgczonych do sieci, np. tworzenie
symboli, wykonywanie znakéw przypominajgcych o bezpiecznym korzystaniu z urzadzen elektrycz-
nych.

EFEKTY - dziecko:

e rozumie koniecznos¢ przestrzegania zasad bezpieczenstwa podczas uzytkowania sprzetu elektrycz-
nego.
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9. Wychowanie przez sztuke - rézne formy plastyczne.

1. Przetwarzanie zdobytych obserwaciji i wiedzy o Swiecie na ré6zne formy plastyczne, np. tworze-
nie galerii prac plastycznych, rzezbiarskich.

EFEKTY — dziecko:

® rozpoznaje i nazywa barwy wystepujace w przyrodzie (np. kolory teczy, roslin, wody)

e podejmuje rézne formy aktywnosci plastycznej, stosujac réznorodne techniki plastyczne (odkrywa
nowe)

e wykonuje prace plastyczne (np. inspirowane muzyka, literatura, przyroda i wiasnymi przezyciami,
na tematy fantastyczne i abstrakcyjne)

e eksperymentuje (np. z kolorem, tworzac barwy pochodne).

2. Wydawanie opinii na temat prac plastycznych, np. zwiedzanie galerii, spotkania z artystami.

EFEKTY - dziecko:

* wyraza opinig, argumentuje swoje zdanie na temat oglgdanych prac
e dostrzega piekno w swoim otoczeniu

e 0oglgda dzieta sztuki i spontanicznie wypowiada sie na ich temat.

15. Wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne.

1. Poznawanie krajéw Unii Europejskiej, np. poprzez organizowanie Dni Krajow Unii Europejskiej.
EFEKTY - dziecko:

* rozpoznaje symbole Unii Europejskiej (hymn, flaga, maskotka Unii Europejskie))

* wie, ze wszyscy ludzie majg réwne prawa
* wie, ze Polska jest jednym z krajow Unii Europejskie;.

Przedsiebiorczos$¢ - obszar autorski

1. Rozwijanie postawy kreatywnego przedsigbiorcy, np. planowanie wydatkéw zwigzanych
z wyjazdem na wakacje.

EFEKTY - dziecko:

e wykazuje sie pomystowoscig w planowaniu podrdzy, np. wykorzystujgc tablice interaktywng

e planuje wydatki w ramach okreslonej puli pieniedzy, przelicza, dodaje, odejmuje, poréwnuje,
kalkuluje.
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Jak aranzowaé proces edukacyjny w kontekscie programu?

...czyli o metodach, roli nauczyciela, przestrzeni edukacyjnej

Realizujgcy program nauczyciel znajdzie w nim odpowiedz na pytania: w jaki sposob bedzie
pracowat? jakimi metodami? jaka jest jego rola? w jakiej przestrzeni — warunkach odbywac sie bedg
zajecia”?

..- W jaki sposéb pracowaé¢ w ramach programu ,Jutro ide do szkoty”? - Zatozenia teorii
humanistycznej, stanowigcej teoretyczne ramy programu, staty sie kierunkowskazem zmian w edukaciji
przedszkolne;.

Nauczyciel nie tyle jest ekspertem, co przewodnikiem, ktory organizuje proces uczenia sig, stymuluje
i zacheca dziecko do:

e poszukiwania

® przezywania

e odkrywania

e doswiadczania

e eksperymentowania

e zadawania pytan.

Dziatania te prowadzg w efekcie do podejmowania préob samodzielnego rozwigzywania problemow przez
dziecko.

.. Jakie metody wykorzystywac¢? - Metody nauczania traktowane sg najszerzej jako celowo
i systematycznie stosowany sposob pracy, ktéry umozliwia dziecku aktywne uczestniczenie w procesie
zdobywania wiedzy, nabywania i rozwijania umiejetnosci. Akcentujac, jak wspomniano wyzej, naturalng
dla dziecka motywacje do poznawania, uczenia si¢ i kreowania $wiata, spontanicznie podejmowang
aktywnos$¢ w zabawie — promujemy metody aktywizujgce, czyli takie, w ktdrych dzieci same projektuja,
planujg dziatania, analizujg realne sytuacje, wyprowadzajg wnioski i dokonujg ocen. Samodzielne odkry-
wanie wiedzy przez dziecko, réznorodne formy zdobywania przez nie doswiadczen sg kryterium wyboru
konkretnych pomystow metodycznych, takich jak uczenie sie przez doswiadczanie, metoda projektow
edukacyjnych, aranzowanie sytuacji wyzwalajgcych przedsigbiorczos¢ i tworczg postawe.
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‘.‘ Jak nauczyciel moze pracowacé¢ z programem? - Proponujemy wykorzystanie tworczych,
aktywizujgcych metod i form pracy wyzwalajgcych aktywnos$¢ dziecka. Przyktadowo, realizujgc
innowacyjny obszar ,Przedsigbiorczos¢”, zachecamy do planowania z dzie¢mi wydatkéw na wakacje.
Korzystajgc z tablicy interaktywnej, projektujemy trase podrozy, analizujemy odlegtos¢, ogladamy miej-
sca ciekawe dla dzieci, wykorzystujgc mapy i wizualizacje miast czy panstw. Obliczamy wydatki, kt6-
re sg niezbedne, by pojecha¢ na wakacje, uwzgledniajgc rézne srodki transportu (samochdd, pociag,
samolot). Proponowany temat jest obudowany rozmowg z dzie¢mi, uzupetniany rysunkami, wycinan-
kami, puzzlami, aplikacjami multimedialnymi, piosenkami. Wszystkie innowacyjne pomoce nauczyciel
otrzyma w pakiecie wraz z podpowiedziami, wskazdwkami, inspiracjami do pracy z dzie¢mi.

-.- Jakie sg korzysci z zastosowania metod aktywizujgcych? - Dzieci aktywnie uczestniczace
w zajeciach sg samodzielnymi odkrywcami i badaczami, rozwijajg sie wszechstronnie (poznawczo, spo-
tecznie, emocjonalnie), zadajg pytania, ktdre sg punktem wyjscia do zdobywania wiedzy, odkrywajg swo-
je pasje i zainteresowania, same inicjujg doswiadczenia, organizujg sobie warsztat pracy, wspotpracujg
ze sobag.

y . . o o

-.- Wykorzystanie przez nauczyciela metod aktywizujacych przyczynia si¢ do:

e rOzwWoju poczucia sprawstwa u dziecka - przekonania, ze jego dziatania przynoszg okreslone efekty
(,potrafie to zrobic”)

e doswiadczania satysfakcji z podejmowanej aktywnosci

¢ podniesienia atrakcyjnosci zajec.

-‘- Jaka jest rola nauczyciela? - Uczenie sie dzieci w sytuacjach zainspirowanych przez nauczy-
ciela lub dzieci, z wykorzystaniem proponowanych aktywizujgcych metod, ma by¢ dla nich wspdlng
intelektualng przygoda. Tym samym, nauczyciel korzystajgcy z programu, jest jego wspottworcg, ponie-
waz sam w ,swoim” przedszkolu organizuje ,swoje” zajecia. Zatem poszukiwac bedzie wtasnych spo-
soboéw pracy, dajgcych jak najlepsze efekty. Pamigtajmy, ze zadania stawiane przed dzieCmi mogg mie¢
kilka rozwigzan. Nauczyciel moze wiec szuka¢ optymalnych rozwigzan, dostosowanych do warunkdéw
w jakich pracuje. Warto pamietac o ,sojuszu metod” (w odniesieniu na przyktad do rozwijania gotowosci
dzieci do nauki czytania).

"- Przestrzen edukacyjna? - Aranzacja przestrzeni edukacyjnej ma wspiera¢ uczenie sie dziec-
ka tak, by rozwijato sie zgodnie ze swoimi potrzebami oraz celami okreslonymi w programie. Sala
zabaw jest warsztatem doswiadczen dziecka. Dzieci mogg w sali dokonywa¢ zmian, aranzujgc prze-
strzen do swoich potrzeb i projektow.
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Dla powodzenia programu wazne jest, aby dzieci miaty mozliwos¢ umieszczania w przestrzeni wia-

snych, wspoélnych wytwordw i prac, dokumentowania dziatan i przemyslen (np. mapy mentalne), prze-

prowadzania badan i doswiadczen. Powinny mie¢ tez jak najwiecej miejsca do twdérczych poszukiwan

i dziatan. Wiasciwa aranzacja sali przedszkolnej sprzyja¢ ma pracy indywidualnej, grupowej i zespotowe;.

Przestrzen edukacyjna to nie tylko sala przedszkolna ale rowniez inne miejsca w budynku przedszkol-
' nym, w ktérym dzieci mogg dziata¢ - to takze ogrdd, najblizsza okolica i inne.

W jaki sposdb diagnozowaé efekty?

Przed rozpoczeciem diagnozy nalezy odpowiedzie¢ na pytania:

e W jakiej grupie wiekowej jest przeprowadzana diagnoza gotowosci szkolnej?
e 7 wykorzystaniem jakich narzedzi zostanie ona przeprowadzona?

e Kto jg przeprowadza, a kto wzbogaca i uzupetnia?

e Kiedy przeprowadza¢ diagnoze?'.

Nauczyciel przeprowadza diagnoze wstepng gotowosci szkolnej w grupie dzieci piecio i sze-
Scioletnich do potowy listopada. Na tej podstawie przygotowuje program pracy z dzieckiem w kolgjnych
miesigcach.

Natomiast diagnoze gotowosci szkolnej nalezy przeprowadzi¢ w terminie umozliwiajgcym przy-
gotowanie informaciji o0 gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole podstawowej w terminie do konca
kwietnia roku szkolnego poprzedzajgcego rok szkolny, w ktérym dziecko ma obowigzek albo moze
rozpocza¢ nauke w szkole podstawowej. Diagnoza przedszkolna musi wiec objg¢ wszystkie dzieci kon-
czace w danym roku piec¢ lat oraz do 2014 r. dzieci szescioletnie.

Nauczyciel przeprowadzajgcy diagnoze moze korzysta¢ z narzedzi proponowanych ponizej,
przygotowanych specjalnie pod katem programu ,,Jutro ide do szkoty”. W diagnozie dokonywanej przez
nauczyciela mogg wzig¢ udziat réwniez rodzice, wspomagajac ja i uzupetniajgc. Nalezy podkreslic, ze nie
jest konieczne korzystanie z wszystkich proponowanych narzedzi w podanej formie. Nauczyciel moze
wykorzystac tylko niektére lub przygotowac wiasne narzedzia. Jednak korzystajac z roznych narzedszi,
zyskuje w ten sposéb catosciowg informacje o aktualnie obserwowanych u dziecka umiejetnosciach
w odniesieniu do zapiséw z podstawy programowe;.

1 Rozporzadzenie MEN z dnia 23 grudnia 2008 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlne-
go w poszczegodlnych typach szkét (Dz. U. z 2009 r. Nr 4, poz. 17)
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"' Diagnoza wieloaspektowa - w kontekscie proponowanych idei i pomystow prezentowanych
w programie, promujemy i przedstawiamy zestaw narzedzi diagnostycznych, wzajemnie sie uzupetniaja-
cych:

e Arkusz diagnostyczny dla nauczyciela (zatgcznik 1)
e Portret dziecka (zatgcznik 2)

* Arkusz diagnostyczny dla rodzicoéw (zatgcznik 3)

e Arkusz aktualnego rozwoju dziecka (zatgcznik 4).

'.' Podstawa diagnozowania sa takze:
e obserwacje réznych zachowan dzieci w codziennych sytuacjach
® rozmowy z dzieckiem
e analiza wszelkich wytworow dziecka
e wywiady z rodzicami.

-.- Efekty diagnozy wieloaspektowej - wykorzystanie wielu narzedzi diagnostycznych i zestawie-
nie informacji o dziecku z réznych zrédet pozwoli na ocene rozwoju dziecka i doktadng diagnoze jego
umiejetnosci.
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Zatacznik 1

Arkusz diagnostyczny dla nauczyciela

Zaletg arkusza jest prosta forma. Nauczyciel zaznacza znakiem X w odpowiednim migjscu tabeli zaob-
serwowane u dziecka sprawnosci — odnoszgce sie do obszardw wskazanych w podstawie programo-
wej. Na koncu tabeli znajduje sie miejsce na wpisanie i ocene indywidualnych umiejetnosci dziecka, ktére
nie zostaty ujete w arkuszu.

Diagnoza umiejetnosci

Umiejetnosé
opanowana
Wyrdznia sie

(imie i nazwisko oraz wiek dziecka)

Umiejetnos¢ w trakcie
przyswajania

‘

Potrafi Zbudowac¢ konstrukcje z dostepnych materiatéw

Nazywa urzgdzenia techniczne w najblizszym otoczeniu

Wykazuje aktywnos¢ w korzystaniu z komputera i/lub tablicy interaktywnej

Zna swoje prawa i obowigzki

Potrafi wspdtdziata¢ w grupie

Wykazuje aktywnos¢ i pomystowos$¢ w ustalaniu regut

|0 |T|>

Konczy rozpoczete zadania

Jest samodzielne w obstudze

Przestrzega zasad higieny

Wywigzuje sig z obowigzkéw ,,dyzurnego”

A
B
C
D

Stosuje podstawowe zasady kulturalnego zachowania
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Rozpoznaje i nazywa:

a) pory roku
A
b) dni tygodnia
C) nazwy miesiecy
B Uktada zbiory wg wybranych cech jakosciowych
Wiaze skutek z przyczyng
D Zna swoje najblizsze otoczenie
PP Wspomaganie rozwoju mowy dzieci
A Inicjuje rozmowy z dzie¢mi i dorostymi
B Mowi poprawnie
C Buduje dtuzsze wypowiedzi
D Zadaje pytania na interesujgce go tematy
E Wyraza swojg opinie
F Stucha innych
PP Wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo wtasne oraz innych
Stosuje sie do zawartych umow
Zna zasady bezpiecznego poruszania sie na drodze
C Wskazuje konsekwencje zachowan ,,co sie stanie gdy...”
PP Wychowanie przez sztuke - dziecko widzem i aktorem
A Wybiera i odgrywa role w zabawach teatralnych
Wykorzystuje rekwizyty
C Zna zasady zachowania sie w miejscach wydarzen kulturalnych (teatrze, kinie itp.)
Odnajduje w utworach literackich przyktady wtasciwych zachowan i pozytywnych wartosci
PP Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budzenie zainteresowan technicznych
A Tworzy konstrukcje z réznorodnych materiatéw wedtug wtasnego pomystu
B Planuje poszczegodlne etapy dziatania
C Wie, do czego stuzag rézne narzedzia
D Wie, do czego stuzg niektodre urzadzenia techniczne
E Zachowuije ostroznos$¢ podczas korzystania z narzedzi
PP Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosferycznych i w unikaniu zagrozen
A Opisuje aktualng pogode
Prawidtowo dobiera stréj do panujgcych na zewnatrz warunkow
C Rozpoznaje i nazywa zjawiska atmosferyczne
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Rozumie przyczyny prostych zjawisk atmosferycznych

PP

Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat

Wymienia rosliny i zwierzeta zyjace w réznych srodowiskach przyrodniczych

Potrafi wyjasni¢ potrzebe ochrony roslin i zwierzat

Wie, jak troszczy¢ sig o rodliny i zwierzeta

Opisuje zmiany w wygladzie, zachowaniu, zyciu roslin i zwierzagt w réznych porach roku

Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczna

Liczy przedmioty

Interesuje sie cyframi

Postuguije sie liczebnikami porzgdkowymi

Dodaje i odejmuje na konkretach

Okresla potozenie przedmiotu w przestrzeni

Rozpoznaje i nazywa figury geometryczne

Wychowanie przez sztuke — muzyka i Spiew, plasy i taniec

Rozpoznaje gtosy i dzwigki z otoczenia

Rozpoznaje wysokos$¢ dzwieku

Spiewa piosenki

Tanczy

Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania

Dokonuije analizy i syntezy stuchowej prostych wyrazéw

Interesuje sie literami i czytaniem

Przyporzadkowuje wyrazy do obrazkéw

Potrafi przetworzy¢ znak graficzny na ruchowy i odwrotnie

Odtwarza i tworzy znaki literopodobne

Czyta

Wychowanie rodzinne, obywatelski i patriotyczne

Wymienia imiona i nazwiska oséb bliskich

Wie, gdzie pracujg i czym sie zajmuja najblizsze osoby

Rozpoznaje symbole i zwyczaje zwigzane z tradycjami Swigtecznymi

Wie, w jakim kraju mieszka i wymienia nazwe stolicy

Zna swoj adres zamieszkania

Wymienia niektore kraje UE
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A Uczestniczy w zabawach ruchowych

B Zna zasady zdrowego zywienia

A Wykonuije prace plastyczne, wykorzystujac rozne srodki i techniki
B Rozpoznaje i nazywa barwy

DODATEK | Przedsigbiorczo$é

A Jest pomystowy, tworczy, wykazuje inicjatywe w zabawie

Dazy konsekwentnie do celu

Rozumie potrzebe i korzysci ptyngce z oszczedzania

OO |®

Ma hobby i zainteresowania

Dodatkowa informacja o dziecku’!

1 Nauczyciel moze wpisac inne sprawnosci, ktére nie zostaty uwzglednione w arkuszu, a ktére obserwuje u dziecka.
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Zatacznik 2

Portret dziecka

(imie i nazwisko oraz wiek dziecka)

Gtowng ideg programu ,Jutro ide do szkoty” jest szczegdlne uwzglednienie rozwijania kompe-
tencji matematyczno - przyrodniczych i technicznych oraz przedsigbiorczosci. Dlatego wzbogacilismy
diagnoze o dodatkowy obszar i proponujemy przeprowadzenie diagnozy kompetencji w tych obszarach.
Nauczyciel, zaznaczajgc punkty lub wykreslajgc ,krzywa tamang”, okresla poziom sprawnosci obserwo-
wanych u dziecka np. zwigzanych z nizej wymienionymi obszarami. W ten sposéb uzyska informacje
na jakim poziomie dziecko:

. rozpoznaje pory roku

. rozpoznaje zwierzeta i rosliny

. tworzy konstrukcje

. wykazuje sie pomystowoscia.

. dgzy do celu

. dodaje i odejmuje

. postuguie sie liczebnikami porzgdkowymi
. korzysta z tablicy interaktywnej

O ~NO O~ WWwN =2

dziafanie 1 | dziatanie 2 | dziatanie 3 ; dziatanie 4 | dziatanie 5 | dziatanie 6 | dziatanie 7 | dziatanie 8
© © © © e e e =)
__________ [ R O

I I I I I I I
) &) o @) 6 6 o)
""""" 5 R
I I I I I I I
I I I I I I I
---------- e e T S S R e

@ @ @ @ i @ @ @

"""""" L e e
Data wypetnienia @............oo.oooee.
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Zatacznik 3

Arkusz obserwacji dla rodzicow

(imie i nazwisko oraz wiek dziecka)

Starajgc sie jak najlepiej pracowac¢ z Panstwa dzieckiem, chcemy uwzgledni¢ Panstwa spostrzezenia,
opinie, oceny dotyczace posiadanych przez dziecko sprawnosci. Dlatego prosze o wypemienie ankiety
i wpisanie w odpowiednich miejscach znakéw X. Jesli nie potraficie lub nie mozecie Panstwo dokonac
oceny, prosze o nie wypetnianie danego miejsca na arkuszu.

Prosze o udzielenie szczerych odpowiedzi.

Uwagal Na koncu arkusza mozecie Panstwo wpisa¢ te sprawnosci, ktdre obserwujecie u dziecka,
a ktére nie zostaty uwzglednione.
Dziekujemy za poswigcony czas

Obserwowane umiejetnosci

Umiejetnosé
opanowana
Wyréznia sie

(imie i nazwisko oraz wiek dziecka)

Umiejetnos¢ w trakcie
przyswajania

A |Buduje konstrukgcie z klockow
B |Nazywa urzgdzenia techniczne w najblizszym otoczeniu

C Korzysta z komputera

A Ma obowigzki domowe
B |Zgodnie bawi sie z dzie¢mi
C Jest pomystowy/a w zabawie

Samodzielnie korzysta z toalety

Pamieta o myciu rgk

Samodzielnie ubiera sig i rozbiera

OO |m|>

Uzywa stéw grzecznosciowych

A Zauwaza zmiany zachodzgce w przyrodzie zwigzane z porg roku
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Opisuje aktualng pogode

Prawidtowo dobiera stréj do panujgcych na zewnatrz warunkow

Klasyfikuje przedmioty wg wielkosci, ksztattu i koloru

m|O|O |T

Wigze skutek z przyczyng

Rozwéj mowy

Inicjuje rozmowy z dziec¢mi i dorostymi

Moéwi poprawnie

Buduije dtuzsze wypowiedzi

Zadaje pytania na interesujace go tematy

mJ|O|O|T |>

Uwaznie stucha

Bezpieczenstwo

>

Stosuije sie do zawartych umow

@

Zna zasady bezpiecznego poruszania si¢ na drodze

@)

Wskazuje konsekwencje zachowan ,,co sie stanie, gdy...”

Umiejetnosci artystyczne

Nasladuje bohateréw bajek

Tworzy swoje ,teksty” odgrywajac role

Zna zasady zachowania sie w miejscach wydarzen kulturalnych (teatrze, kinie itp.)

Odnajduje w utworach literackich przyktady wtasciwych zachowan i pozytywnych wartosci

Rozpoznaje gtosy i dzwieki z otoczenia

Spiewa piosenki

Lubi tanczyé¢

IT|O|mMm|m|[O|lO|T|>

Lubi rysowac i malowacé

Rozpoznaje i nazywa barwy

Potrafi wycina¢

Umiejetnosci techniczne

Wie do czego stuzg rozne narzedzia i urzgdzenia techniczne

Zachowuije ostroznos$¢ podczas korzystania z narzedzi i urzadzen

Wiedza przyrodnicza

Interesuje sie roslinami

w

Zna i nazywa zwierzeta domowe i egzotyczne

Wie, jak troszczy¢ sie o rodliny i zwierzeta

Umiejetnosci matematyczne

Liczy przedmioty w réznych sytuacjach

Interesuje sie cyframi

Postuguije sie liczebnikami porzgdkowymi

OO |T|>

Dodaje i odejmuje na konkretach
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E Okresla potozenie przedmiotu w przestrzeni

F Rozpoznaje i nazywa figury geometryczne

A |Dzieli wyrazy na sylaby

B |Wyodrebnia gtoske na poczatku i na koncu wyrazu
C  |Rysuje szlaczki literopodobne

D Czyta

Wymienia imiona i nazwiska osob bliskich

Wie, gdzie pracuja i czym sie zajmujg najblizsze osoby

Rozpoznaje symbole zwigzane z tradycjami $wigtecznymi

Wie, w jakim kraju mieszka i zna nazwe stolicy

m|oO|O|T|>

Zna swoj adres zamieszkania
A

Uczestniczy w zabawach ruchowych

B |Zna zasady zdrowego zywienia

Przedsiebiorczosé

Dazy konsekwentnie do celu

(o8]

Rozumie potrzebe i korzysci ptyngce z oszczedzania

@)

Segreguje Smieci

Dodatkowa informacja o dziecku?

2 Rodzice moga zamiesci¢ dodatkowe uwagi o dziecku, ktére nie zostaty uwzglednione w arkuszu, a ktére obserwujg u dziecka (uzdolnienia,
zainteresowania, ewentualne problemy emocjonalno — zdrowotne i inne).

45




Zatacznik 4

Arkusz aktualnego rozwoju dziecka

(imie i nazwisko oraz wiek dziecka)

1. Mocne strony dziecka:

2. Obszary rozwoju wymagajgce wsparcia:

3. Kierunki pracy z dzieckiem:
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Ewaluacja programu - jaka i po co?

Ewaluacja rozumiana jest najkrécej jako ocena programu w celu jego doskonalenia.®

Co konkretnie poddac¢ ocenie w programie?

Proponujemy, aby nauczyciel poddat ocenie szczegdtowe tresci, metody, srodki (pomoce)
dydaktyczne, organizacje zajec i aranzacje przestrzeni jako te czynniki, ktore bezposrednio wptywaja
na efekty osiggane przez dziecko w programie.

Czemu ma stuzy¢ ewaluacja?

Ocena programu w tych kategoriach umozliwi nauczycielowi wprowadzenie dziatar korygujg-
cych, modyfikujgcych tak, by mozna byto lepiej, inaczej, ciekawiej organizowa¢ warunki realizacji pro-
gramu, sprzyjajac tym samym osigganiu przez dziecko zamierzonych efektéw.

Kiedy przeprowadzi¢ ewaluacje programu?

Proponujemy przeprowadzenie ewaluacji w trakcie realizacji programu, np. po kazdym bloku
(,Jesien”, ,Zima”, Wiosna”, ,Lato”) oraz dokonanie ewaluacji sumatywnej - po zakonczeniu catego
programu.

Za pomoca jakich narzedzi przeprowadzi¢ ocene programu?
h Narzedzia, jakimi moze postuzy¢ sie nauczyciel w pozyskiwaniu informacii, to: obserwacia,
ankieta, wywiad z rodzicami, dokumentacja fotograficzna, dokumentacja prac dzieci. Rbwniez kazda
zastosowana metoda czy ¢wiczenie, (np. korzystanie z aplikacji multimedialnych) dajg nauczycielowi
biezaca informacje zwrotng na temat wartosci tych dziatan dla rozwoju dzieci.
W programie ,Jutro ide do szkoty” proponujemy wykorzystanie prostej ankiety ewaluacyjnej opracowa-
nej specjalnie na potrzeby oceny naszego programu.

3 ,Mozna przyja¢, ze ocenianie to proces polegajgcy na systematycznym badaniu wartosci wybranego programu nauczania wedtug
okreslonych kryteriéw” (,Programy nauczania w rzeczywistosci szkolnej. Tworzenie - wyboér — ewaluacja”, ORE, s. 83).
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Ewaluacja programu ,Jutro ide do szkoty”

Prosze udzieli¢ odpowiedzi zgodnych z Pani/Pana doswiadczeniem zwigzanym z realizacjg
programu ,Jutro ide do szkoly”, zaznaczajgc znakiem ,X” odpowiednie pola.

1. Prosze oceni¢ warto$¢ programu ,Jutro ide do szkoty”.

10 20 30 40 50

Niedostateczny Dostateczny Trudno powiedzie¢ Dobry Bardzo dobry

2. Prosze oceni¢, w jakim stopniu program ,Jutro ide do szkoty” pozwala zrealizowa¢ podstawe
programowa.
10 20 30 40 50

Niedostatecznie Dostatecznie Trudno powiedzie¢ Dobrze Bardzo dobrze

3. Prosze oceni¢ w jakim stopniu program ,Jutro ide do szkoty” rozwija kompetencje
matematyczno—przyrodnicze i techniczne oraz przedsigbiorczos¢ u dzieci.

10 20 30 40 50

Niedostatecznie Dostatecznie Trudno powiedzie¢ Dobrze Bardzo dobrze

4. Prosze oceni¢ innowacyjnos¢ programu ,Jutro ide do szkoty”.

10 20 30 40 50
Niedostateczna Dostateczna Trudno powiedzie¢ Dobra Bardzo dobra
Inne uwagi zwigzane z oceng programu ,,Jutro ide dO SZKOtY” ...
Datawypemieniaankiety:.......................
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5. Ponizej w tabeli znajduje sie wykaz pomocy wykorzystywanych w programie ,Jutro ide do szkoty”.
Prosze oceni¢ ich przydatno$¢ w skali od 1 do 5, przyjmujac ze 1 to ocena najstabsza 5 - najwyzsza.

Elementy programu 1 2 3 4 5 korzyslt\lai;m Jem
Przewodnik metodyczny dla nauczyciela ] ] J OJ O OJ
Plyty z utworami do umuzykalniania g | O ] O OJ J
i(?eerEg/aw:;znﬁ zaje¢ edukacyjnych z aplikacjami 7 ] 0 0 0 ]
IijcsZt;LélI(ecijla do korzystania z multimediéw dla na- H ] ] ] | ]
Zeszyt éwiczen dla dzieci sktadajacy sie z 4 czesai | [ J J ] ] ]
oo oo\ g\ g o oo O
Narzedzia do diagnozy przedszkolnej ] ] J OJ O OJ
Cztery maskotki - pacynki ] O O] O O O
Obrazki do globalnego czytania ] J O] 4 O OJ
Informator dla rodzicow O O OJ OJ OJ ]
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Liliana Fodrowska — absolwentka Uniwersytetu Zielonogdrskiego, nauczyciel wychowania przedszkol-
nego i nauczania zintegrowanego z wieloletnim stazem, doswiadczony menedzer o$wiaty, specjalista
z zakresu terapii pedagogicznej, obecnie dyrektor przedszkola. Centrum jej zainteresowan zawodowych
stanowi poprawa jakosci ksztatcenia dzieci w wieku przedszkolnym oraz tworzenie i implementacja
standardéw pracy nauczyciela. Inicjatorka licznych dziatan lokalnych, prywatnie mitosniczka literatury
i motoryzaciji.

Dorota Ragpata - absolwentka Studium Nauczycielskiego oraz Instytutu Pedagogiki Uniwersytetu
Wroctawskiego. Posiada bogate, ponad 20-letnie doswiadczenie w pracy z dzieCmi w wieku
przedszkolnym. Autorka i koordynatorka wielu pomystéw i projektéw majgcych istotny wptyw
na dziatalno$¢ pedagogiczng. Zawodowo zwigzana z Przedszkolem Niepublicznym Nr 1 w Lubaniu.

Waldemar Suchta - nauczyciel dyplomowany z trzydziestoletnim stazem pracy. Od wielu lat wdraza
i promuje wykorzystywanie najnowszych technologii w pracy z dzieémi i mtodziezg. Wspdtpracuje
z WCDN, DODN, Uniwersytetem Wroctawskim i Stowarzyszeniem Nauczycieli Technologii Informacyjne;j.
Prowadzi zajecia otwarte dla nauczycieli i studentéw, ktérych celem jest praktyczne wykorzystanie
nowoczesnych technologii na lekcjach w ramach réznych przedmiotéw, w szkotach na wszystkich
etapach ksztatcenia.
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Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego.



