Scenariusz zaje¢ nr 10

Temat:

Zagrozenia w sieci — jestesmy ich swiadomi.

Cele operacyjne:

Uczen:

wymienia zagrozenia wynikajace z nieodpowiedzialnego korzystania z Internetu,
samodzielnie uruchamia komputer i wybrane przez nauczyciela programy
komputerowe - wyszukiwarke internetows,

samodzielnie wyszukuje, wskazane przez nauczyciela, informacje w Internecie,
dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej,

zapisuje cyframi liczby w zakresie 1000 i odczytuje je,

tworzy liczby dwucyfrowe z podanych przez nauczyciela cyfr,

wykorzystuje umiejetnos¢ dodawania i odejmowania kilku sktadnikéw w zakresie 100,
aby uzupetnié brakujace liczby w grafach liczbowych,

tworzy samodzielnie graf liczbowy, wykorzystujgc umiejetnos¢ dodawania w zakresie
100,

zapisuje liste zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.

Srodki dydaktyczne:

grafika, 3 arkusze duzego papieru, flamastry,

komputery lub laptopy,

karta pracy nr 1,

animacja komputerowa — Matgosia,

¢wiczenie interaktywne — quiz,

woreczki gimnastyczne dla kazdego ucznia (mate czerwone i wieksze zielone),

skakanki, szarfy.

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, zabawa ruchowa, metoda programowa z

uzyciem tabletu/komputera
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Formy:
e zbiorowa,
e indywidualna,
e grupowa,

e praca w parach.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel ktadzie na podtodze dwa duze arkusze papieru,
flamastry i grafike/zdjecie przedstawiajgcg Internet. Pyta uczniéw: Co moze przedstawiac ta
fotografia? Czy korzystacie w domu z Internetu? Jesli tak, to jak czesto? W jakim celu
korzystacie z Internetu? Po co ludzie korzystajg z Internetu? Chetni uczniowie zapisujg na
arkuszu papieru odpowiedzi. Nastepnie nauczyciel pyta: W jaki sposéb nalezy korzystac z
Internetu? Dlaczego w Internecie nie zawsze jest bezpiecznie? Chetni uczniowie zapisujg

odpowiedzi na drugim arkuszu papieru. Nauczyciel wiesza oba arkusze na tablicy.

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie witaczajg laptopy lub tablety, nastepnie uruchamiajg przegladarke internetows.
Nauczyciel prosi ucznidow o znalezienie informacji: numeru telefonu alarmowego, ceny biletu
do najblizszego kina, godziny odjazdu autobusu do najblizszego miasta (nauczyciel podaje

nazwe kina, nazwe miasta). Uczniowie wykonujg ¢wiczenie w parach.

Zadanie 2

Karta pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadania.
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Zadanie 3

Animacja komputerowa przedstawiajgca siedzgcg przed monitorem dziewczynke, ktéra
rozmawia przez komunikator internetowy z nieznajomym. Osoba pyta dziewczynke, jak ma
na imie? Dziecko odpowiada: Matgosia. Nieznajomy dopytuje, ile ma lat? Matgosia
odpowiada: 10. Osoba pyta dalej, gdzie Matgosia mieszka? Dziewczynka chce napisa¢, ze na
ulicy Malin...., ale urywa w potowie wyrazu, odwraca sie od komputera i krzyczy: Mamo, czy
moge napisaé, gdzie mieszkam? Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg, co robi Matgosia, z kim
rozmawia i czy powinna podawac swoje imie, wiek i adres zamieszkania nieznajomej osobie?
Uczniowie wymieniajg niebezpieczeAstwa zwigzane z rozmawianiem z nieznajomymi za

pomocg komunikatoréw i czatow.

Zadanie 4

Uczniowie uruchamiajg ¢wiczenie interaktywne — quiz dotyczacy bezpiecznego poruszania
sie w Internecie. Prawidtowe odpowiedzi podswietlajg sie na zielono, btedne na czerwono.
Quiz (zrodto: http://dzieckowsieci.fdn.pl/scenariusz-zajec-sieciaki)

1. Czy bezpiecznie jest podawaé w sieci swoje imie i nazwisko, wiek i adres zamieszkania?
a. Tak, to jest zawsze bezpieczne.

b. Tak, ale tylko osobom, ktére sg mite.

c. Nie, to jest niebezpieczne.

2. Ktéry z programoéw ochroni twdj komputer przed atakiem wiruséw?

a. Program antywirusowy.

b. Program graficzny.

c. Edytor tekstu.

3. Kogo nalezy poinformowac, gdy napotkamy cos niepokojgcego w Internecie?

a. Rodzicéw lub nauczyciela.

b. Nikogo, nalezy do zachowa¢ dla siebie.

c. Kolegdw z klasy.

4. Ktére z podanych zdan jest najtrafniejsze?

a. Z Internetu mozna korzystaé¢ bez ograniczen — Internet moze nam zastgpi¢ prawdziwg

zabawe.
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b. Z Internetu mozna korzysta¢ raz na jakis czas. Wazny jest takze ruch na Swiezym
powietrzu.

c. Z Internetu mozna korzystaé ponad 5 godzin dziennie.

Zadanie 5
Uczniowie, korzystajgc ze zdobytej na zajeciach wiedzy, ukfadajg liste zasad bezpiecznego
korzystania z Internetu. Chetni uczniowie zapisujg zasady na arkuszu papieru powieszonym

na tablicy.

Zadanie 6

Zabawa ruchowa — Wirusy komputerowe atakujg! Uczniowie zostajg podzieleni na dwie
grupy. Jedna grupa dostaje od nauczyciela mate czerwone woreczki gimnastyczne — wirusy
komputerowe, druga grupa dostaje wieksze zielone — programy antywirusowe. Nauczyciel
wyznacza w klasie za pomocg szarf linie, za ktdrg nie mozna wyjs¢. W odlegtosci 5 krokéw od
linii wyznacza za pomocy skakanek okrgg. Uczniowie majgcy mate czerwone woreczki —
wirusy - majg za zadanie wrzuci¢ je do srodka okregu. Grupa tak dtugo rzuca , wirusami”, az
wszystkie znajdg sie wewnatrz. Uczniowie majgcy programy antywirusowe majg za zadanie
przykry¢ nimi wirusy. Grupa tak dtugo rzuca woreczkami, az wszystkie zdotajg przykryé

wirusy lub znajdg sie wewnatrz okregu.

Etap koricowy

Nauczyciel dziekuje uczniom za zaangazowanie, z jakim pracowali na zajeciach. Arkusz
papieru z listg zasad bezpiecznego korzystania z Internetu zostaje zawieszony w widocznym

miejscu sali. Uczniowie raz jeszcze odczytujg zasady.

Dodatkowo
Uczen zdolny: rozwigzuje zadania w karcie pracy nr 1a

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: rozwigzuje zadania w karcie 1b.

4
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



