Scenariusz zaje¢ nr 59

Temat:

Legenda o Lechu, Czechu i Rusie.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

uzupetnia zdania na temat przeczytanej legendy na podstawie szablonu,
czyta tekst legendy o Lechu, Czechu i Rusie,

poprawnie odpowiada na pytania dotyczgce legendy,

porzadkuje wydarzenia chronologicznie,

dodaje i odejmuje w zakresie 100.

Srodki dydaktyczne:

ilustracje przedstawiajgce postacie z legend polskich (dostepne na stronie projektu
wraz z pozostatymi multimediami),

tabelka z alfabetem (bez znakdéw polskich),

karta pracy nr 1,

karta pracy nr 2,

film (dostepny na stronie projektu wraz z pozostatymi multimediami): Pan Lech
Zapominalski: Pan Lech robi zakupy w sklepie. Najpierw kupuje dwa pomidory i trzy
ogorki, wychodzi. Nastepnie wraca po pie¢ marchewek i szes¢ burakéw, wychodzi.
Wraca jeszcze raz i kupuje dwa banany. Cérka w domu pyta, ile artykutdw
spozywczych kupit. Mezczyzna powoli i szczegdétowo opowiada o tym, co kupit.

opaska do zawigzania oczu.

Metody i techniki: praca z tekstem, ¢wiczenia praktyczne, burza mdzgow.

Formy:
[ ]

zbiorowa,

praca w grupach,
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e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel prosi uczniéw, aby usiedli na dywanie. Pokazuje im obrazki przedstawiajace sceny
z legend polskich: Szewczyk Dratewka rozdzielajagcy mak od piasku, Ztota Kaczka, trzech
mezczyzn wedrujgcych na koniach, za nimi tlum ludzi ze swoim dobytkiem, mezczyzna
stojacy pod duzym debem, na ktérego gateziach widac gniazdo i pieknego, duzego orta, smok
wawelski. Pyta uczniow, czy wiedzg, kto jest przedstawiony na zdjeciach i czy znajg historie

zwigzane z tymi postaciami? Nastepnie rozdaje uczniom alfabet:

ABCDEFGHIJKLMNOPRST
U W XY Z

Dyktuje uczniom litery, uzywajac liczebnikow porzgdkowych: dwunasta, pigta, trzecia, 6sma
(przerwa), trzecia, dwudziesta czwarta, pigta, trzecia, 6dsma (przerwa), siedemnasta,
dwudziesta, osiemnasta. Uczniowie zapisujg czytane przez nauczyciela litery i odczytuja
powstate imiona — Lech, Czech, Rus. Pyta uczniéw, czy znajg te postaci? Jesli tak, wybrany

uczen moze opowiedziec skad je zna, jesli nie zwraca sie do pozostatych ucznidw.

Etap realizacji

Zadanie 1
Uczniowie otrzymujg karty z tekstem lub wyszukujg w Internecie tekst legendy o Lechu,

Czechu i Rusie. Nauczyciel moze wskaza¢ konkretng strone, np. http://legendy-

polskie.cba.pl/?p=58. W sytuacji korzystania ze strony internetowej w tym zadaniu,

nauczyciel upewnia sie, ze wszyscy uczniowie korzystajg z tej samej strony internetowej i
majg przed sobg taki sam tekst. Wybrani uczniowie odczytujg tres¢ legendy. Nastepnie

nauczyciel zadaje uczniom pytania:
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e Kim byli Lech, Czech i Rus?

e Dlaczego Lech, Czech i Rus wedrowali? Czego szukali?

e Jakiego ptaka zobaczyli pod wielkim debem?

e Kto postanowit zosta¢ pod debem?

e Dlaczego Lech postanowit zatozy¢ swoj grod pod wielkim debem?
e Jak Lech nazwat swoj gréd? Od czego pochodzi ta nazwa?

e (Czy Lech byt zadowolony ze swojego wyboru? Dlaczego?

Na koniec tego zadania nauczyciel moze poprosi¢ ucznidw, aby wyszukali w Internecie
zdjecia Gniezna. Nauczyciel prosi wybranych ucznidw o opisanie wybranego przez nich

zdjecia. Uczniowie moga skorzystac ze strony internetowej: www.gniezno.eu.

Nastepnie uczniowie korzystajg z pliku tekstowego Lech, Czech, Rus, w pliku tekstowym,
ktéry nauczyciel umiescit wczedniej na pulpicie. Uczniowie majg za zadanie dokonczy¢

rozpoczete zdania w komputerze lub wydrukowane.

e Lech, Czechi Rus byli . (bra¢mi, Stowianami)

e Lech, Czech i Rus szukali .(miejsca, w ktorym mogliby

zamieszkaé, zatozy¢ grod)
e Bracia zobaczyli wsréd gatezi debu gniazdo . (orta)

e Gréd pod debem zatozyt . (Lech)

e Lech postanowit zosta¢ pod debem, poniewaz

(czut, ze to miejsce dobre do zatozenia grodu — duzo zieleni, zyzna gleba, lasy petne
zwierzat)

e Lech nazwat swoj grod . (Gniezno)

e Grdd Lecha nazywat sie Gniezno, poniewaz

(zostat zbudowany pod debem, w ktérym znajdowato sie gniazdo orta, Gniezno —

gniazdo)
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e Lech byt ze swojego wyboru, poniewaz

(Lech wiedziat, ze dokonat dobrego wyboru! Gréd stawat sie coraz wiekszy, piekniat,
przybywato domostw, dookota grodu wit sie obronny mur. Grod przypominat wielkie

gniazdo goscinnego orata, miejsce to nazwano Gnieznem {(...) ).

Zadanie 2
Karta pracy nr 1. Uczniowie przystepuja do samodzielniej pracy, nastepnie odczytujg

odpowiedzi na forum klasy.

Zadanie 3

Nauczyciel wrecza dzieciom karty pracy nr 2 z rozsypanka wyrazowg. Uczniowie wykonujg
dziatania dodawania, odejmowania w zakresie 30. Nastepnie uktadajg hasto z podanych
sylab. Wybrany uczeid odczytuje hasto. Uczniowie z pomocg nauczyciela i na podstawie

tekstu staraja sie krétko odpowiedzieé na to pytanie (burza moézgow).

Zadanie 4

Zabawy ruchowe: zabawa w dwa ognie oraz statki i skaty (przebieg zabawy statki i skaty:
uczniowie wybierajg sposrdéd siebie 2-3 osoby, ktore bedg statkami. Reszta to skaty.
Nauczyciel rysuje kredg lub zaznacza-przy uzyciu tasmy samoprzylepnej dwie linie wzdtuz
sali. Na jednej z nich stajg statki, posrodku sg skaty, a druga linia to przystan. Zadaniem
statkow jest doptynagé (dojs¢) do przystani (uczniowie majg zamkniete lub zawigzane oczy),
bez zderzenia sie ze skatami. Gdy jaki$ statek niebezpiecznie zbliza sie do skaty, skata syczy
(lub wydobywa z siebie inny uméwiony dzwiek ostrzegawczy). Jezeli statek wpadnie na skate

wraca do przystani i zaczyna od poczatku.

Zadanie 5
Nauczyciel proponuje obejrzenie filmu o pewnym mieszkaricu Gniezna. Wiacza film Pan Lech
Zapominalski. Po obejrzeniu filmu, uczniowie dodajg ilo$é produktéw kupionych przez pana

Lecha Zapominalskiego, zapisujgc dziatanie: 2 + 3+ 5 + 6 + 2 =. Obliczajg je oraz odpowiadajg
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na pytania: lle produktow kupit pan Lech? Kupit wiecej warzyw, czy owocéw? Nauczyciel
daje uczniom czas na rozwigzanie zadania, nastepnie (w razie koniecznosci), odtwarza film

jeszcze raz.

Etap koricowy

Nauczyciel pyta ucznidw, co zapamietali z przeczytanej legendy, wybrani uczniowie udzielajg

odpowiedzi. Dziekuje uczniom za wytrwatg prace.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wykonuje obliczenia w karcie pracy nr 2a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje obliczenia w karcie pracy nr 2b.
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