Scenariusz zaje¢ nr 68

Temat:

Uwazaj, to niebezpieczne!- Na co zwracac¢ uwage podczas zabawy?.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]
[ ]

wykonuje mnozenie i dzielenie w zakresie 50,
dopowiada zakoriczenie obejrzanej historii,

czyta z wtasciwg intonacjg zdania zakoriczone wykrzyknikiem.

Srodki dydaktyczne:

arkusz szarego papieru, flamastry

animacja nr 1 — dziecko wktada reke miedzy drzwi a framuge, na koniec pokazuje sie
duzy znak zapytania (nie jest pokazane, jak sytuacja sie skoriczyta),

animacja nr 2 — dzieci bawig sie zabawkami, jedno trzyma w reku nozyczki, na koniec
pojawia sie znak zapytania (nie jest pokazane, jak sytuacja sie skoriczyta),

plansza do gry: kartka format A5, na kartce narysowany jest kwadrat o wymiarach: 5
cm — dtugosé kazdego boku, pod nim prostokat o wymiarach 2cm(dtugosc) na 12 cm
(szerokosc¢) podzielony na dwanascie rownych czesci (kwadraty o wymiarach 1cm), w
ktére wpisane sg liczby od 1 do 12,

kartki w kratke (po jednej dla kazdego ucznia),

pasek papieru dla kazdego dziecka,

2 kostki szescioscienne,

grafika nr 1 — dzieci bawigce sie w domu (dowolna zabawa kilkorga dzieci, otoczonych
roznymi przedmiotami — zabawa jest bezpieczna, nie ma niebezpiecznych
przedmiotow i sytuacji),

grafika nr 2 — dzieci bawigce sie w domu (od grafiki nr 1 odréznia sie 7 szczegétami,
réznice to niebezpieczne przedmioty i zachowania- np. ktos bawi sie nozyczkami,
zapatkami, kto$ popycha inng osobe, ktos ciggnie za przewdd elektryczny, chcac

wyjgé wtyczke z gniazdka, na podtodze stoi kubek z gorgcym napojem, na krawedzi
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stotu/potki lezy przedmiot wystajgcy poza krawedz, ktos wktada palce miedzy drzwi,
a framuge),

e film — scena 1: pokazana kuchnia, narrator (gtos dziecka) moéwi, ze jest gtodny i chce
zjes¢ kanapke, na filmie wida¢ dziecko, ktére trzyma chleb i podchodzi do lezgcego na
blacie noza, narrator pyta: Co mam teraz zrobi¢? Nastepnie prosi o pomoc kogo$
dorostego. Scena 2: pokazany pokdj dzieciecy — dziecko szuka ksigzki, narrator
przypomina sobie, ze lezy ona wysoko na pétce, dziecko podchodzi do krzesta,
narrator zastanawia sie: Co mam teraz zrobi¢? Nastepnie prosi o pomoc kogo$
dorostego. Scena 3: kuchnia, widaé kuchenke, na ktdrej stoi czajnik, narrator méwi,
ze chce mu sie bardzo pié, narrator pyta: Co mam zrobic¢? Dziecko podchodzi do
lodéwki i wyjmuje napdj. W czasie trwania filmu po kazdym pytaniu: Co mam zrobic?
powinna by¢ krétka pauza, poniewaz w tym czasie uczniowie bedg zastanawiac sie,
jak bezpiecznie rozwigzac problem.

e skoczna piosenka pobrana ze Zzrédet ogdlnodostepnych.

Metody i techniki nauczania: zabawa ruchowa, gra matematyczna, metoda czynnosciowa,

Formy:

e zbiorowa,

e indywidualna,

e grupowa

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Dzieci rozwigzujg zadanie z karty pracy nr 1. Odczytanie hasta (Uwazaj to niebezpieczne!).

Etap realizacji
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Zadanie 1
Nauczyciel prosi o podanie przyktadow sytuacji, ktére wedtug uczniéw sg niebezpieczne. Po
kazdym podanym przyktadzie dzieci zastanawiajg sie, co mozna zmienié, aby dana sytuacja

byta bezpieczna.

Zadanie 2
Nauczyciel wyjasnia, ze za chwile dzieci zobaczg pewng sytuacje, ktéra moze wydarzy¢ sie w
czasie zabawy - wyswietla animacje nr 1. Po obejrzeniu nauczyciel pyta:

e Jaki moze by¢ dalszy cigg tej historii?
Po wystuchaniu wypowiedzi nauczyciel prosi, aby uczniowie zastanowili sie, jakie kroétkie
rady, ostrzezenia daliby bohaterowi obejrzanej historii. Nauczyciel zapisuje na tablicy
pomysty dzieci. Nastepnie wyjasnia, ze niektére zdania przekazujg wazne informacje
dotyczace tego, jak powinnismy postgpi¢ w danym momencie. Mogg nas ostrzegac¢ przed
niebezpieczernstwem, méwié co powinnismy zrobi¢. Aby podkresli¢ waznos¢ tresci, mozna na
koricu napisa¢ wykrzyknik. Nauczyciel dopisuje wykrzyknik na koricu jednego z przyktadéw
zapisanych na tablicy. Zdanie zapisane w ten sposéb czyta sie z odpowiednig intonacja.
Nauczyciel czyta zdanie. Uczniowie ¢éwiczg czytanie zdan zakonczonych wykrzyknikiem
wykorzystujgc zdania zapisane na tablicy.
Animacja nr 2. Po obejrzeniu nauczyciel pyta:

e Jaki moze by¢ dalszy ciag tej historii?
Po wystuchaniu pomystéw nauczyciel prosi o samodzielne zapisanie na kartkach
rad/ostrzezen dla bohaterdw tej historii. Zdania powinny by¢ zakoriczone wykrzyknikiem.
Dzieci samodzielnie zapisujg zdania na kartkach, nastepnie odczytujg, odpowiednio je

intonujac.

Zadanie 3
Dzieci swobodnie chodzg po klasie, na hasto: Uwazaj, to niebezpieczne! zastygajq w
bezruchu. Osoba, ktéra sie poruszy zastepuje prowadzgcego. Wtaczenie skocznej piosenki

sygnalizuje, ze mogg sie ponownie ruszac.
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Zadanie 4

Nauczyciel rozdaje dzieciom plansze do gry oraz paski papieru. Z paskéw nalezy przygotowaé
sze$¢ kuleczek, ktére bedg wykorzystane w grze.

Wprowadzenie do gry: W pokoju na podtodze lezy bardzo duzo pitek, jest to niebezpieczne,
poniewaz kazdy, kto wejdzie do pokoju, moze tatwo sie przewrdcic. Dlatego trzeba zrobic
porzadek. Duzy kwadrat to pudetko, do ktérego bedg chowane pitki. Kazda pitka ma swdj
numer — nauczyciel bedzie rzuca¢ dwiema kostkami, iloczyn oczek oznacza, ktérg pitke
mozna schowa¢ do pudetka. Nauczyciel podaje dziatanie do wykonania np. 5 oczek
przemnozy¢ przez 2 oczka - uczniowie podajg wynik. W kazdej rundzie mozna schowac jedng
pitke. Nauczyciel prosi, aby dzieci ustawily swoje papierowe kulki pod wybranymi przez
siebie numerami. Pod jednym numerem moze lezeé kilka kuleczek, nalezy utozy¢ je w

rzedzie. Wygrywa osoba, ktdra pierwsza sprzatnie wszystkie pitki.

Zadanie 5

Dzieci pracujg w parach, kazda para dostaje grafike nr 1 i nr 2 — nalezy znalez¢ 7 szczegotow,
ktérymi réznig sie obrazki (na jednej pokazana jest bezpieczna sytuacja, a na drugiej
niebezpieczna). Nastepnie dzieci w parach przez 3 min. zastanawiajg sie nad zasadami, ktore
pomoga w uniknieciu wybranych niebezpiecznych sytuacji. Po uptywie czasu pary tgczg sie w
czworki i razem pracujg. Dzieci zapisujg zasady na kartkach lub tworzg do nich rysunki. Na

koniec, gotowe przyktady zostaja umieszczone w widocznym miejscu.

Etap koricowy

Dzieci ogladajg film — po kazdym pytaniu narratora: Co mam zrobic¢? nauczyciel zatrzymuje
film i pyta dzieci, co powinien zrobi¢ bohater, aby bezpiecznie rozwigzaé problem. Nauczyciel

prezentuje zakonczenie filmu. Dzieci méwig, dlaczego to zachowanie byto bezpieczne.

Dodatkowo

Uczen zdolny w zadaniu w zadaniu 1 rozwigzuje zadanie z karty nr 1b.
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Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w etapie wstepnym rozwigzuje zadanie z

karty pracy nr 1a.
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