Scenariusz zaje¢ nr 40

Temat: Czytamy bajki i basnie w diugie zimowe wieczory.

Cele operacyjne:

Uczen:

podaje sposoby na wspdlne spedzanie czasu z rodzicami w zimowe wieczory,
dopasowuje bohatera bajki do jej tytutu,

przedstawia w formie ustnej ulubionego bohatera bajki,

czyta cicho tres¢ bajki matematycznej opartej na tresci znanej bajki,

wyszukuje dane liczbowe, zawarte w tresci bajki i wykonuje niezbedne obliczenia,
mnozac i dzielgc w zakresie 100,

uktada zadanie tekstowe inspirowane ilustracjg do dowolnej bajki lub basni.

Srodki dydaktyczne:

ilustracje przedstawiajgce bohaterdw rdinych bajek lub basni, m.in. Kopciuszek,
Krélewna Sniezka i krasnoludki, Ja i Matgosia, Spigca krélewna, Czerwony Kapturek,
tytuty bajek i basni do ilustracji,

kartonowa chmura z tematem zaje¢,

jasnoniebieskie karteczki,

karta pracy nr 1,

plansza do gry, kostka,

karty z zadaniami

Metody i techniki nauczania: burza mézgéw, ¢wiczenia praktyczne, bajka matematyczna.

Formy:

grupowa,
zbiorowa,

indywidualna.
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Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel prosi uczniéw o wymienienie tytuldéw znanych im bajek lub basni. Nastepnie
wymienia przedmioty, ktéore pochodza z réznych utwordw i prosi o podanie tytutow, z
ktorymi dany przedmiot im si¢ kojarzy: buty, pantofelek, jablko, koszyk, chatka na kurzej

tapce.

Etap realizacji

Zadanie 1.

Nauczyciel rozktada na dywanie obrazki przedstawiajgce rézne postacie z bajek i basni oraz
napisy z ich tytutem. Zadaniem uczniéw jest dopasowa¢ ilustracje do tytutu. Nastepnie
uczniowie wybierajg ulubiong bajke lub bash i wybdér. Na podstawie swoich preferencji,

dzielg sie na grupy.

Zadanie 2.

Nauczyciel zapoznaje ucznidw z tematem zaje¢ zapisanym na chmurce. Prosi, aby kazdy
grupa napisata na karteczkach sposdb, w jaki mozna spedza¢ dtugie zimowe wieczory razem
z rodzicami.

Dzieci odczytujg swoje pomysty i przyklejajg je pod chmurka. Jesli podobny pomyst zostat juz
zaproponowany przez inng grupe, wtedy cztonkowie innej grupy przyklejajg go pod spodem

w kolumnach. Uczniowie wskazujg najczesciej podawane odpowiedzi.

Zadanie 3.
Moja ulubiona postac z bajki? - chetne dzieci opowiadajg o swojej ulubionej postaci z bajek

lub basni i uzasadniajg wybor.

Zadanie 4

Karta pracy nr 1.
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Zadanie 5.

Nauczyciel opowiada bajke matematyczna.

Dzieci wspodlnie zapisujg dane z tresci bajki, proponujg dziatania i zapisujg je na tablicy i w
zeszytach, nastepnie proponujg jej rozwigzanie.

Tres¢ bajki:

Krélewna Sniezka byta $liczng dziewczynka o bardzo jasnej cerze. Zta macocha zazdroscita jej
urody i bardzo Zle traktowata krélewne. Dziewczynka postanowita opusci¢ rodzine. Po
ucieczce z patacu ztej krélowej, Sniezka zamieszkata z 7 krasnoludkami w matej chatce w lesie
i pomagata im w obowigzkach domowych. Krasnoludki codziennie rano wyruszaty do pracy, a
krolewna przygotowywata dla nich positek. Ulubionym daniem krasnali byty nalesniki z
jabtkami. Kazdy z nich zjadat po 3 takie nalesniki, a na deser po 5 ciasteczek. Oblicz, ile

nales$nikdw dla krasnali smazyta Sniezka oraz ile ciasteczek musiata upiec na deser?

Zadanie 6
Dzieci w grupach samodzielnie uktadajg bajke matematyczng, dotyczgcg znanego im utworu.

Grupy wymieniajg sie zadaniami i rozwigzuja je.

Zadanie 7
Uczniowie pracujg w parach. Kazda para uktada 2 pytania dotyczace tresci wybranej bajki i
zapisuje je na matych kartkach i wrzucajg do pudeteczka lub innego pojemnika. Nauczyciel

informuje uczniéw, ze bedg one uzyte w grze, w ktérg za chwile zagraja.

Etap koncowy
Bajkowy ,,Chinczyk”- Uczniowie grajg w grupach. Do gry potrzebne s3 plansze do gry, kostki,
pionki. Jesli pionek stanie na kolorowe pole, uczniowie losujg jedng kartke z pytaniem z

pojemnika przygotowanego w zadaniu 7. Wygrywaja ci zawodnicy, ktorzy jako pierwsi dotrg

do mety.
Dodatkowo
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Uczen zdolny: Uczniowie rozwigzujg zadania w karcie pracy 1a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: Uczniowie rozwigzujg zadania w karcie

pracy 1b.
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