Scenariusz zaje¢ nr 2

Temat: Kazdy z nas jest inny, kazdy wyjatkowy — pomagamy sobie nawzajem.

Cele operacyjne:
Uczen:
e opisuje samego siebie w kilku zdaniach w formie ustnej,
e wymienia ceche, ktéra odrdznia go od kolegéw (cechy zewnetrzne, cechy charakteru,
zainteresowania),
e wyszukuje wyrazy o przeciwnym znaczeniu,
e uktada zdania z wyrazami o przeciwnym znaczeniu,
e wskazuje réznice miedzy ludzmi: pteé, wyglad, wiek, réznice zainteresowan, rasa,
e wymienia bohateréw utworéw literackich i filmowych, ktérzy mimo réznic, pomagali
sobie,
e wykonuje proste obliczenia na dodawanie i odejmowanie w zakresie 100, uzywajgc
poznanych jednostek masy,

e rozwigzuje zadania z trescig dotyczace obliczert masy,

Srodki dydaktyczne:

e animacja komputerowa nr 1: na ekranie pojawia sie dwoje ludzi. Pierwszy z nich to
mezczyzna, czarnoskory, krétkie czarne wtosy, ciemne oczy. Ubrany w jasng koszulke
polo i spodnie. Wokdt niego pojawiajg sie dwie chmurki. W pierwszej jest napisane 25
lat, w drugiej narysowana jest pitka nozna. Chmurki oznaczajg wiek i zainteresowania.
Mezczyzna zachowuje sie swobodnie, usmiecha sie, macha, zaktada na nos okulary
przeciwstoneczne. Druga osoba to kobieta, Europejka, brgzowe wtosy, zielone oczy.
Czyta ksigzke, siedzi na tawce, delikatnie sie usmiecha. W dwéch chmurkach,
oznaczajgcych to samo, co poprzednie pojawiajg ksigzki i wiek 22 lata,

e nagranie dZzwiekowe Taniec z szablami Khachaturian,

e grafika nr 1: przedstawia rysunek cegty = 2 kg. Pod nim 4 cegty, znaki = ?,
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e grafika 2: w lewym gérnym rogu rysunek pojemnika z maka = 2 kg. Na Srodku
chtopiec lub dziewczynka drapigcy sie po gtowie, nad gtowa znak zapytania.
Pod grafika pytanie: Kasia potrzebuje 5 kg mqki. Jak ma odmierzyc jej ilos¢?

e karta pracy nr 1.

Metody i techniki: metoda ekspresyjna, éwiczenia praktyczne, burza modzgéw, zabawa

ruchowa.

Formy:
e zbiorowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wita ucznidw i wprowadza w temat zajec. Zapisuje na tablicy hasto Opis-wyglgdu
osoby . Uczniowie wspdlnie zastanawiajg sie, co nalezy wzig¢ pod uwage, aby dobrze opisac
wyglad osoby i zgtaszajg swoje propozycje. Nauczyciel zapisuje je na tablicy. Nastepnie

wspdlnie wybierajg te elementy, ktére nalezy uwzgledni¢ opisujgc wyglad zewnetrzny osoby.

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie siedzg w kregu na dywanie i kazdy opisuje siebie w kilku zdaniach (wyglad
zewnetrzny, cechy charakteru, zainteresowania). Nastepnie uczniowie majg za zadanie
podanie jednej ze swoich cech, ktéra odrdznia go od innych. Nauczyciel zapisuje wszystkie

cechy na tablicy.

Zadanie 2
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Uczniowie przeliczajg wszystkie wyrazy zapisane na tablicy przez nauczyciela. Wspdlnie
wyszukujg wyrazy o znaczeniu przeciwnym (np. wysoki — niski, gruby — chudy). Nauczyciel

zapisuje je na tablicy. Uczniowie uktadajg po 5 zdan z tymi wyrazami i czytajg je na gtos.

Zadanie 3
Animacja komputerowa nr 1. Nauczyciel wyjasnia uczniom znaczenie poszczegdlnych
elementédw przedstawionych w animacji. Uczniowie ustalajg rdoznice wystepujace miedzy

osobami w zakresie:

e pici,

e wygladuy,
e wieku,

® rasy,

e zainteresowan.

Zadanie 3

Uczniowie przypominajg sobie bohaterow bajek (utworéw literackich i filméw
animowanych), ktérzy pomagali sobie nawzajem pomimo dzielgcych ich réznic, (np.: kot w
butach i syn mtynarza, Plastus i Tosia, Shrek i Osiot, Mikotajek i Alcest). Opisujg bohateréw
(wskazujg roznice miedzy nimi, zastanawiajg sie dlaczego sobie pomagali). Nauczyciel
zapisuje na tablicy pytanie: Dlaczego warto pomagacé innym? Uczniowie podajg swoje
odpowiedzi. Nauczyciel zapisuje je na tablicy, nastepnie wspodlnie wybierajg najbardziej

trafne sposrdd nich.

Zadanie 4

Nauczyciel prezentuje uczniom dwie grafiki. Na ich podstawie uczniowie wykonujg
obliczenia. Uczniowie, ktérzy rozwigzg zadania jako pierwsi, mogg zaproponowac zabawe
ruchowa. Polecenie do grafiki nr 1: Oblicz, ile wazq cztery cegty? Polecenie do grafiki nr 2:

Kasia potrzebuje 5 kg mqki. Jak ma odmierzy¢ jej ilos¢?
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Zadanie 5
Nagranie dzwiekowe odtwarzane z ogélnodostepnych zrédet: Taniec z szablami,
Khachaturian. Zabawa ruchowa. Uczniowie faczg sie w pary, jeden z uczniéw prowadzi, drugi

podporzadkowuje sie ruchom kolegi. Na znak nauczyciela nastepuje zmiana partneréow.

Zadanie 6

Wazenie obiektdw. Nauczyciel prezentuje uczniom wage elektroniczng. Kazdy uczen wazy na
niej po dwa przedmioty. Poréwnuje ich wage.

Karta pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadanie tekstowe zawarte w karcie pracy. Wybrani

uczniowie prezentujg sposdb rozwigzania na forum klasy.

Etap koricowy
Uczniowie siadajg w kregu na dywanie. Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen dokonczyt zdanie

Jestem wyjgtkowy, poniewaz... Nauczyciel dziekuje im za prace na lekcji.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 5 wykonuje polecenie w karcie pracy 1 a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 5 wykonuje polecenie w karcie

pracy 1 b.
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