Scenariusz zaje¢ nr4

Temat:

Pozory czesto mylg — czy wszystkie czarownice sg zte?

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

czyta basn M. Strzatkowskiej Plaster Czarownicy z podziatem na role,

okresla czas i miejsce akcji basni,

opowiada tresé basni, kontynuujgc opowiadanie kolegi,

wymienia tytuty znanych mu basni,

opisuje ustnie wyglad i cechy charakteru gtdwnych bohaterdw,

wskazuje rdzinice pomiedzy czarownicami znanymi z bajek, a bohaterkg z basni
Plaster czarownicy M. Strzatkowskiej,

wyjasnia znaczenie powiedzenia: pozory czesto mylg,

rozwigzuje zadania z trescig na mnozenie w zakresie 100.

Srodki dydaktyczne:

animacja komputerowa nr 1: zaniedbany pies, wygladajacy jak kula z siersci probuje
znalez¢ wtasciciela. Jego wyglad powoduje, ze wszystkie dzieci przed nim uciekajg. W
pewnym momencie spotyka cztowieka, ktdry postanawia mu poméc — myje go,
strzyze, kupuje mu obroze i smycz, karmi. Pies catkowicie sie zmienia, wszyscy chca
sie z nim bawi¢, nawet te dzieci, ktére wczesniej przed nim uciekaty. Pies jest
pogodny i przyjacielski podczas zabaw,

tekst basni Plaster czarownicy (M. Strzatkowska, Plaster czarownicy i inne basnie),
materiaty potrzebne do wykonania makiety ogrodu czarownicy: koraliki, krepina,
papier kolorowy, kleje nozyczki, tektura dla kazdej grupy, wetna, guziki,

film ,Pozory mylg”,

nagranie dZzwiekowe,

karta pracy nr 1.

1
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Metody i techniki: burza mdzgdédw, metoda ekspresyjna, éwiczenia praktyczne, metoda

kruszenia.

Formy:
e zbiorowa,
e pracaw grupach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Animacja komputerowa nr 1. Nauczyciel zatrzymuje animacje w momencie, w ktorym
pokazany jest zaniedbany pies, a dzieci przed nim uciekajg. Pyta ucznidéw:

e Dlaczego dzieci bojg sie psa?

e Jak mozna ustnie opisa¢ wyglad psa?
Uczniowie ogladajg drugg czes¢ animacji komputerowej nr 1. Nauczyciel zapisuje na tablicy
twierdzenie Pozory mylg i prosi ucznidw o wyjasnienie, co to znaczy? Zapisuje propozycje
uczniow wokoét hasta, nastepnie wspdlnie wybierajg najbardziej trafne odpowiedzi.
Nastepnie prosi, aby wymienili znane sobie basnie, w ktérych wystepujg czarownice (np.
Spigca krélewna, Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw). Uczniowie opisujg zachowanie
czarownic, ich wyglad i cechy charakteru. Nauczyciel zapisuje informacje podane przez

uczniéw na tablicy.

Etap realizacji

Zadanie 1
Czytanie basni Plaster czarownicy z podziatem na role. Nauczyciel wybiera chetnych uczniéw,

ktorzy wcielg sie w role — jako czarownica, narrator, zajaczek. Uczniowie czytajg tekst,

2
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



starajgc sie zachowac¢ odpowiednig intonacje i interpunkcje. Po przeczytaniu nauczyciel

zadaje uczniom pytania:
e Kto jest gtdwnym bohaterem basni?
e Jakie cechy charakteru ma czarownica, a jakie zajgczek?
e Gdzie i kiedy toczy sie akcja basni?
e Dlaczego wszyscy bali sie czarownicy?
e W jaki sposdb zajgczek znalazt sie w ogrodzie czarownicy?
e Jak zachowata sie czarownica, gdy spotkata zajgczka?
e Dlaczego po tym spotkaniu zwierzeta chetnie odwiedzaty ogréd czarownicy?

Uczniowie odpowiadajg na pytania i wskazujg odpowiednie fragmenty w tekscie.

Zadanie 2
Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w niedokoriczone opowiadanie, chetni uczniowie
opowiadajg tres¢ przeczytanej basni, ale nie koriczg swojej opowiesci. W pewnym momencie

nauczyciel lub wybrany uczen przerywa wypowiedz danej osoby i prosi inng o kontynuacje.

Zadanie 3

Wykonanie makiety ogrodu czarownicy. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy 3 — 4 osobowe.
Rozdaje tektury wyciete np. z pudetek i prosi, aby zaprojektowali i wykonali na nich ogréd
czarownicy. Wybrany uczen odszukuje w basni opis ogrodu czarownicy. Uczniowie
przystepuja do pracy. Kiedy wszystkie grupy wykonajg makiety, nauczyciel (na podstawie
czytanego wczesdniej fragmentu z basni) wspdlnie z uczniami wybiera ogrody najbardziej

podobne do ogrodu z basni.

Zadanie 4
Karta pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadanie z tresciag metodg kruszenia:
e tres¢ zadania jest widoczna na ekranie przez caty czas (nauczyciel wyswietla je na

dostepnym sprzecie multimedialnym lub rozdaje zapisane na kartce),
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e polecenie 1: Zastandwcie sie, co mozna obliczy¢ na podstawie tresci przeczytanego
przez was zadania? Utdzcie odpowiednie pytania. Pamietajcie, ze nie ma ztych
pomystow, wszystkie sq dobre. Nauczyciel zapisuje wszystkie propozycje na tablicy.

e Polecenie 2: Przeczytajcie uwaznie wszystkie pytania. Jak mozna zapisac¢ niewiadomq
zawartg w pytaniu? Sprobujcie zapisac¢ dziatania. Czy sformutowane pytania sq
poprawne i logiczne? Nauczyciel zapisuje propozycje dziatann obok kazdego pytania.

e Polecenie 3: Teraz wybierzcie jedno z tych pytan i sprobujcie utozy¢ do nich tres¢

zadania o podobnej tematyce. Postarajcie sie rozwigzac utoZzone przez was zadanie.

Zadanie 5
Nauczyciel rysuje na tablicy tabele. W pierwszej wpisuje czarownica z basni Plaster
czarownicy, w drugiej czarownice z innych basni. Prosi ucznidw o wpisanie réznic pomiedzy

zachowaniem czarownicy z basni czytanej na lekcji, a zachowaniem czarownic z innych bajek.

Zadanie 6
Zabawa ruchowa Kopciuszek na balu. Nauczyciel wtacza nagranie walca wiedenskiego J.

Straussa, Uczniowie tanczg w parach. Gdy nauczyciel Scisza muzyke, szukajg innego partnera

i kontynuuja taniec.

Etap koricowy

Nauczyciel jeszcze raz zapisuje na tablicy hasto Pozory mylq. Prosi ucznidw, aby zastanowili
sie, czy to stwierdzenie pasuje do czytanej basni oraz uzasadnili swoje wypowiedzi.

Film ,Pozory mylg”. Przedstawia kilka osdb, ktére pojawiajg sie pojedynczo przez kilka
sekund na ekranie. Uczniowie zastanawiajg sie, kim sg te osoby: okreslajg ich wiek, zawdd,
zainteresowania. Nauczyciel kontynuuje film. Osoby przedstawiajg sie: swoéj wiek, zawédd,
zainteresowania. Uczniowie konfrontujg swoje odpowiedzi z wypowiedziami oséb na filmie.

Wyjasniaja, dlaczego pozory myla.

Dodatkowo
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Uczen zdolny: w zadaniu 4 wykonuje polecenie w karcie pracy 1a.
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