Scenariusz zaje¢ nr 102

Temat:

lle kropek maja biedronki? - O tym, jak owady uczg nas liczy¢.

Cele operacyjne:

Uczen:

wymienia podstawowe informacje dotyczgce wygladu biedronki: liczbe kropek, liczbe
odnozy, kolor,

wymienia miejsca wystepowania biedronki,

wyszukuje informacje dotyczace biedronek w przeglagdarce internetowe;j,
encyklopedii dla dzieci, w tekscie opowiadania ,Czy liczba kropek zdradza wiek
biedronki?” z ksigzki ,, Czy stonie bojg sie myszy? Historyjki dla ciekawskich dzieci” Ch.
Drellera,

dodaje i odejmuje w zakresie 100,

mnozy i dzieli w zakresie 100,

odczytuje wartosci danych do zadania z grafik i animacji komputerowych: liczbe
biedronek, liczbe kropek na pokrywach skrzydet biedronki,

dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli w zakresie 100, odpowiadajgc na pytania zawarte w
bajce matematycznej (grupa 2 i 3),

dorysowuje odpowiednig liczbe kropek na skrzydtach biedronki, obliczong po
wykonaniu dziatan na grafie liczcbowym (grupa 1),

wykonuje prace plastyczng dowolng technikg, przedstawiajgcg biedronke,
zachowujac odpowiednig liczbe kropek na pokrywach skrzydet, kolorystyke, liczbe

odnozy,

Srodki dydaktyczne:

grafikanr 1,
grafika nr 2,
karta pracy nr 1,

animacja komputerowa nr 1,
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e animacja komputerowa nr 2,

e animacja komputerowa nr 3,

e nagranie dZzwiekowe: wiersz: ,.JJak biedronka zgubita kropki?” W. Chotomskiej,

e nagranie piosenki: ,, Biedroneczki s w kropeczki” pobrane z ogélnodostepnych
Zrodet,

e tablety/komputery,

e encyklopedie dla dzieci, atlasy przyrody dla dzieci, tre$é¢ opowiadania ,Czy liczba
kropek zdradza wiek biedronki?” z ksigzki , Czy stonie bojg sie myszy? Historyjki dla
ciekawskich dzieci” Ch. Drellera (dostepne w bibliotece szkolnej).

e arkusze szarego papieru,

e kartki z bloku rysunkowego, kleje, farby plakatowe, bibuta czerwona i czarna, patyczki
kosmetyczne, plastelina, gaza (wedtug preferencji grupy),

e mate kartki dla kazdego ucznia,

e 3 pojemniki (stoiki lub pudetka) z naklejonym jednym znakiem: ©,®,® na kazdym z

nich,

Metody i techniki nauczania: metoda projektu, metoda czynnos$ciowa rozwigzywania zadan
z trescig, metoda ekspresyjna, bajka matematyczna, metoda kruszenia, ¢wiczenia

praktyczne, zabawa ruchowa.

Formy:
e zbiorowa,

e grupowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Uczniowie siadajg w rekreacyjnej czesci sali. Nauczyciel wtgcza nagranie wiersza: ,,Jak

biedronka zgubita kropki?” W. Chotomskie;j:
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W poniedziatek bardzo rano

Pierwsza kropka wpadta w siano.
Druga kropka wiatr we wtorek

Grat w siatkdwke nad jeziorem.

W srode kos dat swoim dzieciom

Do zabawy kropke trzecia.

W czwartek czwarta z siedmiu kropek
W sSwiat ruszyta autostopem.

Pigta kropka w pigtek rano

Wpadta w studnie cembrowana.
Sz06stg kotek wzigt w sobote

| nie oddat jej z powrotem.

A siddma przy niedzieli

Spadtfa w miescie z karuzeli.
Nauczyciel pyta ucznidéw: O jakim owadzie mowa jest w wierszu? lle kropek ma biedronka w

wierszu? Kiedy i w jaki sposéb zgubita swoje kropki?

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel proponuje uczniom udziat w jednodniowym projekcie edukacyjnym: lle kropek
majg biedronki? - O tym, jak owady uczg nas liczyé. Uczniowie uktadajg pytania dotyczace
biedronek. Zapisujg pytania na szarym arkuszu papieru, np.:

Ile kropek majg biedronki?

Od czego zalezy liczba kropek u biedronki?

Ile odndzy maja biedronki?

Nauczyciel zapisuje na arkuszu hasto: biedronka i prosi ucznidw o uzupetnienie siatki poje¢:
Zapiszmy wszystko, co wiemy na temat biedronki, np. sg czerwone, majg czarne kropki, sg

owadami, zyjg na tace, majg roing liczbe kropek (nauczyciel zapisuje wszystkie pomysty

uczniéw).
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Biedronki /

Nauczyciel pyta uczniéw, jak i komu chcieliby zaprezentowac¢ wiadomosci, ktore zdobedga
podczas dzisiejszych zajeé. Pyta, co sadzg o zorganizowaniu kacika klasowego dotyczacego
biedronek i zaprezentowaniu go uczniom z innej klasy. Uczniowie beda pracowaé w grupach
5 osobowych przez cate dzisiejsze zajecia i wykonywac¢ przydzielone im zadania, ktére potem
zaprezentujg pozostatym uczniom w klasie. Uczniowie dzielg sie na grupy i wyznaczaja

liderow.
Zadanie 2.

Uczniowie pracujg w ustalonych grupach.

Grupa 1 - oglada grafike komputerowg nr 1, przedstawiajgcg biedronke siedmiokropke.
Zadaniem jej cztonkdw jest dostrzezenie jak najwiecej cech budowy biedronki (liczba kropek,
liczba odndzy, cechy wygladu), wyszukanie odpowiedzi na pytanie: lle kropek i odndzy maja
biedronki? z pomocgy przegladarki internetowe] i encyklopedii dla dzieci. Grupa formutuje
pisemnie krétka kilkuzdaniowa odpowiedz na ,,swoje” pytanie.

Grupa 2 - szuka odpowiedzi na pytanie: Od czego zalezy liczba kropek u biedronki?, czytajac
opowiadanie: ,Czy liczba kropek zdradza wiek biedronki?” z ksigzki , Czy stonie bojg sie
myszy? Historyjki dla ciekawskich dzieci” Ch. Drellera.

Grupa formutuje pisemnie krotka kilkuzdaniowa odpowiedz na ,,swoje” pytanie.

Grupa 3 — rozwigzuje zadania zawarte w animacji nr 1 i 2. Cztonkowie witgczajg animacje
komputerowag nr 1 na tabletach (nauczyciel moze rozda¢ uczniom tres¢ bajki matematycznej
na kartkach papieru), zawierajgcq tre$¢ bajki matematycznej (w tworzeniu zadania
wykorzystano tres¢ opowiadania B. Formy, p.t. ,Biedronki w ogrodzie”). Czytajg fragmenty

bajki i odpowiadajg na wybrane pytania matematyczne.
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Na ekranie pojawia sie tekst:

Do ogrodu przyfrunety 4 biedronki dwukropki i 5 biedronek siedmiokropek.

Pytanie 1. Ile miaty razem kropek?

Animacja zatrzymuje sie. Uczniowie wykonujg obliczenia i kontynuujg lekture bajki:

Nagle ustyszaty wotanie: ,Ratunku, ratunku, oj, jak boli, kto mi pomoze?” Biedronki uwaznie
rozejrzaty sie dookota. W poblizu zauwazyty piekny krzak rézy, ktdrego liscie zjadato 50
ztosliwych mszyc. ,Zaraz sie z wami rozprawimy!” — | biedronki zabraty sie do pracy,
potykajqc szkodniki. Kiedy zjadty potowe mszyc, postanowity odpoczgc.

Pytanie 2. lle mszyc zjadty do tej pory?

Animacja zatrzymuje sie. Uczniowie wykonujg obliczenia. Nastepnie kontynuujg lekture
bajki.

Wreszcie biedronki zjadty wszystkie mszyce. Byto prawie ciemno. , Dziekuje wam za pomoc”
— powiedziata réza. Mocniej zapachniata i rozwineta nowe pgki. ,Mamy teraz petne brzuszki,
a ty jestes cata i zdrowa” odpowiedziaty biedronki. 2 biedronki siedmiokropki odfrunety,
reszta biedronek pozostata w ogrodzie na noc.

Pytanie 3. lle biedronek pozostato w ogrodzie? lle w sumie wszystkich odndzy majq biedronki,
ktdre pozostaty w ogrodzie ?

Animacja zatrzymuje sie. Uczniowie wykonujg obliczenia.

Rozwigzujg zadanie zawarte w animacji nr 2.

Animacja komputerowa nr 2. Przedstawia chtopca i dziewczynke trzymajgcych sie za rece.
Dzieci ubrane sg w podkoszulki z owadami. Na animacji nastepuje zblizenie na podkoszulek
dziewczynki. Widniejg na nim biedronki w 5 rzedach. W kazdym rzedzie znajduje sie 7
biedronek. Animacja zatrzymuje sie. Na animacji nastepuje zblizenie na podkoszulek chtopca.
Widniejg na nim biedronki i pszczoty w 4 rzedach. W kazdym rzedzie znajdujg sie 4 biedronki
i 2 pszczoty. Animacja zatrzymuje sie. Nastepnie na ekranie widac¢ oboje dzieci. Polecenie:
Oblicz, ile jest biedronek na obu podkoszulkach. Zapiszcie swoje obliczenia i zaprezentujcie je
na forum klasy. Uczniowie wykonujg obliczenia.

Grupa 4 — Rozwigzuje zadanie w animacji nr 3. Wykonuje prace plastyczng o biedronkach.
Cztonkowie grupy uruchamiajg animacje komputerowg nr 3. Przedstawia ona trawnik,

nastepnie kilka Zdzbet trawy, na ktorym sg 4 biedronki siedmiokropki. Po chwili nadlatujg 3
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biedronki (rowniez siedmiokropki). Zadaniem ucznidw jest ufozenie tresci zadania na
podstawie animacji. Uczniowie zapisujg wszystkie dane na kartkach, uktadajg jego tresc i
ustalajg pytanie (pytania) do zadania. Nastepnie wykonujg etapowo niezbedne dziatania
(dodawanie i mnozenie) i prezentujg swoje wyniki. Uczniowie piszg odpowiedzi na pytania
(pytania postawione w zadaniu).

Wykonuje prace plastyczng przedstawiajacg biedronke. Grupa wybiera technike, sposrod
zaproponowanych przez nauczyciela: malowanie na gazie, wycinanka z papieréw
malowanych, malowanie plasteling, wyklejanie kulkami z bibuty, malowanie patyczkami

kosmetycznymi.

Zadanie 3.

Zabawa ruchowa. Uczniowie stajg w rekreacyjnej czesci sali. Nauczyciel rozktada na dywanie
kota hula hop - réze (od 2 do 5, ich liczba bedzie sie zmienia¢ podczas zabawy). Nauczyciel
wigcza nagranie piosenki , Biedroneczki sg w kropeczki” pobrane z ogélnodostepnych zrddet.
Uczniowie — biedronki poruszajg sie swobodnie w rytm muzyki. Nauczyciel zatrzymuje
nagranie w dowolnym momencie i podaje liczbe, np. 4. Zadaniem ucznidéw jest usig$é przy
kazdym z kot po czworo. Jezeli liczba dzieci jest za duza, wchodzg one do srodka hula hop.
Nauczyciel zabiera lub dodaje kota hula hop i kontynuuje zabawe. Po zatrzymaniu nagrania,

podaje inng liczbe, np. 3.

Zadanie 7.
Grafika nr 2 przedstawia rebus.

Rozwigzanie rebusu: boza kréwka

Niebo + == bg M

Uczniowie rozwigzujg rebus w grupach i wyjasniajg znaczenie odgadnietego hasta.

Etap koncowy
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Uczniowie zawieszajg uzupetniong siatke poje¢ w widocznym miejscu sali, organizujg réwniez
wystawe swoich wytwordw. Uczniowie odczytujg tres¢ zadan, prezentujy sposoby ich
rozwigzania. Zapraszajg uczniéw innej klasy, ktérzy ogladajg prace.

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi karteczke i prosi ich o umieszczenie jej w jednym z
trzech stoikdéw (pudetek) w zaleznosci od tego, jak oceniajg swoj indywidualny wktad w prace
grupy. Na stoikach przedstawione sg emotikony ©, ®, ®. Nauczyciel dziekuje uczniom za

prace na zajeciach.
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