Scenariusz zaje¢ nr 27

Temat: Co to za wypukte kropki? — w swiecie oséb niewidomych.

Cele operacyjne:
Uczen:

e rozpoznaje pismo punktowe i opisuje jego przeznaczenie,

e wymienia trudnosci, z jakimi stykajg sie dzieci stabowidzace i niewidzgce w zyciu
codziennym,

e porédwnuje fragment Naszego elementarza z wersjg dla dzieci stabowidzgcych i
niewidzacych i przedstawia swoje wnioski z obserwacji na temat budowy pisma
punktowego,

e zapisuje swoje inicjaty pismem punktowym, zachowujac odpowiednie odlegtosci
pomiedzy znakami,

e rozpoznaje kontury cyfr za pomocg zmystu dotyku,

e postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr,

e dodaje i odejmuje w zakresie 100, rozwigzujac zadania z trescig dotyczace odlegtosci

w metrach.

Srodki dydaktyczne:
e kartki z cyframi do wylosowania dla kazdego ucznia,
e plastelina,
e opaska/ szalik na oczy dla kazdego dziecka (mogag to by¢ opaski lub szaliki
przyniesione przez dzieci zdomu),
e 4-5zielonych kartek,
e kartapracynrl,
e grafika nr 1 przedstawiajaca alfabet Braille’a
e linijki dla kazdego dziecka,
e karty ze zdaniami zapisanymi alfabetem Braille’ a (wypukte znaki)

e alfabet Braille’a dla kazdego ucznia (lub wyswietlona grafikanr1),

1
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



e animacja komputerowa nr 1: biaty zajgc w okularach i ludzkim przebraniu. Mierzy co$
na polu. Orientuje sig, ze jest ,,w animacji komputerowej”, macha do dzieci i pokazuje
wyswietlajgce sie w prawym gérnym rogu ekranu: 1 cm = 10 mm, 100 mm = ?. Po
chwili wyswietla sie rozwigzanie: 100 mm = 10 cm. Na $rodku ekranu pojawiajg sie
przyktady: 20 mm =...cm,30 mm =..cm,50 mm =...cm, 40 mm = ... cm, 10 mm = ...

cm. (program IWTL s. 53)

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, zabawa ruchowa, metoda problemowa

Formy:
e zbiorowa,
® grupowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
Uczniowie t3czg sie w pary, kazda osoba z pary wybiera jeden niewielki przedmiot znajdujacy
sie w sali (uczniowie starajg sie, aby osoba z pary nie widziata przedmiotu). Uczniowie
wreczajg sobie przedmioty zawiniete w chuste, szalik, bluze. Kazdy z nich ma za zadanie
rozpozna¢ przedmiot za pomocg dotyku. Nauczyciel prosi ucznidéw, aby opisali préby
rozpoznawania przedmiotow:

e Czy byto to tatwe zadanie?

e Co stanowito najwiekszy problem?

e Jakich cech przedmiotu nie da sie okresli¢ bez udziatu zmystu wzroku?

e Jaki zmyst wykorzystaliscie, aby rozpoznac¢ przedmiot?

Etap realizacji
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Zadanie 1

Nauczyciel wrecza uczniom karty z alfabetem Braille’a. Pyta ucznidw, czy wiedzg, co to jest.
Jezeli uczniowie nie znajg odpowiedzi na pytanie, wéwczas nauczyciel wyjasnia, ze jest to
pismo punktowe — alfabet Braille’a. Nastepnie pyta ucznidéw, dla kogo jest ono przeznaczone.
Jesli uczniowie nie znajg odpowiedzi na pytania, sam wyjasnia jego przeznaczenie. Na
dostepnym sprzecie multimedialnym wyswietla narzedzia do pisania alfabetu Braille’a —

dtuto, tabliczke braille’owska, maszyne braille’owska.

Zadanie 2
Uczniowie zastanawiajg sie, jakie trudnosci spotykajg osoby niewidzace zwtaszcza dzieci, w
zyciu codziennym? Przyktady:

e trudnosci z przemieszczaniem sie,

e zaleznos¢ od pomocy innych osdb,

e odizolowanie od rowiesnikow,

e trudnosci z wykonaniem prostych czynnosci,.
Zadanie 3.
Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym fragment podrecznika Nasz
elementarz (do pobrania na stronie internetowe;j
http://naszelementarz.men.gov.pl/pobierz/) napisany alfabetem Braille’a. Uczniowie
porownujg go ze swoim podrecznikiem (brak ilustracji, czarnobiaty, nie ma w nim liter).
Nastepnie nauczyciel prezentuje uczniom zdania napisane pismem punktowym (wypukte
znaki) i tablice z alfabetem Braille’a. Uczniowie w grupach zastanawiajg sie, jak zbudowane
jest pismo punktowe. Wykorzystujg linijki, aby zmierzy¢ odlegtosci miedzy poszczegdlnymi
punktami. Nastepnie prezentujg efekty swojej pracy: kazdy znak skfada sie z punktow,
oddalonych od siebie w tej samej odlegtosci, kropki sg wypukte (uczniowie wyjasniaja,
dlaczego), itd. Nauczyciel moze wyjasni¢, ze podstawg pisma jest 6 punktow, ktére w
zaleznosci od utozenia i liczby odpowiadajg znanym im literom i cyfrom.
Uczniowie zamykajg oczy i wodzg palcem po tekscie zapisanym Braille’em. Opisujg swoje

wrazenia, wyjasniaja, jaki zmyst zastgpit osobom niewidzgcym wzrok podczas czytania.
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Zadanie 4.
Uczniowie wyszukujg swoje inicjaty na tablicach brajlowskich i odwzorowujg je na kartach

papieru, uzywajac szpilki. Zwracajg uwage na odlegtosci pomiedzy znakami.

Zadanie 5
Quiz. Nauczyciel dzieli uczniéw na 4-5 grup. Kazda z nich wybiera lidera. Uczniowie zgtaszajg
sie do odpowiedzi przez uniesienie zielonej kartki. Za kazdg dobrga odpowiedZ otrzymuja
jeden punkt. Wygrywa grupa, ktora zbierze najwiecej punktéw. Nauczyciel zadaje pytania
dotyczace funkcjonowania oséb niewidzgcych:
e Kto lub co utatwia osobom niewidzagcym przemieszczanie sie? (biata laska,
przewodnik — cztowiek, pies przewodnik),
e Jak nazywa sie pismo, ktérym postugujg sie osoby niewidzgce? (pismo Braille’ a),
e W jaki sposéb zapisuje sie litery alfabetu Braille’ a? (specjalnym dtutkiem i tablicami
braille’owskimi, maszynami braille’owskimi),
e W jaki sposéb osoby niewidome odczytujg tekst zapisany alfabetem Braille’ a? (za
pomocy dotyku).
Zadanie 6
Zadaniem uczniow jest ulepic z plasteliny kontury wylosowanych cyfr. Po wykonaniu zadania,
nauczyciel zbiera prace, uczniowie zawigzujg chustki wokoét oczu. Rozdaje losowo ulepione
cyfry. Uczniowie odgaduja. Po wykonaniu zadania, sprawdzajg prawidtowos¢ swoich
odpowiedzi. Opowiadajg, jak sie czuli podczas wykonywania zadania, oceniajg trudnos¢

zadania.

Zadanie 7
Animacja komputerowa. Uczniowie rozwigzujg zagadke zajgca. Nauczyciel zapisuje na tablicy

wszystkie pomiary dokonane w zadaniu 3.

Zadanie 8
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Karta pracy nr 1.

Etap koricowy
Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: W jaki sposob mozemy pomdc osobie niewidzgcej?
Pytanie mozna ujgé w kontekstach sytuacyjnych: w autobusie, podczas zakupdw, w windzie,

w pociggu itd. Uczniowie dzielg sie swoimi pomystami.

Dodatkowo
Uczen zdolny: rozwigzuje zadania w karcie pracy nr 1a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: rozwigzuje zadania w karcie pracy 1b.
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