
Zadanie 1

Polecenie:
 
Rozwiąż działania. Pokoloruj literę znajdującą się przy prawidłowym wyniku. 
Pokolorowane litery utworzą nazwę miejscowości.

ROZWIĄZANIE:



Zadanie 2

Polecenie:
 
Uzupełnij działania znakami: <, > lub =. 
Pokoloruj te rubryki, w których występuje znak =. 
Wyrazy z tych rubryk utworzą zdanie.


