Scenariusz zaje¢ nr 61

Temat: Gniezno - pierwsza stolica Polski

Cele operacyjne:
Uczen:
e opowiada tres¢ poznanej wczesniej legendy o Lechu, Czechu i Rusie.
e tworzy kilkuzdaniowg wypowiedz ustng,
e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100,
e mnozy w zakresie 100,
e porownuje liczby w zakresie 100,
e opisuje wyglad miasta i wsi,

e okredla status administracyjny swojej miejscowosci (wies, miasto).

Srodki dydaktyczne:
e duza mapa fizyczna Polski,
e kolorowe karteczki z napisami: wies, miasto,
o fotografie przedstawiajgce miasto i wies,
e karta pracynrl,
e stupki gimnastyczne, pitka koszykowa,
e rysunek przedstawiajgce Sredniowieczny gréd,
e pudetka od zapatek, zapatki, patyczki od loddw, farby, klej,
e pitka,

o stempelki (jako nagrody).

Metody i techniki nauczania: éwiczenia praktyczne, zabawy ruchowe.

Formy:

e indywidualna,

e grupowa.
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Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wita sie z uczniami i zaprasza do zabawy. Kazdy z uczniéw musi dokonczy¢ zdanie
Na wycieczke klasowqg wzietabym/ wzigtbym... wedtug zasady, ze podawana rzecz musi
zaczynad sie na gtoske, ktéra rozpoczyna imie danej osoby (np. Ania bierze aparat, Grzes

bierze grabki).

Etap realizacji

Zadanie 1
Uczniowie poznajg cel zaplanowanej podrdzy, gdy rozwigzg matematyczne zagadki. Karta
pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadanie 1. Nastepnie odczytujg hasto, ktére jest tematem

zajec.

Zadanie 2

Uczniowie sprawdzajg na mapie fizycznej Polski, gdzie znajduje sie Gniezno.

Uczniowie dowiedzg sie, dlaczego warto zwiedzi¢ Gniezno, rozwigzujac kolejne zagadki
matematyczne w karcie nr 1 (zadanie 2).

Uczniowie uktadajg zdanie Gniezno byfo pierwszq stolicq Polski i przepisujg zdanie do

zeszytu.

Zadanie 3
Nauczyciel prosi uczniéw, aby przypomnieli sobie legende o Lechu, Czechu i Rusie. Uczniowie
po kolei opowiadajg poznang legende (Scenariusz zaje¢ nr 41) - kazdy uczen tworzy jedno

zdanie, a nastepna osoba kontynuuje tres¢ opowiadania.

Zadanie 4
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Nauczyciel proponuje uczniom zabawe: Wyscigi rzedow. Zasadne wydaje sie, aby zabawa
odbyta sie na boisku szkolnym. Nauczyciel dzieli klase na trzy druzyny: Lecha, Czecha i Rusa.
Druzyny rywalizujg w konkurencjach:

1) wszyscy poddani musieli szybko biega¢- bieg do stupka i powrdt w jak najkrétszym czasie,
2) w czasach, o ktérych méwi legenda, ludzie polowali, dlatego potrzebna jest umiejetnos¢
skradania sie- bieg do stupka na czworaka i powrét w jak najkrétszym czasie,

3) éwczesni ludzie bardzo sprawnie poruszali sie w lesie miedzy drzewami- bieg slalomem
miedzy stupkami,

4) poddani zawsze trzymali sie razem- wszyscy zawodnicy w druzynie siadajg po turecku i
podajg sobie pitke koszykowg gorg z rgk do rak, ostatni zawodnik biegnie z pitkg na poczatek
i podaje pitke na koniec rzedu, az pierwszy zawodnik wrdci na swoje miejsce,

5) éwiczenie podobne jak w punkcie 4, zawodnicy stojg w rozkroku, a pitka podawana jest
dotem.

6) poddani muszg rozwigzac¢ zagadke, aby przypodobac sie swojemu wifadcy. Uczniowie
otrzymujg kartke z dziataniami w zakresie 100. Druzyna, ktéra jako pierwsza poda
prawidtowe wyniki, wygrywa.

Nauczyciel nagradza zwyciezcoéw stempelkami na nadgarstkach.

Zadanie 5

Nauczyciel prezentuje rysunek przedstawiajgcy gréd. Uczniowie opisujg budowle:

- chaty wykonane z drewna,

- gréd otoczony jest murem,

- wieza stuzgca do obserwacji terenu,

- gréd otoczony woda.

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazda grupa ma za zadanie wykonac¢ na kartce bloku
technicznego jeden z elementdw grodu przy pomocy zapatek (chata, wieza obserwacyjna,
mur). Po wykonaniu zadania, uczniowie wszystkie elementy przyklejajg do brystolu, tworzac

klasowy gréd.
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Zadanie 6

Nauczyciel rozktada przed uczniami 2 fotografie przedstawiajgce wspoétczesne miasto i wies
oraz napisy (miasto, wies). Zadaniem ucznidw jest dopasowanie podpisu do zdjecia.
Nastepnie nauczyciel pyta sie, czym rézni sie miasto od wsi. Uczniowie wskazujg réznice: na
wsi hoduje sie zwierzeta (bydto, ptactwo, etc), na wsi wiecej oséb ma ogrodki, jest wiecej
zieleni, w miescie na ulicach panuje wiekszy ruch, .

Po analizie réznic dzieci okreslajg, czy ich miejscowos¢ jest wsig czy miastem.

Etap korcowy

Uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel przekazuje pitke uczniowi, podajac jedno imie z
przywotanej na zajeciach legendy (Lech, Rus, Czech). Zadaniem osoby z pitkg jest podanie
stowa zaczynajgcego sie na te samg gtoske, co podane imie. Nastepnie dzieci przekazujg

sobie pitke nawzajem i podajg kolejne wyrazy.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 2 (karta pracy nr 1, zadanie 2) zmienia sktadniki sum i réznic w
przyktadach, gdzie rozpoznat nieréwnosci tak, aby ich suma byta réwna liczbie podanej po
drugiej stronie nieréwnosci, ktéra dzieki tej zmianie zmieni sie w rownosé. Propozycje takich
zmian zapisuje pod tabelka.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1.

W zadaniu 2 otrzymuje karte pracy nr 1 z zadaniem 2a.
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