Scenariusz zajec nr 66

Temat: Umiem wezwa¢ pomoc

Cele operacyjne:
Uczen
e wymienia osoby, ktdre powinien powiadomié o niebezpieczenstwie,
e wymienia ogdlnopolski numer alarmowy 112,
e oblicza dziatania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 100,
e recytuje krotkie wiersze rymowane dotyczgce numerdw alarmowych,

e tworzy prace plastyczng technike kolazu, zawierajgcg wybrany numer alarmowy.

Srodki dydaktyczne:
e karta pracy nr 1 (stuzby ratownicze), szary papier, klej, koperta,
e nagranie dZzwiekowe (,,Niebezpieczne zdarzenia”), odtwarzacz,
e rymowane wierszyki o numerach alarmowych,
e rozsypanka wyrazowa,
e pachotki, stupki, krzesta, szarfy w trzech kolorach,
e tréjkaty, klawesyny, talerze (lub inne dostepne instrumenty w trzech rodzajach),
o telefon,
e karta pracy nr 2 (numer alarmowy 112),
e tamburyno,
e 5 pojemnikow, karteczki z dziataniami matematycznymi,

e gazety, papiery kolorowe, kleje, nozyczki, bloki rysunkowe.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, metoda ekspresyjna, zabawa muzyczno-ruchowa,

gra symulacyjna,

Formy:

e zbiorowa,
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e indywidualna,

e grupowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy wedtug rodzaju inteligencji. Uczniowie rozwigzujg zadania
w karcie pracy nr 1.

e (Cze$é uczniow z dobrze rozwinietg inteligencjg wizualno-przestrzenng uktada puzzle 3
obrazki (karta pracy nr 1): pierwszy — z puzzli majgcych na odwrocie liczby parzyste
(policjant), drugi — z puzzli majgcych na odwrocie liczby nieparzyste (strazak), trzeci —
z puzzli gtadkich (ratownik medyczny). Po utozeniu uczniowie przyklejajg obrazki
jeden pod drugim na szary papier zawieszony na tablicy.

Uwaga! Nauczyciel przed zajeciami wycina puzzle, pisze odpowiednie liczby na odwrocie
i wszystkie wktada do koperty, ktorg wrecza uczniom.

e Inna czes¢ ucznidw z dobrze rozwinietg inteligencjg wizualno-przestrzenng rozwigzuje
labirynt (karta pracy nr 1), zbierajgc figury geometryczne i odczytujac kod.

e Uczniowie z dobrze rozwinietg inteligencjg jezykowa rozwigzujg zagadki i rebus (karta
pracy nr 1). Po zakonczeniu, wybrany przez nauczyciela uczen dopisuje rozwigzania

przy odpowiednich obrazkach z puzzli na szarym papierze.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel pyta ucznidw, w jakich sytuacjach potrzebujemy pomocy policjanta, strazaka lub
ratownika medycznego oraz czy uczniowie uczestniczyli w takich sytuacjach w swoim zyciu.
Nastepnie odtwarza nagranie diwiekowe (,Niebezpieczne zdarzenia”), na ktérym
zaprezentowane sg trzy sytuacje wymagajgce wezwania pomocy. Nauczyciel krétko omawia

z uczniami kazdg sytuacje, ale moze tez poprzestaé na jednej wybranej przez siebie sytuacji.
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Pyta uczniow, co sie wydarzyto, kogo dzieci poprosity o pomoc oraz jakie informacje podaty

przez telefon.

Sytuacja |

Wizyta Marysi i jej mamy u babci.

Marysia: Babciu, postuchaj, jak pieknie potrafie czytac!

Babcia: Z przyjemnoscig, wnusiu.

Mama: To ja w tym czasie przygotuje ciasto.

Po chwili stycha¢ szybki tupot stép. Marysia przybiega do mamy.

Marysia: Mamo, mamo! Cos sie dzieje z babcig. Méwi, ze jej stabo.

Stychac jak mama z dziewczynkg biegng do babci.

Mama: Marysiu, musimy zadzwonié na pogotowi pod numer 999.

Dzwiek potaczenia telefonicznego.

Mama: Dzien dobry. Nazywam sie Katarzyna Kwiatkowska. Potrzebuje pomocy. Moja mama
ma wysokg goraczke i ciezko oddycha. Czy mogg panstwo przysta¢ karetke pogotowia?
Mieszkamy przy ul. Akacjowej 20 w Lublinie.

Na koniec stychaé sygnat karetki pogotowia.

Sytuacja ll

Wojtek wraca ze szkoty do domu. W tle stychaé gwar uliczny.

Kobieta: Ratunku! Pomocy! Ztodziej!

Wojtek: Ten mezczyzna chce wyrwac torebke starszej pani. Co teraz moge zrobic...? O! Tam
stoi policjant.

Stychaé szybki tupot stép — Wojtek biegnie do policjanta.

Wojtek: Prosze pana, prosze pana! Przed piekarnig jaki$ mezczyzna wyrywa starszej pani
torebke. Ten pan mocno szarpie kobiete.

Policjant: Dobrze, ze mi o tym powiedziates. Juz biegne, zeby ztapac ztodzieja.

Na koniec w tle stychaé odgtos syreny policyjne;j.

Sytuacja lll
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Odgtos Smiechu bawigcych sie w pokoju dzieci.

Tomek: Wyjrzyjcie przez okno! Pali sie las. Pozar!

Zosia: Nie ma nikogo w domu, co teraz zrobimy?

Franek: Trzeba zadzwonic po straz pozarng, ale nie pamietam numeru...

Ola: Ten numer to 998!

Sygnat potgczenia telefonicznego.

Tomek: Dzien dobry. Nazywam sie Tomek Witalski. Niedaleko mojego domu pali sie las.
Mieszkam przy ul. Sfonecznej 15 w Krasniku.

Strazak: Zaraz przyjedziemy.

Na koniec w tle stycha¢ sygnat syreny wozu strazackiego.

Zadanie 2

Faza 1: karta pracy nr 2. Nauczyciel rozdaje uczniom zadania rozwijajgce nastepujace rodzaje
inteligencji: logiczno-matematyczng, wizualno-przestrzenng, jezykowa. Uczniowie wykonujg
zadanie wskazane przez nauczyciela.

Faza 2: Nauczyciel pyta ucznidw, jaka liczba byta rozwigzaniem zadan w karcie pracy nr 2
oraz czy znajg ten numer. Jesli uczniowie nie udzielg odpowiedzi, nauczyciel wyjasnia, ze jest
to ogdlnopolski numer alarmowy. Mozna pod niego zadzwoni¢ w kazdej sytuacji, kiedy dzieje

sie cos niebezpiecznego.

Zadanie 3

Nauczyciel zapisuje na tablicy wierszyk mdéwigcy o numerze 112. Najpierw czyta go wybrany
uczen, a potem wszyscy razem rytmicznie klaszczg. Nastepnie nauczyciel dopisuje
rymowanki o pozostatych numerach alarmowych. Uczniowie czytajg wierszyki, wystukujgc
rytm na dostepnych instrumentach (np. tamburynach). Prébujg nauczy¢ sie tekstéw na

pamieé. Nastepnie przepisujg je do zeszytu.

Gdy szwankuje nagle zdrowie - 112 pogotowie!

Gdy gdzies pozar zauwazysz - 112 dzwon do strazy!
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Gdy na drodze jest kolizja - 112 dzwon policja!
Pod numerem 112 szybko pomoc znajdziesz zawsze!
Jesli dzieje sie cos ztego

A ty w domu jestes jeden,

Pan policjant ci pomoze

Wykrec 997.

Jesli dym gd_zies albo ogien,

Po telefon szybko gonisz

Strazak wnet nadjedzie predko

998 dzwonisz.

A gdy ktos jest bardzo chory

tap telefon w swoje rqczki,

Pogotowie juz nadjezdza

Wykrec tylko 3 dziewigtki.

Zadanie 4
Nauczyciel prosi uczniéw, aby na podstawie wystuchanego nagrania przypomnieli, jakie
informacje nalezy poda¢, kiedy dzwonimy po pomoc. Uczniowie ukfadajg zdania z rozsypanki

wyrazowej i wklejajg je do zeszytu.

Przedstaw/sie.
Podaj/swdj/adres.

Powiedz,/co sie/stato.

P w N

Nie/roztagczaj sie.
Wariant dla ucznia ze SPE:
1. Przedstaw/sie.

. Podaj/swdj adres.

. Powiedz,/co sie stato.

~ W N

. Nie roztaczaj/sie.
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Zadanie 5

Zabawa muzyczno-ruchowa nr 1. Nauczyciel ustawia w sali rézne przeszkody, np. krzesta,
plecaki uczniow. Wybiera dyrygenta i orkiestre oraz rozdaje instrumenty perkusyjne, np.
tréjkaty, klawesyny, talerze lub inne dostepne w szkole. Reszta ucznidéw odlicza do trzech, by
utworzy¢ trzy grupy pojazddéw: karetki pogotowia, wozy policyjne, wozy strazackie. Kazda
grupa otrzymuje szarfy w innym kolorze. Uczniowie odgrywajacy role pojazdéw poruszajg sie
po wyznaczonym terenie w taki sposéb, by omingé przeszkody i inne pojazdy. Kazdy rodzaj
pojazdéw ma przypisany inny instrument. To dyrygent kierujgcy orkiestrg decyduje, ktére
pojazdy wigczajg sie do ruchu, wskazujagc odpowiednie instrumenty. Zabawe mozna

powtdrzyc kilkukrotnie, zmieniajac role uczniéw.

Zabawa 2

Uczniowie dzielg sie na 4-osobowe grupy. Najpierw nauczyciel pyta, w jakich sytuacjach
musimy zadzwoni¢ pod numer alarmowy. Nastepnie uczniowie przygotowujg scenki, w
ktorych wykorzystujg rekwizyt — telefon. Przedstawiajg sytuacje, w ktérych muszg zadzwonic
pod jeden z numeréw alarmowych i powiedzieé, co sie wydarzyto. Nauczyciel kontroluje

prezentowane pomysty, pytajgc pozostate grupy, co myslg o przedstawionym przyktadzie.

Zadanie 6
Uczniowie przypominajg wiersze o numerach alarmowych. Zapisujg w zeszycie wszystkie
numery jeden pod drugim w kolejnosci malejacej. Potem sumujg cyfry kazdej liczby i obok

zapisujg wynik. Sprawdzajg, czy te wyniki nadal sg zapisane od najwiekszej do najmniejszej.

Zadanie 7

Nauczyciel informuje uczniéw, ze kolejnym zadaniem bedzie wykonanie pracy plastycznej,
ale najpierw muszg odnalez¢ potrzebne materiaty plastyczne.

Uwaga! Przed =zajeciami lub w czasie przerwy nauczyciel przygotowuje 5
pojemnikéw/koszyczkdw/kubeczkdw, w ktérych znajdg sie zagadki matematyczne.

W jednym pojemniku muszg by¢ rézne zagadki z tg samg odpowiedzig. Ponadto nauczyciel
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ukrywa materiaty plastyczne w pieciu réznych miejscach w sali. Grupy materiatow to: gazety,
papiery kolorowe, kleje, nozyczki, bloki rysunkowe.

Uczniowie dzielg sie na 5-osobowe druzyny (np. poprzez odliczanie do 5). Kazdy cztonek
druzyny losuje karteczke z zagadka matematyczng z innego pojemnika. Nauczyciel zapisuje
na tablicy legende, czyli wynik dziatan, a obok konkretne miejsce w sali, np.

7 = pod biurkiem

16 2 w koszyku

24 - na parapecie

36 2> w szafie

15 -2 w pudetku.

Uczniowie rozwigzujg wylosowane zagadki i odszukujg ukryte materiaty plastyczne. Wygrywa

grupa, ktdora zgromadzi komplet potrzebnych przybordw.

Przyktadowe dziatania:

Wynik 7 Liczba Liczba Liczba Liczba Liczba
wieksza o 5 | wieksza o 3 | mniejsza o 3 | mniejsza o0 2 | mniejsza o 4
od liczby 2. od liczby 4. od liczby 10. | od liczby 9. od liczby 11.

Wynik 16 | Liczba Liczba Liczba Liczba Liczba
wieksza o 1 | wieksza o 3 | wieksza o 2 | mniejsza o 4 | mniejsza o 3
od liczby 15. | od liczby 13. | od liczby 14. | od liczby 20. | od liczby 19.

Wynik 24 | Liczba Liczba Liczba Liczba Liczba
wieksza o 4 | wieksza o 2 | mniejsza o 3 | mniejsza o 1 | wieksza o 5
od liczby 20. | od liczby 22. | od liczby 27. | od liczby 25. | od liczby 19.

Wynik 36 | Liczba Liczba Liczba Liczba Liczba
wieksza o 6 | wieksza o 3 | mniejsza o 4 | wieksza o 1 | mniejsza o 1
od liczby 30. | od liczby 33. | od liczby 40. | od liczby 35. | od liczby 37.

Wynik 15 | Liczba Liczba Liczba Liczba Liczba
wieksza o 5| wieksza o 9 | mniejsza o 5 | mniejsza o mniejsza o 8
od liczby 10. | od liczby 6. od liczby 20. | 10 od liczby | od liczby 23.

25.
Zadanie 9

Uczniowie wybierajg jeden numer alarmowy i wykonujg kolaz — obowigzkowym elementem
pracy jest wybrany numer, ktérego cyfry majg zostaé wyciete z gazety lub papieru
kolorowego. Reszta elementdw zalezy od inwencji twoérczej ucznidw.
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Etap korhcowy
Nauczyciel prosi ucznidow o recytacje wierszykdw o numerach alarmowych. Pyta, w jakich
sytuacjach nalezy zadzwoni¢ po numer 112 oraz jakie informacje nalezy podaé. Dziekuje

uczniom za aktywnosc¢ na zajeciach.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 6 wypisuje przy kazdej liczbie: liczbe setek, dziesigtek i jednosci.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 4 uktada tatwiejszy wariant

rozsypanki wyrazowe;.
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