Scenariusz zaje¢ nr 47

Temat: Czy Muminki zapadajq w sen zimowy? — poznajemy bohateréw lektury ,,Zima
Muminkéw”.

Cele operacyjne:
Uczen:
e okresla czas i miejsce akcji utworu,
e wymienia gtéwnych bohaterow,
e opowiada tres¢ wybranych fragmentéw utworu ,Zima Muminkéw”,
e wykonuje z masy solnej postacie gtéwnych bohateréw utworu,
e wyszukuje w przeczytanym rozdziale informacje dotyczgce Muminka,
o formutuje krétka wypowiedz pisemng w formie opisu o Muminku,
e dodaje i odejmuje z zakresie 100, rozwigzujgc zadania z trescig,

e dodaje i odejmuje w zakresie 100, uzupetniajgc dane w tabelce liczbowe;j.

Srodki dydaktyczne:

e animacja komputerowa nr 1: przedstawienie Doliny Muminkéw zimg: prezentacja
rozpoczyna sie od widoku Doliny zimg — wszystko jest pokryte $niegiem, na srodku
wida¢ dom Muminkéw, obok ptynaca rzeke. Nastepnie wejscie do wnetrza domu.
Cisza, wszyscy $pig. Budzi sie Muminek, ziewa, usmiecha w kierunku widzow i zadaje
pytanie: Czy juz jest lato? Gdzie jestem?,

* maka, sél, woda, ewentualnie klej,

e tekst pierwszego rozdziatu opowiadania T. Jansson Zima Muminkow,

e nagranie dzwiekowe: W Dolinie Muminkéw spadto mndstwo ptfatkow sniegu.
Muminek postanowit je liczy¢. Postuchaj uwaznie i policz, ile ptatkdw sniegu spadfo.
Spadajg bardzo cicho, wiec musisz wytezy¢ stuch. Muminek bedzie ci podpowiadat,
ale bgdZ czujny, on czasem sie myli! Zaczynamy! Nastepuje chwila ciszy, a po nim
»gtuche”, pojedyncze diwieki, jakby opadanie czego$ lekkiego. Najpierw stycha¢ 12
dzwiekéw, Muminek podpowiada, ze 10, nastepnie stycha¢ 13, Muminek

podpowiada 10, na koncu stycha¢ 20, Muminek podpowiada 20,
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e animacja komputerowa nr 2: na ekranie pojawia sie Muminek uktadajacy na podtodze
w rzedzie knackebrod (kawatki ciasteczek). Najpierw ukfada 34 kawatki, zjada 6 i
doktada 17. Po lewej stronie napisy: lle ciasteczek Muminek pofozyt na poczgtku? lle
ciasteczek zjadt? lle ciasteczek dotozyt? lle byto wszystkich ciasteczek?,

e karta pracynr1,

e 2 grafiki: obie przedstawiajg kuchnie Muminkdéw, w ktérej Muminek prébuje zwabi¢

stworzonko spod szafy ciasteczkami. Grafiki réznig sie 7 szczegétami.

Metody i techniki: zabawa ruchowa, metoda ekspresyjna, éwiczenia praktyczne, metoda

syntetyczna rozwigzywania zadan z trescig.

Formy:
e zbiorowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Uczniowie czytajg w domu opowiadanie T. Jansson ,,Zima Muminkéw”.
Nauczyciel pyta ucznidw, jakie znane im zwierzeta zapadajg w sen zimowy. Uczniowie

wymieniajg bohaterdow ksigzki ,,Zima Muminkdéw”, ktérzy réwniez zapadli w sen zimowy.

Etap realizacji

Zadanie 1
Animacja komputerowa nr 1. Wybrani uczniowie okreslajg czas i miejsce akcji utworu (Dolina
Muminkdéw, zima). Nauczyciel zapisuje imiona postaci na tablicy. Wybrani uczniowie opisujg

ustnie swojg ulubiong postac¢, przedstawiajg jej cechy i argumentujg krotko wybdr danych

2
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



cech, powotujgc sie na fabute tekstu. Nastepnie chetni uczniowie opowiadajg na forum klasy

wybrane przez siebie fragmenty opowiadania.

Zadanie 2
Praca plastyczna pt. ,Muminek i przyjaciele”. Nauczyciel rozdaje sktadniki potrzebne do
wykonania masy solnej (woda, sél, maka, ewentualnie klej). taczac je ze sobg, uczniowie

otrzymujg mase solng. Z otrzymanej masy wykonuja figurki bohateréw opowiadania.

Zadanie 3
Nauczyciel wrecza uczniom tekst pierwszego rozdziatu omawianego tekstu. Uczniowie
czytajg kolejno fragmenty utworu. Na jego podstawie starajg sie nazwaé cechy
charakterystyczne Muminka. Nauczyciel zadaje uczniom pytania pomocnicze:

e Jak zachowywat sie Muminek po przebudzeniu?

e Co zrobit po przebudzeniu?

e O czym myslat?

e Jakie cechy charakteru ma Muminek?
Uczniowie indywidualnie w zeszytach opisujg posta¢ Muminka. Czytajg swoje opisy na forum

klasy.

Zadanie 4

Zabawa ruchowa: ,Parzaca pitka”. Uczniowie stajg w kole i podajg sobie jak najszybciej pitke
liczgc do 30. Osoba, ktéora w momencie wypowiedzenia liczby 30 dostanie pitke, podaje imie
wybranego bohatera opowiadania (nalezy unika¢ powtarzania imion). Podaje pitke do osoby,

ktdra jako pierwsza poda ceche opisujgcg dang posta¢ i zabawa zaczyna sie od nowa.

Zadanie 5
Nagranie diwiekowe. Uczniowie stuchajg nagrania, liczga ptatki Sniegu i weryfikujg

wypowiedzi Muminka.
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Zadanie 6

Animacja komputerowa nr 2. Uczniowie rozwigzujg zadanie z trescig zawarte w animacji.
Wyszukujg podane informacje, zapisujg je na tablicy. Nastepnie zapisujg szukane. llustruja
tres¢ zadania na grafie liczbowym i wykonuja kolejne dziatania, aby odpowiedzie¢ na zadane

pytania.

Zadanie 7
Karta pracy nr 1. Uczniowie wykonujg dziatania dodawania i odejmowania w zakresie 100 i

uzupetniajg dane w tabeli liczcbowej.

Zadanie 8
Nauczyciel rozdaje uczniom dwie grafiki. Obie przedstawiajg kraine Muminkéw zima, jednak

réznig sie 7 szczegdtami. Zadaniem ucznidw jest wskazaé te szczegoty.

Etap koncowy
Uczniowie siadajg w kregu. Chetni uczniowie zadajg zagadki dotyczace bohaterdw, ich

koledzy je odgadujg. Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na lekcji.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 7 wykonuje zadania w karcie pracy 1 a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 7 wykonuje zadanie w karcie

pracy 1b.
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