Scenariusz zaje¢ nr 70

Temat: Liczby wokot nas. Poznajemy liczby parzyste i nieparzyste.

Cele operacyjne:
Uczen:
e rozpoznaje liczby parzyste i nieparzyste,
e mnozy i dzieli liczby w zakresie 30 w pamieci,
e wykonuje plansze do gry w bingo wg instrukcji nauczyciela,
e interpretuje za pomocg ruchu rytmy, ktére styszy w nagraniu dzwiekowym,
e odszukuje numery na ekranie podczas projekcji filmu i uktada dziatania dotyczace

jego tresci.

Srodki dydaktyczne:
e Kkarty pracynr 1,
e utwory muzyczne nr 1: dwie melodie, rdznigce sie od siebie rytmem (np. uktad
pierwszego rytmu: e ee e ee e ee e ukiad drugiego rytmu: eee ee eee ee
000 00 000 0O OOO),
e film: film ukazuje miasto, ruch uliczny, numery domdw, mieszkad, numery

tramwajoéw, itp.
Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, gra terenowa, zabawa ruchowa.
Formy:
e zbiorowa,
e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:
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Etap wstepny

Nauczyciel dzieli ucznidw na 6-7 grup. Kazda z grup wykonuje plansze do bingo
matematycznego — na kartce papieru formatu A4 rysujg tabele (3 kolumny aa i 4 wiersze). W
kratkach wpisujg wybrane przez siebie liczby od 1 do 30. Chetni uczniowie wymyslajg
dziatania na mnozenie i dzielenie w zakresie 30. Jezeli wynik dziatania (liczba) jest wpisany w
tabeli jednej z grup, wéwczas grupa ta wykresla go. Wygrywa grupa, ktora skreslita wszystkie

liczby w swojej tabeli.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel prosi ucznidow, aby policzyli na gtos od 1 do 30. Nastepnie proponuje inny sposdb
liczenia:

e uczniowie dzielg sie na grupe chtopcéw i dziewczynek. Licza od 1 do 30. Liczenie
zaczynajg dziewczynki, potem chtopcy, dziewczynki, chtopcy... . Nauczyciel pyta
uczniow, kto wypowiadat liczby parzyste — chtopcy czy dziewczynki?

Zabawa w , Kartofla”: kazdy uczen rysuje na tablicy jedno kétko (moze by¢ tyle, ile ucznidw w
klasie). Nauczyciel pokazuje uczniom dwa klocki (lub inne przedmioty w tych kolorach):
czerwony, oznaczajacy liczby parzyste i niebieski, oznaczajgcy liczby nieparzyste. Chowa rece
za plecami. Prosi jednego chiopca i jedng dziewczynke, aby wybrali strone (prawa badz lew3)
i w zaleznosci od wybranego koloru, wrecza im klocek. Zadaniem uczniéw jest uzupetnienie
kotek liczbami od 1 do 30. W zaleznosci od tego, jaki klocek wybraty dziewczynki uzupetniajg
tylko liczby parzyste lub nieparzyste. To samo chtopcy. Uczniowie wymieniajg sie,
uzupetniajgc liczby po kolei. Kiedy wszystkie liczby zostang wpisane, uczniowie przystepuja
do zabawy. Zasady gry: zadaniem ucznidéw jest potgczenie kolejno liniami liczb od 1 do 30.
Trudnos¢ polega na tym, ze linie nie moga sie faczy¢. Aby unikng¢ potaczenia linii i
jednoczesnie wtasciwie potgczy¢ liczby, nalezy przechodzi¢ przez ,,mosty”, czyli kétka. Grupy

mogg przechodzi¢ przez ,mosty” parzyste lub nieparzyste, w zaleznosci od wynikow

losowania'.
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Zadanie 2
Karta pracy nr 1. Uczniowie wykonujg zadanie. Po skonczeniu pracy wspodlnie z nauczycielem

sprawdzajg poprawnos$¢ wykonania.

Zadanie 3

Zabawa ruchowa. Uczniowie stajg na dywanie. Nauczyciel wigcza muzyke. Wspdlnie z
uczniami stuchajg utworu muzycznego i za pomoca ruchu starajg sie nasladowac rytm
muzyki: np. tupigc nogami, skaczac, grajgc na instrumentach (np. grzechotkach), wykonujac

pajacyki.

Zadanie 4

Film. Uczniowie ogladajg film i zapisujg liczby, znajdujgce sie na réznych obiektach. Osoba,
ktéra zapamietata i zapisata najwiecej liczb wygrywa — jako nagrode otrzymuje mozliwos$é
utozenia dla catej klasy 3 przyktadéw dziatan mnozenia i dzielenia w zakresie 30. Nastepnie
nauczyciel wrecza uczniom zdjecia — niektére z nich to kadry z filmu, inne to przypadkowe
zdjecia innych miast. Zadaniem uczniéw jest wybranie zdje¢ miejsc, ktére byty pokazane w

filmie.

Etap koncowy

Uczniowie siadajg w kole na dywanie. Nastepnie nauczyciel prezentuje uczniom liczby
zapisane na kartkach. Jezeli pokazuje liczby parzyste, uczniowie nasladujg wybrane przez

siebie zwierze, jezeli nieparzyste — stojg bez ruchu. Nauczyciel dziekuje uczniom za wytrwatg

prace.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w etapie wstepnym tworzy dziatania i oblicza dziatania w celu weryfikacji
wyboru uczniéw, wykonuje polecenia w karcie pracy 1a

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje polecenia w karcie pracy nr 1b.
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i Na podstawie E. Gruszczyk-Kolczyniska, E. Zieliiska, Dziecieca matematyka. Metodyka i scenariusze zajec z
szesciolatkami w przedszkolu, w szkole i w placéwkach integracyjnych, Warszawa, 2000.
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