Scenariusz zaje¢ nr 50

Temat:

Co to znaczy by¢ Europejczykiem?

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

wyjasnia, czym jest Unia Europejska,

rozpoznaje hymn Unii Europejskiej,

wyszukuje w przegladarce internetowej odpowiedZ na pytanie: Dlaczego na fladze UE
znajdujqg sie gwiazdy?

wykonuje flage Unii Europejskiej z uzyciem farb plakatowych,

formutuje krétka wypowiedz pisemng na temat: Co to znaczy byc¢ Europejczykiem?
wykonuje obliczenia kalendarzowe w sytuacjach zyciowych,

rozwigzuje zadania z trescig, dotyczgce obliczen kalendarzowych, zawierajgce jedna

zbedng dang (date).

Srodki dydaktyczne:

zagadki matematyczne: Dodaj do siebie 5 i 9, odejmij 11 i pomndz przez 5. Czy
otrzymana liczba bedzie wieksza niz 25? W akwarium znalazty sie zaczarowane liczby.
Kazdg z nich mozna podzieli¢ przez 5. Wsrdd nich nie ma liczby wiekszej od 50. Jakie
to liczby? Po centymetrze skakata zabka. Skoczyta 5 razy, a suma pdl, na ktére
skoczyta wynosi 20. Po ktdrych polach centymetra mogta skakac zabka? Chfopiec
idzie do szkoty 25 minut. Kazdy kilometr pokonuje w 5 minut. Jaka jest odlegfosc
miedzy domem chtopca, a szkotq?

grafika nr 1: flaga Unii Europejskiej, zdjecie jest pociete na 4 czesci,

tekst o Unii Europejskiej: Unia Europejska to zwiqzek wielu paristw Europy. Powstata
1 listopada 1993 roku. Obecnie nalezy do niej 28 paristw, miedzy innymi: Polska,
Niemcy, Francja, Wielka Brytania. 19 sposrdd paristw cztonkowskich uzywa wspdlnej
waluty — euro.

karta z wyrazami w ramkach (kazdy wyraz oddzielnie): Unia Europejska to zwigzek

wielu panstw Europy. Powstata 1 listopada 1993 roku. Obecnie nalezy do niej 28
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panstw, miedzy innymi: Polska, Niemcy, Francja, Wielka Brytania. 19 sposrod paristw
cztonkowskich uzywa wspdlnej waluty — euro.

nagrania réznych melodii (dostepnych w klasowych zbiorach),

5 biatych kawatkdéw materiatdow w ksztatcie prostokata (wielkosci zblizonej do
formatu A4, mozna poprosi¢ ucznidw o przyniesienie na zajecia) lub opcjonalnie
brystoli,

film: w tle stycha¢ hymn Unii Europejskiej. Lektor opowiada o Unii (kiedy powstata,
dlaczego powstata, jakie sg kraje cztonkowskie, kiedy Polska dotgczyta). Nastepnie
wypowiedzi (dorostych ludzi lub dzieci) na pytania: Dlaczego warto by¢ krajem
cztonkowskim Unii Europejskiej? (lub) Co najbardziej podoba ci sie w Unii
Europejskiej?,

gra edukacyjna na komputer: uczniowie odpowiadajg na 6 pytan zwigzanych z UE:
Kiedy Polska przystgpita do UE?

lle jest gwiazdek na fladze UE?

Jak nazywa sie hymn UE?

Jak nazywa sie waluta UE?

lle lat Polska jest juz cztonkiem UE?

lle panstw cztonkowskich znajduje sie w Unii Europejskiej?

Uczniowie odpowiadajg na pytania, za kazdg dobrg odpowiedZ otrzymujg 2 gwiazdki, ktore

pojawiajg sie na widocznej w rogu ekranu fladze Unii Europejskiej. Jesli odpowiedzg

niepoprawnie gwiazdki przechodzg na konto przeciwnika. (Gra moze by¢ nieco podobna do

popularnego teleturnieju ,Milionerzy”),

animacja komputerowa nr 1: na ekranie pojawiajg sie zadania dla dzieci: 1. Jesli dzis
jest poniedziatek, to za 8 dni bedzie ... Jesli dzis jest pigtek, to za 4 dni bedzie ..., jesli
dzis jest sobota, to za 7 dni bedzie ..., jesli dzis jest wtorek, to za 9 dni bedzie, jesli dzis
jest Sroda, to za 5 dni bedzie ..., jesli dzis jest czwartek, to za 3 dni bedzie ... . 2. Od
srody do pigtku mijajq ... dni, od czwartku do czwartku mijajq ... dni. W tle widac

grafiki zwigzane z pogodg — storice, deszcz, chmury, itp.
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e grafika nr 2: koto podzielone na 7 dni tygodnia, zachowana jest wfasciwa kolejnos¢,
kazdy dzien znajduje sie na polu innego koloru,

e animacja komputerowa nr 2: chtopiec wedruje po krajach Unii Europejskiej (wida¢ to
dzieki obiektom charakterystycznym dla danych panstw (np. Paryz — wieza Eiffle’a,
Big Ben). Droga zmienia sie tak, jakby chtopiec szedt (moze is¢, ptyngé statkiem,
jechaé autobusem, lecie¢ samolotem — wazne jest wschodzgce i zachodzace bardzo
daleko stonce, aby uczniowie mogli okresli¢ ilos¢ dni) (zmieniajace sie pory —wschdéd i
zachdd storica widoczny w tle - dnia wskazujg na liczbe dni wedrdéwki). Na koncu
animacji pytanie lle dni mineto?

e karta pracy nr 1.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, metoda ekspresyjna, burza mdzgéw,

Formy:
e zbiorowa,
® grupowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Zagadki matematyczne. Za rozwigzanie kazdej z nich uczniowie otrzymujg fragment ilustracji.
Gdy odgadng wszystkie zagadki, ich zadaniem bedzie potgczenie wszystkich fragmentéw w

catos$é. llustracja przedstawia flage Unii Europejskiej. Nauczyciel wiesza jg na tablicy.
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Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto Unia Europejska. Uczniowie podajg swoje skojarzenia.
Nauczyciel zapisuje ich propozycje na tablicy i wspdlnie decydujg, ktére informacje sa
poprawne. Nastepnie wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym flage Unii
Europejskiej. Uczniowie ktéra bedzie odpowiedzig na pytanie: Dlaczego na fladze UE

znajdujg sie gwiazdy? Wybrani uczniowie odczytujg wyszukane informacje.

Zadanie 2

Nauczyciel rozdaje uczniom karty, na ktdrych zapisane sg wyrazy, nietworzace logicznej
catosci. Uczniowie wycinajg wyrazy. Nauczyciel wyswietla, na dostepnym sprzecie
multimedialnym, krotki tekst dotyczacy Unii Europejskiej. Wybrany uczen lub nauczyciel
czyta go. Uczniowie starajg sie zapamietac i odtworzy¢ go za pomocg wycietych wyrazow.
Nauczyciel wyswietla tekst ponownie, a uczniowie weryfikujg swoje odpowiedzi. Chetni

uczniowie wyjasniajg wtasnymi stowami, czym jest Unia Europejska.

Zadanie 3

Nauczyciel odtwarza hymn Unii Europejskiej Oda do radosci. Uczniowie stuchajg nagrania i
rozpoznajg utwor. Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Jaka to melodia?”.
Odtwarza rézne melodie (na komputerze, co utatwia szybka zmiane melodii). Zadaniem
ucznidéw jest podniesienie do géry kolorowej kartki papieru za kazdym razem, gdy ustysza
hymn Unii Europejskiej. Za poprawng odpowiedz uczniowie otrzymujg punkt. Uczen, ktéry

zdobedzie najwiecej punktdw, proponuje jedng zabawe ruchowg dla catej grupy.

Zadanie 4
Zabawa ruchowa: pierwsza zaproponowana przez ucznia. Zabawa ,Ztap ogon weza”.
Uczniowie stajg jeden za drugim trzymajac sie za biodra lub ramiona. Zabawa polega na tym,

Ze osoba stojaca z przodu — gtowa weza, musi ztapaé osobe stojacg na koricu — ogon weza.
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Zadanie 5

Film. Uczniowie na podstawie filmu wymieniajg symbole Unii Europejskiej i kilka panstw
cztonkowskich. Nauczyciel przysuwa krzesta i tawki do scian sali, tworzgc wolng przestrzen na
jej srodku. Dzieli ucznidw na 5 grup. Ktadzie na podfodze 5 prostokgtéw wycietych z biatego
materiatu. Uczniowie w grupach tworzg flage Unii Europejskiej — malujg na granatowo
materiat i dwanascie ztotych gwiazd w okregu. Siedzac wokét flagi, starajg sie odpowiedzie¢
na pytanie: Co to znaczy byc¢ Europejczykiem? Swoje odpowiedzi zapisujg na kartkach i

odczytuja je na forum klasy.

Zadanie 6

Gra edukacyjna na komputerze. Uczniowie dobierajg sie w pary. Gra polega na jak
najszybszym zebraniu 12 gwiazdek, ktére utworzg flage Unii Europejskiej. Jest to mozliwe,
dzieki udzieleniu poprawnych odpowiedzi na pytania zwigzane z Unig Europejska. Wygrywa

ten uczen z pary, ktéry jako pierwszy zbierze 12 gwiazd i utworzy flage UE.

Zadanie 7

Animacja komputerowa nr 1. Uczniowie rozwigzujg w zeszytach zadanie dotyczace obliczen
kalendarzowych. Nastepnie nauczyciel wrecza kazdemu z nich grafike nr 2 i prosi, aby
sprobowali utozyé podobne przyktady na podstawie zdjecia. Wybrani uczniowie prezentuja je

na forum klasy i wspélnie podajg wtasciwe odpowiedzi.

Zadanie 8
Animacja komputerowa nr 2. Uczniowie ogladajg animacje, odpowiadajg na pytanie w niej

zawarte i rozwigzujg zadania w karcie pracy.

Etap koncowy

Nauczyciel zapisuje na tablicy lub wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym hasto
Europa. Uczniowie mdwig, co kojarzy im sie z tym hastem. Nauczyciel dziekuje uczniom za

prace na lekcji.
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Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 8 wykonuje zadania w karcie pracy 1 a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 8 wykonuje zadania w karcie

pracy 1 b.

OSRODEK -
UNIA EUROPEJSKA a r
KAPITAL LUDZKI ‘ o ’R E Rozwoyu EUROPEISKI RS
FUNDUSZ SPOLECZNY *

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI EbuKAC)I *ogk

* oyt

Projekt wspdifinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



