Scenariusz zaje¢ nr 99

Temat:

Poznajmy sie lepiej - jak spedzamy czas wolny?

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

wymienia sposoby spedzania wolnego czasu, przyktady hobby,
postuguje sie jednostkami wagi: gram, dekagram, kilogram,
wykonuje proste obliczenia dotyczgce wagi przedmiotoéw,

okleja ptaszczyzny pudetka.

Srodki dydaktyczne:

nagranie piosenki ,Kazdy ma jakiegos bzika”, komputer,

przyniesione z domu przez uczniéw ulubione przedmioty, np. ksigzka, ptyta, film, gra,
zabawka, zapakowane w szary papier lub papierowg torbe,

sztywne kartoniki, markery, waga szalkowa,

film (zabawki w domu),

gra multimedialna — puzzle,

animacja komputerowa (dziewczynka z nosorozcem),

animacja komputerowa (chtopiec na motocyklu),

roznej wielkosci kartonowe pudetka dla kazdego wucznia, bibuta, papier
samoprzylepny, wstazki, tasiemki, plastelina, kolorowa wtéczka, koraliki, klej, tasma

klejaca, zszywacz.

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, metoda pomiaru (wazenie), metoda

realizacji zadan wytworczych.

Formy:

zbiorowa,

indywidualna,
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e grupowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wita sie z uczniami i prosi o przygotowanie przyniesionych z domu ulubionych
przedmiotow, ktdére towarzysza im w czasie wolnym. Uczniowie siadajg na dywanie.
Nauczyciel prosi o potozenie przedmiotéw za plecami ucznidw. Uruchamia komputer i
wiacza piosenke ,Kazdy ma jakiego$ bzika”. Po skoriczonej piosence nauczyciel zadaje

uczniom pytania o ich hobby, , bziki” oraz o ich sposoby spedzania czasu wolnego.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel zaczyna zabawe, pt. ,Co mam za sobg”. Zaczyna zadawac pytania, dotyczace
przyniesionych przedmiotéw. Uczniowie podnoszg reke do gory, jesli odpowiedz jest
twierdzaca. Przyktadowe pytania: ,,Czy ten przedmiot stuzy do zabawy na dworze? Czy jest
zrobiony z drewna? Czy jest miekki? Czy ma kartki? Czy skfada sie z wielu elementéow?” Po
serii pytan, nauczyciel prosi kazdego ucznia po kolei o opisanie przedmiotu, tak by inni
uczniowie zgadli, co to jest. Po rozwigzaniu zagadek uczniowie rozpakowujg swoje

przedmioty i ktadg przez soba.

Zadanie 2

Nauczyciel prosi ucznidw o pogrupowanie przyniesionych przez nich przedmiotéw i utozenie
ich na dywanie. Uczniowie nazywajg zbiory przedmiotéw, np. ksigzki, gry, filmy, sprzet
sportowy, zabawki. Nauczyciel zapisuje nazwy zbiorow na kartkach i kfadzie obok
poszczegdblnych grup przedmiotow. Uczniowie przeliczajg przedmioty i zapisujg ich liczbe na

tablicy (ksigzki — 5, filmy — 3, itd.). Nauczyciel prosi chetnych uczniéw o oszacowanie, ktory
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przedmiot moze by¢ najciezszy, a ktéry najlzejszy, ktory jest najwiekszy, a ktéry najmniejszy,

ktoéry sktada sie z najwiekszej liczby elementéw, itd.

Zadanie 3

Nauczyciel stawia na dywanie wage szalkowg z odwaznikami. Chetni uczniowie sprawdzajg
wage wybranych przedmiotéw — odczytujg, ile wazy dany przedmiot, pordwnujg wage
przedmiotdw, zapisujg na tablicy wartosci, np. plecak Jasia — 2 kg plecak Jasia i Zosi — 5 kg,

puzzle Borysa — 150 g, puzzle Borysa, itp.

Zadanie 4

Uczniowie witaczajg tablety i uruchamiajg film. Film przedstawia dom, w ktérym w réznych
nietypowych miejscach zostaty umieszczone zabawki: gry planszowe ufozone jedna na
drugiej w przedpokoju na pétce z butami, misie poustawiane w szeregu na kuchennym
blacie, rowerek stojgcy na fotelu w pokoju dziennym, kolejka na podtodze w tazience, ksigzki
pouktadane w lodéwece, itd. Uczniowie majg za zadanie wymieni¢ jak najwiecej przedmiotéw
stuzgcych do zabawy, ktdre znajdowaty sie w domu oraz podaé miejsce, w ktdrym lezaty. Film

mozna wyswietli¢ dwa lub trzy razy, aby uczniowie jak najwiecej zapamietali.

Zadanie 5

Na ekranie komputera pojawia sie animacja, przedstawiajgca przedmioty, osoby i ich wage:
chtopiec — 26 kg, dziewczynka 23 kg, tornister szkolny — 2 kg, pitka do koszykéwki — 50 dag,
rower — 10 kg. Uczniowie majg za zadanie poréwnaé wage przedmiotdw i uporzadkowaé
przedmioty od najlzejszego do najciezszego. Uczen zdolny zamienia dekagramy na gramy,
kilogramy (w przypadku wagi tornistra) na gramy. Uczen z spe nie poréwnuje wagi pitki do

koszykdéwki, ogranicza sie jedynie do wagi przedmiotéw podanej w kilogramach.

Zadanie 6
Na ekranie komputera pojawia sie animacja, przedstawiajgca dziewczynke wyprowadzajgca
na spacer nosorozca na smyczy. Uczniowie majg za zadanie wymieni¢, z jakimi zwierzetami

mozna wychodzi¢ na spacer, a z jakimi nie, ktére zwierzeta mozna mie¢ w domu, a ktdre
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mieszkajg w zoo lub w lesie (na pustyni, w dzungli), jak mozna spedza¢ wolny czas ze
zwierzetami. Chetni uczniowie opowiadajg o swoich domowych zwierzetach - w jaki sposdb

spedzaja z nimi czas, co zwierze lubi jesé, jak sie bawi.

Zadanie 7

Na ekranie komputera pojawia sie druga animacja, przedstawiajgca chtopca jadacego na
duzym motocyklu. Uczniowie majg za zadanie wymieni¢, jakimi pojazdami mogg jezdzic¢
dzieci, a jakimi nie, jakie pojazdy stuzg do zabawy. Chetni uczniowie opowiadajg o swoich

pojazdach oraz w jaki sposéb wykorzystujg je do zabawy.

Zadanie 8

Uczniowie siadajg na dywanie, gdzie znajdujg sie rdéznej wielkosci kartonowe pudetka.
Nauczyciel prosi uczniéw, by kazdy z nich wybrat pudetko, do ktérego schowa swoje skarby
lub przyniesiony z domu przedmiot. Uczniowie majg za zadanie ozdobi¢ pudetko materiatami
lezgcymi obok, tj. bibuta, papier samoprzylepny, wstazki, tasiemki, plastelina, kolorowa

widczka, koraliki, klej, tasma klejaca, zszywacz i inne.

Etap koricowy

Po skoniczonej pracy nastepuje prezentacja pudetek. Uczniowie opowiadajg o swojej pracy:
co wtozg do pudetka, jakich materiatdéw uzyli, zeby je ozdobié, gdzie pudetko bedzie stato, itd.

Nauczyciel dziekuje za aktywny udziat w zajeciach.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 5. zamienia dekagramy na gramy, kilogramy (w przypadku wagi
tornistra) na gramy.

Uczen z spe: w zadaniu 5. nie poréwnuje wagi pitki do koszykdwki, ogranicza sie jedynie do

wagi przedmiotéw podanej w kilogramach.
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