Scenariusz zaje¢ nr 71

Temat: Dlaczego ludzie poszukujg nowych rozwigzan technicznych?

Cele operacyjne:
Uczen:
e wyjasnia znaczenie stowa wynalazek,
e tworzy rodzine wyrazu wynalazek,
e wyszukuje w Internecie informacje na temat historii komputera,
e ocenia ustnie urzadzenia komputerowe przedstawione na grafikach wedtug
kryteridw: nowoczesne, stare, funkcjonalne,
e rozwigzuje zadania z trescig dotyczace obliczenn pienieznych, zawierajagce zbedne

dane.

Srodki dydaktyczne:

e wyciete z tektury litery sktadajgce sie na wyraz wynalazki,

e animacja komputerowa nr 1: na ekranie pojawiajg sie rdzne figury geometryczne,
wsrdd nich wirujg dwa kolorowe kota. W pewnym momencie na ekranie zostajg
jedynie kota, ktére okazujg sie kotami samochodu. Samochéd odjezdza.

e materiaty plastyczne: pudetka, papier kolorowy, nozyczki, kleje, druciki, tasma
klejaca,

e animacja komputerowa nr 2: (pierwsza cze$é¢) na ekranie pojawiajg sie sklep z
zabawkowymi sprzetami do domku dla lalek. Na potkach widaé: 3 zegary, 2 zaréwki, 5
samochoddéw, 4 samoloty, 3 kota, 10 pralek. Uczniowie najpierw liczg wszystkie
elementy i ustalajg, ktérych jest najwiecej, a ktérych najmniej. Nastepnie (druga
czesc) przy kazdym sprzecie pojawiajg sie kwoty pieniezne, kolejno: 10 zt, 20 zt, 50 zf,
12 zt, 35 z4, 25 zt,

e karty pracynr 1,

e film: przedstawia swobodne wypowiedzi kilku uczniéw klas trzecich, ktérzy

odpowiadajg na pytanie: Jak wyglgdatoby zycie bez wynalazkow?
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Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, metoda realizacji zadan wytwodrczych, burza

mozgoéw.

Formy:
e zbiorowa,
e grupowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel rozmieszcza w réznych miejscach sali litery, sktadajgce sie na wyraz wynalazek.

Uczniowie odszukuja litery i sktadajg z nich wyraz, ktéry umieszczajg na tablicy.

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie zastanawiajg sie wspdlnie, co to sg wynalazki. Wyszukujg w sali przedmioty, ktére
ufatwiajg zycie i zostaty przez kogos wynalezione (zarédwka, globus, zegar, itp.). Nastepnie
uczniowie wymieniajg wyrazy nalezgce do tej samej rodziny wyrazdow, co wynalazek

(wynalazca, wynalez¢, wynaleziony, wynalezienie). Z podanymi wyrazami uktadajg zdania.

Zadanie 2
Uczniowie, korzystajac z przegladarki internetowej, wyszukujg informacje na temat
wynalezienia komputera:
e W ktérym roku zbudowano pierwszy komputer?
e Jak dtugo ludzie postugujg sie komputerem?
Uczniowie wyszukujg w Internecie grafiki, przedstawiajgce modele komputeréw sprzed lat

oraz grafiki przedstawiajgce modele komputeréw wspdtczesnych. Nauczyciel wyswietla
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grafiki na dostepnym sprzecie multimedialnym. Uczniowie poréwnujg ze sobg sprzety i
opisujg je: nowoczesne, stare, praktyczne, niepraktyczne (zajmujg duzo miejsca/ s mate i

lekkie).

Zadanie 3

Animacja komputerowa nr 1. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jak wyglgdatoby zycie
ludzi, gdyby nie wynaleziono kota? Uczniowie w swobodnej rozmowie starajg sie udzieli¢
odpowiedzi na pytanie. Nauczyciel proponuje uczniom eksperyment Pojazdy bez két. Dzieli
ucznidéw na grupy 4 -5 osobowe. Zadaniem grup jest stworzenie pojazdu z dostepnych
materiatdw, w ktérych zadne nie ma ksztattu kota. Nastepnie grupy jeszcze raz odpowiadajg

na pytanie postawione na poczatku zadania.

Zadanie 4

Animacja komputerowa nr 2. Pierwsza cze$¢ animacji: uczniowie przeliczajg wszystkie
elementy i ustalajg, ktorych jest najwiecej, a ktérych najmniej. Nauczyciel odtwarza druga
czes$¢ animacji komputerowej nr 2. Uczniowie na jej podstawie uktadajg zadania z trescig
dotyczgce obliczen pienieznych. Nauczyciel wybiera losowo 3 zadania i rozwigzuje je

wspdlnie z klasa.

Zadanie 5

Karty pracy nr 1.

Zadanie 6

Film. Nauczyciel odtwarza uczniom film, w ktérym dzieci ze szkét podstawowych
odpowiadajg na pytanie ,Jak wygladatby sSwiat bez wynalazkéw?”. Uczniowie stuchaja
wypowiedzi swoich rowies$nikdw. Nastepnie zadaniem ucznidw jest prdba poszukania
alternatywny dla wspodtczesnej elektroniki: co mogtoby zastgpi¢ telewizor? Co mogtoby

zastgpié¢ komputer? Co mogtoby zastgpic Internet?

Etap koncowy
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Nauczyciel zadaje uczniom pytanie Dlaczego ludzie poszukujg nowych rozwigzan
technicznych? Uczniowie w swobodnej rozmowie udzielajg odpowiedzi na pytanie.

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na lekgji.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 5 rozwigzuje zadania w karcie pracy 1 a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 5 rozwigzuje zadania w karcie

pracy 1 b.
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