Scenariusz zaje¢ nr 2

Temat:

Skarby z wakacji — podrézujemy po Polsce.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]
[ ]

czyta wiersz: ,Wakacyjne skarby”,

rozpoznaje wakacyjne skarby z réznych miejsc Polski,

tworzy prace plastyczng z wykorzystaniem wakacyjnych skarbow,
liczy od 1 do 20,

dopetnia liczby do 20,

poznaje elementy charakterystyczne dla miejscowosci: Zakopane, Kotobrzeg, Nidzica.

Srodki dydaktyczne:

wiersz ,Wakacyjne skarby” (autor nieznany): Zawiesimy skarby w kgcie naszej klasy,
by nam przypominaty o wakacjach czasem... Zasuszone osty, tajemniczy korzen,
muszle pozbierane o swicie nad morzem. Ktos serce z piernika kupit na straganie.
Poszukajmy miejsca dla serca na scianie. Niech wisi przy skarbach posrodku kqcika i
bije dla szkoty serduszko z piernika,

wakacyjne skarby: muszelki, kamyki, piérka, pocztéwki i zdjecia z réznych miejsc
Polski i $wiata, zasuszone kwiaty, bursztyny, drewniane dtugopisy z Zakopanego, tuski
ryby, poskrecane korzenie, piasek z plazy w stoikach/ butelkach,

trzy pudta kartonowe, farby, flamastry, kredki, zetony (dla kazdego 20, mogg by¢
wyciete z papieru),

tekturki o formacie A4 i A5 (dla kazdego ucznia po jednej obu rozmiaréw), materiaty
w takim samym rozmiarze (na kazdg tekturke jeden materiat), klej wikol, bibuta,
¢wiczenie interaktywne nr 1,

karta pracy nr 1,

animacja komputerowa nr 1. Hasta przewodnie do opowiesci o poszczegdinych

miejscowosciach: Warszawa: stolica, rzeka Wista, Stare Miasto, Zamek Kroélewski,
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Patac Kultury i Nauki; wies: gospodarstwo, las, zwierzeta na wsi, Zakopane: Tatry,
Rysy, gory, goérale, oscypki; Kotobrzeg: Morze Battyckie, mewy, rybitwy, plaza,
ptywanie w morzu; Nidzica: zamek, Mazury, jeziora, lasy.

e duza mapa Polski, obrazki przedstawiajgce skarby wymieniane przez chtopca z
prezentacji, masa mocujaca,

e zagadkido gry,

e karta pracy nr 2,

e sprzety w sali gimnastycznej umozliwiajgce ustawienie toru przeszkdd (w zaleznosci

od mozliwosci szkoty), piosenka , Boogie woogie”.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, praca plastyczna, ¢wiczenie interaktywne.

Formy:
e zbiorowa,
e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
Nauczyciel wita dzieci i zaprasza je, aby usiadty na dywanie. Czyta im wiersz ,Wakacyjne
skarby”. Po przeczytaniu wiersza zadaje dzieciom pytania:

e 0 czym byt ten wiersz?

e dlaczego opisywane skarby sg nazywane wakacyjnymi?

e jakie wakacyjne skarby wymienione sg w wierszu?

Nastepnie prezentuje dzieciom pudetko wakacyjnych skarbéw. Znajdujg sie w nim: muszelki,
kamyki, pidrka, pocztéwki i zdjecia z réinych miejsc Polski i Swiata, zasuszone kwiaty,

bursztyny, drewniane dtugopisy z Zakopanego, tuski ryby, dziwne poskrecane korzenie,
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piasek z plazy w stoikach/butelkach. Krotko opowiada, skad je przywieziono. Zacheca dzieci,

aby opowiedziaty o swoich wakacjach i skarbach, jakie znalazty podczas wyjazdéw i zabawy.

Etap realizacji

Zadanie 1

Zabawa w sklep z pamigtkami. Uczniowie pozostajg na dywanie. Nauczyciel zapowiada
zabawe w sklep. Przynosi trzy pudta kartonowe — lady sklepu. Uczniowie przy pomocy farb i
kredek dekorujg pudta wedtug wtasnego pomystu i organizujg z nich sklep. Nauczyciel
wybiera wsrdd ucznidw trzech ekspedientéw. Kazdy z nich obstuguje jedno stoisko — stoisko
morskie, w ktérym mozna kupi¢ muszelki, piasek i pocztéwki znad morza; stoisko gorskie —
mozna tam kupi¢ kamyki, pocztéwki z gér, zasuszone kwiaty; stoisko wiejskie — pidrka,
kamyki, zasuszone kwiaty. Ekspedienci okreslajg cene kazdego przedmiotu, przy czym musi
zawierac sie ona w przedziale liczbowym od 1 do 10. Pozostali uczniowie otrzymujg 20
zetondw. Jeden zeton jest rowny jednej ztotéwce. W trakcie zabawy ekspedienci zmieniaja

sie. Po skoriczonej zabawie uczniowie siadajg do tawek z zakupionymi skarbami.

Zadanie 2

Praca plastyczna. Uczniowie siadajg w tawkach wraz z zakupionymi przez siebie skarbami.
Nauczyciel rozdaje im dwie prostokatne tekturki (mniejszg i wiekszg), dwa materiaty w
rozmiarze tekturek, klej wikol, bibute do dekoracji. Zadaniem uczniéw jest wykonanie
wakacyjnego pejzazu, sktadajgcego sie z rzeczy kupionych w sklepie. Nalezy najpierw na
wiekszej tekturce przykleié¢ wikolem wiekszy materiat, na mniejszej mniejszy. Nastepnie mata
tekturke przyklei¢ do duzej. Dopiero wtedy na matej tekturce dzieci uktadajg swoje

kompozycje.

Zadanie 3
Uczniowie wtgczajg komputery. Nauczyciel wskazuje ikone, ktérg nalezy klikngé. Uczniowie
otwierajg €wiczenie interaktywne nr 1: na srodku ekranu widaé¢ 20 muszelek, na ktorych

kolejno pojawiajg sie odpowiednie liczby od 1 do 20. Za kazdy razem, gdy na danej muszelce
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pojawia sie liczba, muszelka zmienia kolor na zielony, a lektor czyta kolejno kazdg liczbe po
polsku i angielsku. Czynnos$¢ powtarzana jest trzy razy, nauczyciel zacheca uczniéw, aby
przeliczali razem z lektorem. Nastepnie na ekranie pojawia sie 20 innych muszelek, ale nie na
kazdej napisana jest liczba. Zadaniem uczniéw jest uzupetnienie pustych muszelek tak, aby

utworzy¢ cigg liczbowy od 1 do 20.

Zadanie 4
Karta pracy nr 1. Uczniowie indywidualne wykonujg zadanie w karcie pracy, nastepnie

wspdlnie z nauczycielem sprawdzajg wynik.

Zadanie 5

Animacja komputerowa nr 1: na ekranie wida¢ chtopca, ktéry zaprasza uczniow do
poszukiwania wakacyjnych skarbéw. W tym celu muszg udaé sie na wycieczke po Polsce. Za
kazdym razem, gdy chtopiec zmienia miejsce, na ekranie pojawia sie mapa Polski, a na niej
zaznaczony punkt, z ktérego chtopiec wyrusza pofaczony kreskg z punktem, do ktérego
chtopiec sie udaje. Chtopiec najpierw znajduje sie w Warszawie (skarby: zdjecie Patac Kultury
i Nauki, kamyk z tazienek, figurka Warszawskiej Syrenki, muszelka z Wisty), nastepnie
wedruje na wies (skorupka znalezionego w lesie jajka, z ktdrego wykluto sie piskle, kamyk,
piérko kury, zasuszone kwiaty, siano ze stodoty), do Zakopanego (skarby: mata ciupaga,
kapelusz gorala, kawatek wetny owcy, kawatek gorskiej skaty, poskrecany korzen), do
Kotobrzegu (piasek z plazy, muszelka z morza, piéorko mewy, woda morska w matej
buteleczce) i do Nidzicy (skarby: przewodnik po zamku w Nidzicy, figurka Zzotnierza).
Opowiada krétko o kazdym miejscu i z kazdego miejsca zabiera ,Stoneczne skarby”. Na
koniec prezentuje wszystkie skarby, wraca znéw do Warszawy, zmeczony podrézg zegna sie
z uczniami i ktadzie spat.

Nauczyciel zaprasza ucznidéw na dywan, przed tablice, na ktérej znajduje sie duza mapa
Polski. Prezentuje uczniom obrazki przedstawiajgce ,Stoneczne skarby” wymieniane przez
chtopca z prezentacji. Jeszcze raz opisuje krétko kazdy z nich, wskazuje ich potozenie i

przyczepia obrazki do odpowiedniego miejsca na mapie. Angazuje do pomocy chetnych

uczniow.
4
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Zadanie 6

Uczniowie dzielg sie na cztery druzyny. Kazda z nich siada na dywanie w niewielkim odstepie.
Druzyny wybieraja lidera, ktéry bedzie odpowiadat w imieniu grupy. Reszta uczniow to
doradcy, ktérzy naradzajg sie i pomagajg liderowi. Nauczyciel czyta na gtos zagadki dotyczace
wakacyjnych skarbow. Zadanie polega na jak najszybszym zgtoszeniu sie do odpowiedzi. Za
kazdg dobrg odpowiedZz dana grupa otrzymuje jeden zeton. Jesli grupa zgtosita sie jako
pierwsza, ale nie zna odpowiedzi, zagadka czytana jest jeszcze raz i wowczas zgadujg
wszystkie grupy, oprécz tej, ktéra nie znata odpowiedzi. Wygrywa grupa, ktéra zdobyta
najwiecej punktéow. Nagrodg dla grupy, ktéra wygra moze by¢é mozliwos¢ utozenia zagadki

dla dzieci.

Zadanie 7
Karta pracy nr 2. Uczniowie odnajdujg wtasciwe potgczenia. Wynik sprawdzajg na forum

klasy.

Zadanie 8

Cwiczenia ruchowe w sali gimnastycznej. Cwiczenia do piosenki ,Boogie woogie”, zabawa
ruchowo-nasladowcza: nauczyciel wykonuje uktad trzech ruchéw, a uczniowie powtarzajg je
zachowujac kolejnosé. Nastepnie nauczyciel ustawia dwa tory przeszkéd (np. 3 pachotki do
chodzenia slalomem, rzucanie woreczka do pudetka, skok przez zawieszony nisko, miedzy
dwoma pachotkami kijek, poziome podcigganie sie po tawce, przektadanie szarfy przez siebie
rozpoczynajac od gory, itp., w zaleznosci od mozliwosci szkoty). Wybiera dwéch kapitanéw
druzyn, ktérzy na zmiane dobierajg osoby do swoich druzyn. Dwie grupy ustawiajg sie przed
torem przeszkdd. Zadanie polega na jak najszybszym pokonaniu toru przez catg grupe. Po

pokonaniu toru zawody rozgrywane sg jeszcze dwa razy.

Etap koncowy

Nauczyciel prosi ucznidow, aby usiedli na dywanie, wrecza im tekturki formatu A5 i flamastry.
Prosi, aby uczniowie narysowali na nich buzki przedstawiajgce ich nastréj. W razie potrzeby

pokazuje przygotowane wczesniej buzki wyrazajgce emocje. Kazde dziecko moze dodatkowo
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opowiedzie¢ kréotko, dlaczego narysowato dang buzke. Nastepnie nauczyciel pyta, czy

dowiedzieli sie czego$ nowego na zajeciach lub cos ich zaskoczyto, zdziwito.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 4 i 7 otrzymuje dodatkowe przyktady do rozwigzania. W zadaniu 4:
sam proponuje przyktady (dwa puste miejsca, pomiedzy nimi znak + i =, np. : ... +... =; uczen
sam podaje dwie liczby, ktérych suma wynosi 20), w zadaniu 7: dwa dodatkowe potaczenia
(kamyk prowadzgcy do gér, fale prowadzace do morza).

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 3 ma wydtuzony czas pracy, w
zadaniu 7 ma tylko dwa przyktady, ewentualnie trzy mniej, skomplikowane potgczenia lub

kazde potaczenie zaznaczone innym kolorem.
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