Scenariusz zaje¢ nr 73

Temat: Lampo podréinik — poznajemy bohatera lektury ,,0 psie, ktory jezdzit kolejg”.

Cele operacyjne:
Uczen:
e czyta z zachowaniem interpunkcji wybrany fragment tekstu R. Pisarskiego ,,0 psie,

ktory jezdzit kolejg”,

o formutuje odpowiedzi, poprawne pod wzgledem stylistycznym i gramatycznym, na

pytania dotyczace tresci przeczytanego tekstu,
e okresla czas i miejsce akgji,
e opisuje wyglad zewnetrzny i cechy charakteru gtéwnego bohatera,

e dodaje i odejmuje w zakresie 100, rozwigzujac zadania z trescig na poréwnywanie

réznicowe,
e ukfada zadanie z trescig na poréwnywanie réznicowe i rozwigzuje je,

e ilustruje graficznie tre$¢ zadania z trescig na poréwnanie réznicowe.

Srodki dydaktyczne:

e fragment opowiadania R. Pisarskiego O psie, ktdry jeZdzit kolejqg (pierwszy
podrozdziat),

e materiaty plastyczne: flamastry, kleje, nozyczki, filc, kartki bloku technicznego, papier
kolorowy, plastelina, skrawki materiatéw,

e grafika nr 1: mezczyzna w stroju kolejarza kupuje kietbase w sklepie, wyraznie widac
15 kawatkdéw kietbasy,

e grafika nr 2: stacja kolejowa, na niej Lampo i ludzie karmigcy go rogalikami.
Mezczyzna daje mu 7 rogalikéw, kobieta 3,

e nagranie piosenki Jedzie pocigg z daleka,

1
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



e karty pracy nr 1.

Metody i techniki: éwiczenia praktyczne, zabawa ruchowa, metoda czynnosciowa.

Formy:
e zbiorowa,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel pyta ucznidw: Czy zwierzeta podrdzujg pociggami? Uczniowie opowiadajg na
pytanie w swobodnej rozmowie. Nastepnie nauczyciel prosi o wskazanie przyktadéw z
filmow lub ksigzek, w ktérych czworonozni bohaterowie podrézowali pociggami lub innymi

srodkami transportu. Wybrani uczniowie udzielajg odpowiedzi.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel rozdaje uczniom fragment opowiadania R. Pisarskiego O psie, ktdry jezdzit kolejq.
Wybrani uczniowie czytajg tekst. Nauczyciel zadaje pytania:

e W jaki kraju toczy sie akcja opowiadania? (Wtochy)

e W jakim miescie znajduje sie stacja, na ktérej mieszkat Lampo? (Marittima)

e W jaki sposéb Lampo znalazt sie u kolejarza? (przyszedt do niego, tasit sie, kolejarz go

polubit i zaopiekowat sie nim)
e W jakim czasie odbywa sie akcja utworu? (w wakacje, w lipcu)
e Jak wygladat Lampo? (Spojrzat uwaznie na kundla. Byto to bardzo mite kudfate psisko

podobne troche do szpica, a troche do owczarka. Oczy miato wesote i szelmowskie.
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Jedno ucho sterczato ostro do gory, drugie opadato w doéf. Nadawafo to psu
pocieszny, a zarazem zawadiacki wyglgd.)

Uczniowie szukajg odpowiedzi w tekscie i zgtaszajg sie do odpowiedzi.

Zadanie 2

Nauczyciel rozdaje uczniom materiaty plastyczne. Wybrany uczen jeszcze raz czyta fragment
lektury opisujacy wyglad Lampo. Uczniowie na podstawie fragmentu tworzg portret
gtéwnego bohatera. Swoje prace prezentujg na forum klasy. Za kazdym razem nauczyciel
wspolnie z uczniami dokonuje analizy pracy pod wzgledem trafnosci oddania szczegétéw
wygladu Lampo oraz rdéznorodnosci uzytych materiatéw. Nauczyciel wiesza na tablicy

najbardziej pomystowe prace uczniéw.

Zadanie 3

Zabawa ruchowa w rekreacyjnej czesci sali: uczniowie ustawiajg sie w pociag. Nauczyciel
wiacza nagranie piosenki ,Jedzie pocigg z daleka”. Uczen stojgcy na czele pociggu jest
maszynistg. Pocigg zakreca, zwalnia, przyspiesza — uczniowie starajg sie nie odtgczaé od
pociggu. Przy kazdym zatrzymaniu piosenki, maszynista wymysla zadanie ruchowe dla
rowiesnikow. Po wykonaniu zadania, maszynista zmienia sie i pocigg rusza w dalszg podroz.

Sytuacja powtarza sie.

Zadanie 4

Nauczyciel prezentuje dwie grafiki. Uczniowie uktadajg do nich zadania na poréwnywanie
réoznicowe, np. Kolejarz kupit 10 plasterkdow szynki drobiowej i 5 kawatkdéw kietbasy. Lampo
zjadt 3 kawatki kietbasy, a kolejarz o 4 plasterki szynki wiecej. lle kawatkow kietbasy zjadt
kolejarz? Nauczyciel losowo wybiera dwa zadania i wspdlnie z uczniami rozwigzuje je na

tablicy.

Zadanie 5
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Nauczyciel zapisuje na tablicy zadanie: Lampo jeZdzit z zawiadowcq pociggiem. W
poniedziatek pocigg zatrzymat sie na 10 stacjach, a we wtorek na trasie pociggu byto wiecej

o 5 stacji. lle razy zatrzyma t sie pocigg we wtorek? Uczniowie ilustrujg tres¢ zadania.

Zadanie 6

Karta pracy nr 1.

Etap korhcowy
Nauczyciel zadaje pytanie: Jakie jest wasze wymarzone zwierze? Uczniowie sporzadzajg
krotkg pisemng odpowiedz na zadane pytanie, nastepnie chetni dzielg sie nig na forum klasy.

Nauczyciel dziekuje uczniom za prace na lekgji.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 6 rozwigzuje zadanie w karcie pracy 1 a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 6 rozwigzuje zadanie w karcie

pracy 1 b.
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