Scenariusz zaje¢ nr 75

Temat:

Czy pies jest najwierniejszym przyjacielem cztowieka? —rozmawiamy o naszych

pupilach.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

opowiada o swoim zwierzeciu,

uktada i rozwigzuje zadania do animacji komputerowej,
wymienia obowigzki witascicieli zwierzat,

Spiewa piosenke ,Kundel bury” (lub inny utwér muzyczny),
uktada w grupie choreografie do piosenki i przedstawia jg,
wyszukuje zbedne dane, rozwigzujac zadanie z trescig,

uktada kilkudaniowg wypowiedz na temat swojego lub wymyslonego pupila.

Srodki dydaktyczne:

nagranie dzwiekowe nr 1: odgtosy zwierzat: kot, krowa, kon, pies, papuga, chomik,
mysz, zaba,

karty z rysunkami wyzej wymienionych zwierzat,

animacja komputerowa nr 1: na ptot wspina sie 10 kotow. Wszystkie weszty na gore,
4 zeskoczyly. Pozostato 6. Dofgczyto do nich jeszcze 7.

film: przedstawia rodzenstwo zajmujace sie swoim psem — trzy razy dziennie karmia
go i wyprowadzajg na spacer. Wychodzg z nim do weterynarza, bawig sie, kapig go,
starajg sie nauczy¢ go aportowania, nie pozwalajg siedzie¢ na kanapie. Film nie
powinien by¢ zbyt diugi, poszczegdlne sceny nastepujg po sobie, nie ma wyraznej
fabuty, chodzi o pokazanie obowigzkéw wtascicieli zwierzat,

4 -5 kolorowych brystoli,

nagranie piosenki ,Kundel bury”,

animacja komputerowa nr 2: przedstawia sytuacje opisang w zadaniu w karcie pracy
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e kartapracynrl,

e grafika nr 1: 5 obrazkéw przedstawiajgcych wyjscie do weterynarza z rannym psem
(1. pies skaleczyt fape i lezat na podwdérku, 2. znalazty go dzieci, zawotaty rodzicéw, 3.
rodzice zaniesli psa do samochodu, stali w korkach, dojechali do weterynarza, 4.
weterynarz opatrzyt rane, 5. pies lezat na swoim postaniu z zabandazowang tap3. )

e animacja komputerowa nr 3: Pojawia sie dziecko. Macha do ucznidw na znak
powitania. W dymku pokazujg sie jego stowa opisujgce zwierze: Mdj pies jest bardzo
duzy, ma mate fapki, krotki i puszysty ogon, bardzo dtugie uszy. Jego czarna siers¢ jest
ISnigca i krotka. Lubi bawic sie pitkg. W trakcie méwienia obok dziewczynki pojawia

sie wizerunek psa, réznigcy sie od jej opisu.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, metoda kruszenia, burza mdézgdw.

Formy:
e zbiorowa,
® grupowa,
e pracaw parach,

e indywidualna.
Przebieg zajec:
Etap wstepny
Nauczyciel zapisuje na tablicy wyraz pupil. Uczniowie podajg swoje skojarzenia dotyczace

hasta. Nauczyciel zapisuje wszystkie odpowiedzi uczniéw, niezaleznie od tego, czy s3

poprawne, czy nie. Nastepnie wspdlnie z uczniami wybiera najbardziej trafne odpowiedzi.

Etap realizacji

Zadanie 1
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Nauczyciel odtwarza nagranie dzwiekowe nr 1. Uczniowie stuchajg w skupieniu odgtosow
zwierzat i zaznaczajg na kartach kolejnos¢ odtwarzanych diwiekdw. Zaznaczajg petlag
zwierzeta, ktdre mieszkajg w domu z wiascicielem. Wspdlnie wersyfikujg poprawnos$é
odpowiedzi. Nauczyciel zadaje pytanie: Kto z was posiada swojego pupila? Jaki on jest?
Wybrani uczniowie opowiadajg o swoich zwierzetach. Opisujac je, kieruja sie kryteriami:

e rasa (jesli to mozliwe),

e wyglad,

e zachowanie,

e ulubione gry i zabawy.
Nauczyciel pyta: Kim jest prawdziwy przyjaciel? Uczniowie, pracujgc w parach, zastanawiajg
sie nad odpowiedzig. Nauczyciel stawia kolejne pytanie: Czy pies moze by¢ najwierniejszym
przyjacielem cztowieka? Dlaczego? Uczniowie zapisujg swoje odpowiedzi na kartkach,

prezentujg je na forum klasy.

Zadanie 2

Animacja komputerowa nr 1. Uczniowie odtwarzajg jg na tabletach/ komputerach. Kazdy
uczen uktada zadanie z trescig na podstawie animacji. Swojg propozycje zapisuje na kartce i
wrzuca jg do przygotowanego przez nauczyciela pudetka. Nauczyciel wybiera losowo 5 zadan

i wspdlnie z uczniami rozwigzuje je.

Zadanie 3

Nauczyciel wtgcza film. Dzieli uczniéw na grupy 4 — 5 osobowe. Kazda grupa na podstawie
filmu zapisuje, w jaki sposéb nalezy dbaé¢ o pupila. Uczniowie do wykonania tego zadania
wykorzystujg kolorowe brystole, na ktérych flamastrami zapisujg swoje pomysty. Prezentacja
prac poszczegdlnych grup. Wsrdd podanych propozycji wyrdzniajg te czynnosci, ktére nalezy
powtarzaé codziennie i te, ktdre tego nie wymagaja. Nauczyciel wraz z uczniami tworzg
gazetke szkolng ,Jak dba¢ o swoje zwierze?”. Wieszajg na niej brystole ze wskazéwkami.

Dodatkowo uczniowie mogga narysowac swoje zwierzeta, wycigc i ozdobic¢ nimi gazetke.
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Zadanie 4

Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy 4 -5 osobowe. Proponuje uczniom przygotowanie pokazu
tanecznego do poznanej piosenki. Uczniowie tworzg ukfad choreograficzny do piosenki
,Kundel bury”. Po czasie ustalonym przez nauczyciela prezentujg swoje uktady. Wspdlnie
wybierajg najlepszg choreografie. Wybrana grupa prezentuje swoj uktad jeszcze raz i

otrzymuje od nauczyciela medale zdolnego tancerza.

Zadanie 5
Animacja komputerowa nr 2. Uczniowie ogladajg animacje i rozwigzujg zadanie w karcie
pracy nr 1. Nauczyciel rysuje na tablicy odpowiedni schemat graficzny do zadania i wspélnie z

uczniami uzupetnia go.

Zadanie 6

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi kopie grafiki nr 1. Uczniowie wycinajg kwadraty i
uktadajg je w porzadku chronologicznym. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z okreslonym
czasem wydarzen pokazanych na rysunkach. Uczniowie dopasowujg godzine do obrazka.
Nastepnie obliczajg, ile godzin i minut uptyneto od sytuacji przedstawionej na 1. rysunku do
tej na 5. rysunku.

Czas: 10.00, 10.30, 10.45, 11. 25, 12.15

Wersja dla ucznia zdolnego — 10.00, 10. 27, 10. 43, 11. 26, 12. 17.

Wersja dla ucznia z spe — 10. 00, 10. 30, 11.00, 11.30, 12.00.

Zadanie 7
Animacja komputerowa nr 3. Uczniowie zastanawiajg sie, jakie btedy popetnito dziecko,
opisujgc swoje zwierze. Uktadaja kilkuzdaniowg wypowiedZ na temat swojego pupila (lub

wymyslonego, jesli nie majg wtasnego zwierzecia). Odczytujg je na forum klasy.

Etap koicowy
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Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Czy pupil lub wymarzony zwierzak moze by¢ waszym
przyjacielem? Dlaczego? Uczniowie w swobodnej rozmowie odpowiadaja na pytanie

nauczyciela.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 6, otrzymuje wskazang wersje zadania.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 6 otrzymuje tatwiejszg wersjg

zadania. W karcie pracy nr 1 wykonuje polecenie 1a.
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