Scenariusz zaje¢ nr 13

Temat:

Wiosna, lato... jesien! Utrwalanie nazw i ksztattow figur geometrycznych.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

wyszukuje informacje w Internecie,
podaje date kalendarzowej jesieni,
utrwala nazwy i ksztatt figur geometrycznych: kwadratu, prostokata, tréjkata, kota,

dodaje i odejmuje w zakresie 20.

Srodki dydaktyczne:

nagranie dzwiekowe nr 1, ,Jesienna rymowanka”: Moc kolordw i moc lisci, to
marzenie wnet sie zisci! | w tygodniu i od swieta kazda buzia usmiechnieta! Juz tu
idzie, jest tuz, tuz! Kolorowa niczym tecza do zabawy nas zacheca! Autumn, autumn,
everywhere! Autumn, autumn, tme to play! Autumn, autumn, leaves are falling!
Autumn, autumn, autumn is coming!

worek z przedmiotami: tyzka, tyzeczka, watek, muszelki, pocztéwki, patyk, woreczek z
piaskiem, kasztan w skorupce i bez, orzech, rézne liscie, zotedzie,

kalendarz (do$¢ duzy format, np. A4 — A3),

kolorowe paski papieru,

materiaty potrzebne do pracy plastycznej: papiery kolorowe, klej nozyczki, linijka,
otéwek (do rysowania figur geometrycznych) lub ksztatty figur geometrycznych
(tréjkat, kwadrat, prostokat, koto) do odrysowania, kartki papieru, zetony,

Medal Artysty: tekturowe koétko srednicy 6 cm, obtozone z6ttym/ ztotym ( | miejsce),
szarym/ srebrnym (Il miejsce) i brgzowym (Ill miejsce) filcem, na $rodku na $rodku
napis Mtody Artysta I/ 11/ Il miejsce,

animacja komputerowa nr 1: obraz ztozony z figur geometrycznych (prostokgtne pnie

drzew, korony z kot; latajgce motyle — skrzydta z kot, tutéw z prostokgtéw; dom z
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kwadratu, dach tréjkatny, okna i drzwi prostokatne; latajgce ptaki — tutéw okragty,
mate dzioby z tréjkatéw, skrzydta i ogony z tréjkatow),

e Kkarta pracynrl,

e zdjecia zwigzane z jesienia: kolorowe liscie na ziemi, na drzewach, wiewidrka, ktora
zbiera orzechy; kasztany, zotedzie, drzewa bez lisci, padajacy deszcz, jesien w parku,
jabtka, grzyby, jarzebina, gruszki, dynie, parasol,

e animacja komputerowa nr 2,

e karty do gry w matematyczne BINGO: kartoniki w ksztatcie prostokatow podzielone
na 6 réwnych pél. Na kazdym polu zapisana jest liczba od 1 do 20 (losowo),

e dwie kostki do gry, na nich liczby od 1 do 6.

Metody i techniki: éwiczenia praktyczne, praca plastyczna.

Formy:
e zbiorowa,

e indywidualna

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel wtgcza nagranie diwiekowe nr 1: ,Jesienna rymowanka” lub piosenka , Wedruj
jesienig”(do pobrania ze zrédet ogdlnodostepnych). Uczniowie dobierajg sie w pary i plasaja
w rytmie piosenki. Nastepnie pary tworzg czwérki, czwérki dsemki, itd. Po skoriczonej
piosence wszyscy siadajg na dywanie. Nauczyciel siega po worek z réznymi przedmiotami.
Mowi do ucznidw: ,,Mam tu worek z réznymi skarbami. Sg tu skarby z wakacji, skarby z
kuchni i skarby jesieni. Bede prosi¢ chetne osoby, aby wyszukaty w worku skarby jesieni. Ale

uwaga! Nie mozna zagladac do worka! Szukajg tylko nasze dtonie!”.

Etap realizacji
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Zadanie 1

Uczniowie siadajg do tawek. Wiaczajg komputery. Nauczyciel prosi, aby wyszukali w
Internecie informacje, kiedy zaczyna sie pierwszy dzien jesieni w tym roku, korzystajg ze
strony internetowe] http://www.kalendarzswiat.pl/poczatek_astronomicznej_jesieni/2015.
Nastepnie chetny uczen przykleja brgzowy lis¢ do wskazanej daty (23.09.2015) na kalendarzu
klasowym. Wspdlnie obliczaja, ile dni pozostato do kalendarzowej jesieni. Przyczepiajg na
tablicy odpowiednig ilos¢ paskéw — jeden pasek to jeden dzien. Nauczyciel zapowiada, ze

uczniowie beda zdejmowaé jeden pasek kazdego dnia.

Zadanie 2

Faza 1: Nauczyciel pyta uczniéw, jakie kolory kojarzg im sie z jesienig. Prosi ich, aby odnalezli
w sali przedmioty, ktére sg w takich kolorach. Uczniowie przypominajg poznane figury
geometryczne. (wymienienie nazw). Kolejnym zadaniem jest znalezienie w sali przedmiotéw
w wymienionych kolorach, ale tylko takich, ktére majg ksztatt danych figur geometrycznych
(np. okragty zegar, kwadratowy obraz, prostokatny plakat, itd.).

Faza 2: Nauczyciel ogtasza konkurs plastyczny. Uczniowie majg za zadanie wykona¢ postaé
Pani Jesieni, ale mogg wykorzystywac do tego tylko wyciete ksztatty figur geometrycznych.
Po skonczonej pracy uczniowie bedg gtosowaé na najlepsza prace i wytonig |, Il i Il miejsce.
Prace zawisng w klasowej lub szkolnej galerii prac, a zwyciezcy otrzymajg Medal Artysty.
Glosowanie moze przebiega¢ w nastepujacy sposéb: nauczyciel wrecza uczniom 3 zetony.
Kazdy zeton oznacza jeden gtos (na jedng prace mozna oddac tylko jeden gtos). Przy kazdej
pracy stoi plastikowy kubek. Uczniowie oddajg gtos poprzez wrzucenie zetonéw do kubkdéw.
Nastepnie wspdlnie z nauczycielem liczg zetony w kazdym kubku i ustalajg, gdzie byto ich

najwiece;j.

Zadanie 3
Uczniowie wtaczajg animacje komputerowa numer 1 - na ekranie komputera ukazuje sie
ilustracja ztozona z figur geometrycznych. Uczniowie wspdlnie ustalajg nazwy figur,

nastepnie przystepujg do wykonania ¢wiczenia interaktywnego.
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Zadanie 4

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadania samodzielnie, nastepnie
sprawdzajg wyniki na forum klasy.

Zadanie 5

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel kfadzie przed nimi kwadratowe, wydrukowane
zdjecia zwigzane z jesienig. Na odwrocie kazdego zdjecia sg zapisane cyfry od 1 do 10 (cyfry

moggq sie powtarzac). Uczniowie losujg po dwa zdjecia i ¢wiczg dodawanie w zakresie 20.

Zadanie 6

Uczniowie wracaja do tawek. Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi karty do
matematycznego BINGO — na kazdej karcie znajduje sie sze$¢ pél, a na nich liczby od 1 do 20
(losowo). Nauczyciel witgcza tablice multimedialng, na ktérej ukazuje sie animacja
komputerowa nr 2: Tanczaca Pani Jesien, ktéra ,,rzuca” w kierunku ucznidw jesienne liscie.

Kazdy li$¢ ,zatrzymuje sie” na ekranie. Na lisciach znajdujg sie dziatania na dodawanie w

zakresie 20:

2+3= 5+7= 19+1= 7+8= 1+0= 1+1= 7+3=
6+5= 3+10= 2+1= 2+2= 3+3= 5+2= 6+2=
4+5= 10+4= 9+7= 12+6= 11+6= 15+3=

Dziatania dodatkowe:3+3 +1=2+5+5=4+6+7=12+1+2=;1+1+17=;12+7+1

Jezeli uczniowie po wykonaniu obliczen znajdg wynik dodawania na swojej karcie, zakreslaja
go. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zakresli wszystkie okienka. Kazde dziatanie
zatrzymuje sie na okoto 40 sekund, dziatania dwu i trzysktadnikowe wyswietlajg sie na

zmiane.

Etap koncowy

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel daje pierwszemu uczniowi dwie kostki. Uczen

rzuca kostki i dodaje do siebie dwie liczby. Jezeli wyrzuci liczbe oczek wiekszg niz 10, moze
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opowiedzie¢, co najbardziej lub w jesieni, jesli nie — podaje kostki dalej. Nastepnie nauczyciel
prosi chetnego ucznia, aby przypomniat wszystkim, co dzi$ robili podczas lekcji. Jesli uczen
jest w stanie, moze wymieni¢ czynnosci chronologicznie.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 6 na ekranie pojawiajg sie dodatkowe dziatania zawierajgce trzy

sktadniki.
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