Scenariusz zaje¢ nr 21

Temat:

Dbamy o srodowisko — segregujemy $mieci.

Cele operacyjne:

Uczen:
[ ]

porzadkuje elementy wedtug podanego kryterium (koloru),
podaje cel segregowania smieci,
podaje zasady segregowania Smieci,

dodaje i odejmuje w zakresie 20.

Srodki dydaktyczne:

kartki papieru w trzech kolorach — czerwony, zielonym i czarnym, trzy kosze w tych
samych kolorach,

animacja komputerowa nr 1,

spreparowane $mieci: butelki, torebki foliowe, puszki po napojach, kartki, paragony,
resztki opakowan, folie, kapsle, puszki po konserwach, resztki jedzenia, itp,

animacja komputerowa nr 2,

materiaty do pracy plastycznej (plakatu): zdjecia przedstawiajgce zasmiecone lasy,
taki, rowy, itd., folie, papiery kolorowe, opakowania po jajkach, bibuta, skrawki
materiatu, opakowania po bombonierkach, wetna, klej wikol, nozyczki,

gry sciganki wykonane przez nauczyciela: na szarym papierze lub brystolu nalezy
narysowac dtugiego, dos¢ grubego weza i podzieli¢ go na ok. 20 pdl, do kazdej gry
potrzebne sg dwie kostki i tyle pionkdw, aby kazdy mogt zagra¢ w gre,

karty pracy nr 1.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, burza mézgdéw, praca plastyczna.

Formy:

zbiorowa,
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e praca w grupach,

e indywidualna.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel proponuje zabawe w wojne na kulki papierowe. Uczniowie stajg w rzedzie i
odliczajg do dwodch, aby utworzyé dwie druzyny. Nauczyciel rozdaje im kartki w trzech
kolorach — czerwonym, czarnym i zielonym. Uczniowie zgniatajg kartki i tworzg z nich kulki.
Nauczyciel rysuje na $rodku sali linie. Druzyny stajg po jej dwdch stronach i rzucajg w siebie
kulkami. Zadaniem kazdej druzyny jest spowodowanie, aby jak najmniej kulek upadto na
podtoge po ich stronie. Zabawa trwa okofo 5 minut. Nastepnie uczniowie z kazdej druzyny
odktadajg w jedno miejsce kulki z podtogi, w drugie kulki, ktére mieli w rekach. Wygrywa
druzyna, ktéra znalazta na podtodze obok siebie mniej kulek. Nauczyciel prosi, aby uczniowie
usiedli na dywanie. Stawia przed nimi trzy kosze — czerwony, czarny i zielony. Prosi, aby

posegregowali kulki.

Etap realizacji

Zadanie 1

Nauczyciel uruchamia animacje komputerowg nr 1, wyswietlang na dostepnym sprzecie
multimedialnym (tablica multimedialna/ rzutnik): na jasnym tle réine odpady butelki
plastikowe, papierki, folie, kapsle, stoiki, resztki jedzenia, resztki materiatéw, butelki szklane
bezbarwne i kolorowe. Nastepnie na ekranie pojawiajg sie pojemniki na Smieci w trzech
kolorach: czarny, czerwony i zielony. Kazdy z nich ma inny podpis: czerwony - papier i plastik,
czyli gazety, opakowania papierowe, kartki, ksigzki, tekture, butelki plastikowe, puszki;
zielony - szkto; czarny — odpady zmieszane. Wszystkie smieci wedrujg do odpowiedniego

pojemnika. Nauczyciel zatrzymuje prezentacje i rozrzuca na podtodze spreparowane odpady.

2
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Stawia na $rodku sali kosze w kolorach zielonym, czarnym i czerwonym i prosi uczniow, aby

posegregowali odpady.

Zadanie 2
Animacja komputerowa nr 2: ulica, na niej kilka doméw. W jednym z nich mezczyzna
segreguje odpady. Na catej ulicy inni ludzie tego nie robia. Przyjezdza $mieciarka. Smieciarze
podczas pracy krecg ze smutkiem glowami i wsypujg wszystkie Smieci do jednego pojemnika.
Kiedy dojezdzajg do $mietnika mezczyzny, ktéry segreguje $mieci lekko sie usmiechaja, ale z
rezygnacjg wzruszajg ramionami i tez wrzucajg $Smieci do jednego pojemnika. Nauczyciel
zadaje uczniom pytania:

e czemu $mieciarze byli smutni? (poniewaz mieszkancy ulicy nie segregowali Smieci)

e czy wystarczy, aby jedna osoba segregowata $mieci? (nie)

e co mozna zrobi¢, aby zacheci¢ ludzi do segregacji $mieci?

Zadanie 3

Uczniowie z pomocg nauczyciela dzielg sie na grupy po 3 — 4 osoby. Nauczyciel w kazdej
grupie wybiera chetng osobe, jako koordynatora (osoba, ktéra stara sie dopilnowa¢, aby
wszyscy uczniowie byli jednakowo zaangazowani w prace). Zadaniem pierwszej z grup jest
stworzenie pracy (np. gazetki szkolnej, planszy) pod hastem ,Segreguj $mieci — warto!”
zadaniem drugiej grupy jest stworzenie rymowanki zachecajgcego do segregacji $mieci.
Uczniowie mogg pracowa¢ na komputerach, nauczyciel na koniec drukuje ich prace.
Nastepnie uczniowie wspdlnie z nauczycielem tworzg przed salg ,Kacik ekologiczny” —
zawieszajg na tablicy korkowe] stworzong gazetke o segregacji $mieci/ ustawiajg plansze.
Ustawiajg tez pod tablicg kolorowe kosze na $mieci i przyczepiajg nad nimi napis: ,MOZESZ

TU WRzUCIC SWOJE ODPADY! PAMIETAJ JEDNAK O SEGREGACII!”.

Zadanie 4
Nauczyciel ktadzie na podtodze gry sciganki, zrobione na duzym biatym brystolu. Uczniowie

dobierajg sie w pary. Rzucajg dwiema kostkami, sumujg wyrzucone oczka i odejmujg od nich

3
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



dwa. Wykonujg pionkami tyle ruchow, ile wynosit wynik odejmowania. Wygrywa osoba,

ktéra pierwsza doszta do mety.

Zadanie 5
Karty pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg karty pracy polegajace na kolorowaniu odpowiednim

kolorem pél oznaczonych liczbg. 12 — zielony, 14 — czarny, 15 — czerwony.

Etap korhcowy

Nauczycielka dziekuje uczniom za wytrwata prace. Prosi chetnych ucznidw, aby przypomnieli:
e dlaczego segregujemy sSmieci,
e w jaki sposéb segreguje sie Smieci.
Dodatkowo
Uczen zdolny: zadaniu 4 dla konkretnych o0séb, nauczyciel moze zmieni¢ zasady
wykonywania ruchéw na trudniejsze, np. ruszamy sie o liczbe o 3 wiekszg od najwiekszej

liczby wyrzuconych oczek.
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