Scenariusz zaje¢ nr 93

Temat:

1 czerwca — Swieto wszystkich dzieci.

Cele operacyjne:

Uczen:

wymienia prawa dziecka,

wyjasnia, kim jest rzecznik praw dziecka i na czym polega jego praca,

wyszukuje w dostepnych Zrédtach informacje o okolicznosciach ustanowienia 1
czerwca Dniem Dziecka,

formutuje ustnie odpowiedz na pytanie: ,Jak wygladatby méj idealny dzien?”

mnozy i dzieli w zakresie 100,

rozwigzuje zadania z trescig na poréwnywanie réznicowe dotyczgce obliczania wieku

— o ile starszy, o ile mtodszy.

Srodki dydaktyczne:

animacja komputerowa nr 1: na ekranie ukazuja sie: z lewej strony samochdd
skrecajgcy w prawg strone i podpis pod nim Ktdra to strona? Z prawej strony radosny
chtopiec skaczacy obunéz. Rozwigzanie rebusu brzmi Prawa dziecka — napis
wyswietla sie po rozwigzaniu przez dzieci hasta, miga przez 1 sekunde, nastepnie
zmniejsza sie jego rozmiar i wokot niego (w drugiej czeSci animacji) hasta:

prawo do uczenia sie w szkole, prawo do wypowiadania na gtos swoich mysli i
przekonan, ochrona przed ztym traktowaniem przez innych, szanowanie prywatnosci,
film: przedstawia wywiad z rzecznikiem Praw Dziecka (lub z osobg, ktéra opowiada o
pracy rzecznika), w ktédrym zostang zawarte odpowiedzi na pytania postawione przez
nauczyciela w zadaniu 1,

grafika nr 1: na grafice znajduje sie szafa z ksigzkami. Sktada sie z 10 pétek, na ktérych
znajdujg sie 4 ksigzki. Obok nich, na podfodze lezy 12 ksigzek. Na odwrocie grafiki
napis: Uf6Zz zadania tekstowe — jedno na mnoZenie, drugie na dzielenie oraz
dodawanie lub odejmowanie. Popros kolegow i kolezanki o rozwiqzanie zadan,

kartki kolorowego papieru (na kazda grupe przypada tyle kartek, ile pytan w grze),
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e animacja komputerowa nr 2: sowa (np. z bajki Kubus Puchatek). Szuka czegos$ w duzej
skrzyni. W koncu znajduje kalendarz, ktéry otwiera sie tak jak ksigzka. Na pierwszej
stronie wida¢ napis styczen. Sowa przewraca karty kalendarza, az dochodzi do maja i
czerwca. Nastepuje zblizenie na karty kalendarza. Obraz ten utrzymuje sie przez 10
minut, nastepnie pojawiajg sie polecenia zawarte w drugiej czesci zadania 4,

e Kkarty pracynr 1,

e gra edukacyjna.

Metody i techniki: ¢wiczenia praktyczne, burza moézgéw, zabawa ruchowa, metoda

programowa z uzyciem komputera.

Formy:
e zbiorowa,
® grupowa,

e indywidualna.

Przebieg zaje¢:

Etap wstepny

Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym napis Mdj wymarzony Dzien
Dziecka. Uczniowie w swobodnej rozmowie opowiadajg nauczycielowi, jak wedtug nich
wygladatby ich wymarzony Dzien Dziecka. Nastepnie nauczyciel wiacza animacje
komputerowa nr 1. Uczniowie ogladajg jej pierwszg czesé, starajg sie rozwigzad rebus i podaé

hasto.

Etap realizacji

Zadanie 1
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Animacja komputerowa nr 1 — cze$¢ druga. Uczniowie wiasnymi stowami starajg sie objasnic

znaczenie poszczegolnych sformutowan.

Film. Uczniowie ogladajg film, po czym odpowiadajg na pytania nauczyciela:

Jakiego stanowiska/ urzedu dotyczyt film?

Kim jest Rzecznik Praw Dziecka?

Jakie sg obowigzki Rzecznika Praw Dziecka?

Jakie znaczenie majg dla nas prawa dziecka (dla uczniéw)?
Co to jest Konwencja o Prawach Dziecka?

Jak nazywa sie obecny Rzecznik Praw Dziecka w Polsce?

Zadanie 2

Zabawy ruchowe w sali gimnastycznej lub na boisku szkolnym:

Zawody w workach: wybrani uczniowie startuja w zawodach — wchodzg do
przygotowanych wczesniej workéw i skaczgc obundz Scigajg sie do wyznaczonego
celu. Reszta ucznidw kibicuje.

Zabawa w tunel: uczniowie dobierajg sie w pary tak, aby jedna lub dwie osoby
pozostaty bez pary. Osoby w parach trzymaijg sie za rece i ustawiajg sie para za parg —
tworzg tunel. Osoby bez pary wbiegajg do tunelu (zaczynajg od konca) i chwytaja za
reke wybrang przez siebie osobe z tworzgcych tunel par. Wybiegajg na poczatek i
tworzg pierwszg pare. Osoba, ktéra zostata pozbawiona pary biegnie na koniec i

powtarza czynnos¢.

Zadanie 3

Gra na boisku szkolnym lub w sali: nauczyciel dzieli ucznidw na 5- 6 grup. Kazda grupa staje

w innym miejscu boiska. Nauczyciel rozktada przed kazdg grupa kolorowe kartki (podobnie

jak w grze Chiriczyk) — jako chodnik do gry (grafika nr 1 opisana w srodkach dydaktycznych).

Nauczyciel zadaje uczniom pytania dotyczgce praw dziecka. Grupa, ktéra zgtosi sie do

odpowiedzi najszybciej przesuwa sie o jedno pole do przodu (kazdy uczen). Wygrywa grupa,

ktdra jako pierwsza dojdzie do celu.
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Pytania do gry:
e (Czy prawda jest, ze dzieci to wszystkie osoby, ktére majg od 0 do 22 Iat?
e Jaki dokument zawiera prawa dziecka? (Konwencja o Prawach Dziecka)
e Kto stoi na strazy przestrzeganie praw dziecka? (Rzecznik Praw Dziecka)
e Kto jest Rzecznikiem Praw Dziecka w Polsce? (Marek Michalak)
e W jaki sposéb Rzecznik Praw Dziecka moze pomdc dzieciom?
e (Czy dziecko ma prawo do uczenia sie w szkole?

e (Czy dziecko ma prawo do wypowiadania swoich mysli?

Zadanie 4
Uczniowie wracajg do klasy. Animacja komputerowa nr 2. Uczniowie patrzg na wyswietlany
kalendarz maja i czerwca 2016 roku. Nauczyciel podaje im polecenia:

e lle dni mineto od daty 3 maja do 1 czerwca?

e lle dni minie od daty 1 czerwca do pierwszego dnia wakac;ji?

¢ |le dni mineto od 1 maja do 1 czerwca?
Nastepnie animacja komputerowa zmienia sie, na ekranie pojawiajg sie niedokoriczone
odpowiedzi:

e Miedzy 12 czerwca a 30 czerwca minefo ... dni.

e Miedzy 1 czerwca a 20 czerwca mineto ... dni.

e Miedzy 18 czerwca a 29 czerwca mineto ... dni.

Wszyscy uczniowie dokonujg obliczert pamieciowych, nastepnie zgtaszajg sie do odpowiedzi.

Zadanie 5

Gra edukacyjna: Balony. Na ekranie wida¢ 11 balondéw. Nastepnie na sSrodku ekranu
pojawiajg sie kolejno dziatania na mnozenie lub dzielenie w zakresie 100. Przesuwajg sie
powoli z lewej strony na prawa. Zadaniem ucznia jest wpisaé za pomocg klawiatury wynik
dziatania, zanim zniknie z ekranu. Jezeli jest poprawny, balon peka, w jego miejscu pojawia
sie litera. Jezeli wynik jest niepoprawny, na ekranie pojawia sie napis: sprébuj jeszcze raz i

dziatanie pojawia sie ponownie z lewej strony ekranu. Gra trwa do momentu, az uczniowie
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wykonajg wszystkie dziatania i balony pekng, odstaniajgc napis: Dzien Dziecka. Dziatania: 7x7,

8x5, 56:8, 81:9, 5x9, 7x6, 64:8, 3x7, 36:6, 32:4, 35:4, 54:9.

Zadanie 6
Uczniowie opowiadajg o swoim rodzenstwie: kto jest mtodszy, starszy, wyzszy itd. Nastepnie
nauczyciel rozdaje kazdemu karty pracy nr 1. Uczniowie rozwigzujg zadanie i sprawdzajg

poprawno$é rozwigzania na forum klasy.

Etap koricowy

Uczniowie siadajg na dywanie, tworzac okrgg. Nauczyciel stawia na srodku okregu pudetko z
podtuznym otworem na srodku (przypominajgcym urne wyborczg). Rozdaje uczniom mate
karteczki i prosi ich o zapisanie odpowiedzi na pytanie Jakie sq zalety bycia dzieckiem?
Uczniowie wrzucajg swoje karteczki do urny, nastepnie nauczyciel losuje 10 z nich i odczytuje

na gtos.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 5 rozwigzuje zadanie w karcie pracy nr 1 a.
Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 5 rozwigzuje zadanie w karcie

pracy nr1b.
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