Scenariusz zaje¢ nr 22

Temat: Podroz po Polsce — poznajemy rozne krajobrazy

Cele operacyjne:
Uczen:
e wyszukuje w tekscie potrzebne informacje,
e rozrdznia na ilustracji krajobraz nadmorski, nizinny i gorski,
e podaje przynajmniej po jednym elemencie charakterystycznym dla krajobrazu
nadmorskiego, nizinnego i gérskiego,

e zaznacza zbiory przedmiotdw zwigzanych z pobytem w gdérach i nad morzem,

Srodki dydaktyczne:

e pocztédwki z pozdrowieniami z nastepujacych miast Polski: Gdansk, Warszawa,
Zakopane — jedna dla kazdego ucznia (pobrane ze zrédet ogdlnodostepnych).
Pocztéwki mogg by¢ dwustronnie wydrukowane, pozdrowienia mogg byé napisane
na jednej pocztowce i skserowane na pozostate.

e atlasy geograficzne dla najmtodszych,

e animacje komputerowe: Polska w kolorach, Srodki transportu,

e karta pracy nr 1 (kolorowanie mapy wedtug kodu),

e mapa Polski na statywie,

e karta pracy nr 2 (zaznaczanie zbioréow),

Metody i techniki: zabawa ruchowa, ¢wiczenia praktyczne, burza mézgow.

Formy:
e zbiorowa,
e indywidualna,

e praca w grupach.
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Przebieg zajec:

Etap wstepny

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze tajemniczy podrdéznik przestat im pocztowki i ukryt je w sali.
Kazdy uczen szuka jednej pocztowki.

Uwaga! Nauczyciel wypisuje wczesniej na kazdej pocztowce krétkie pozdrowienia z jednego

z trzech miast: Gdanska, Warszawy, Zakopanego.

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie podkreslajag na pocztowkach miejscowos$é, z ktérej otrzymali pozdrowienia.
Nauczyciel pokazuje im potozenie tych miast na duzej mapie Polski. Nauczyciel rozdaje atlasy
geograficzne dla najmtodszych. Uczniowie odszukujg nazwe miasta, z ktérego otrzymali

pozdrowienia. Okreslajg, gdzie ono sie znajduje.

Zadanie 2

Animacja komputerowa (Polska w kolorach), na ktdérej na konturowej mapie Polski pojawiaja
sie kolejno nazwy miast podkreslone przez ucznidw na pocztéwkach (najpierw Gdansk,
potem Warszawa i Zakopane). Nazwy miejscowosci sg takie same, jak te wystepujace na
pocztéwkach, ktére zostaly wykorzystane w zadaniu 1. Miejscowosci zaznaczone s3
punktami oraz wpisane sg ich nazwy. Nastepnie na mapie pojawiajg sie trzy kolory: tereny

nadmorskie na niebiesko, tereny nizinne na zielono, tereny gérskie na czerwono.

Zadanie 3
Nauczyciel pyta uczniow, jakie kolory pojawity sie na mapie Polski. Nastepnie pyta uczniéw,
co oznaczajg na mapie kolor niebieski, kolor zielony i kolorem czerwony. Uczniowie

wykonujg zadanie w karcie pracy nr 1.
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Zadanie 4

Nauczyciel wyswietla na dostepnym sprzecie multimedialnym (ewentualnie korzysta z
atlaséw) trzy zdjecia przedstawiajgce krajobraz: nadmorski, nizinny i gérski. Uczniowie dzielg
sie na 3 grupy. Kazda grupa otrzymuje duzg kartke, na ktdrej napisany jest jeden z wyrazéw:
morze, niziny, gory. Uczniowie rysujg strzatki od gtéwnego hasta i wypisujg przy nich
charakterystyczne elementy danego krajobrazu. Uczniowie korzystajg z wyswietlonych zdje¢,

ktore mogg pomdc im w wypisaniu skojarzen.

Zadanie 5

Animacja komputerowa (Srodki transportu). Przedstawia ona kolejno przemieszczanie sie
réznych srodkéw transportu wodnego, lgdowego i powietrznego: samolot, rower, metro,
tramwaj, statek, samochdd, autokar. Nastepnie nauczyciel czyta uczniom zagadki dotyczace

srodkow transportu.

Kierownica, dzwonek,
kota z oponami.

Jedzie na nim cztowiek
i rusza nogami.
(rower)

Toczy sie po szynach,
gfosno dzwonkiem dzwoni.
Dzis go prqd porusza,
dawniej para koni.
(tramwaj)

Choc¢ ndg nie posiada,
szybko pedzi szosgq,

bo nie nogi, ale kota
po szosie go niosq.

(samochdd)
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Nie jest ptakiem,

a ma skrzydfa.
Mozesz sie nim

w podréz wybrac.
(samolot)

W tunelu pod miastem
droge swojg ma.

| drogq tq co dzien

z ludzmi szybko gna.
(metro)

Ptywa jak ryba,

lecz sie od niej rozni:
brak mu ogona.
Ptyng nim podrdzni.

(statek)

Zadanie 6

Nauczyciel pyta ucznidw, ktore srodki transportu poruszajg sie na ladzie, na wodzie
i w powietrzu. Uczniowie zapisujg ten podziat w zeszycie.

Po lgdzie moge podrézowac:

Po wodzie moge podrézowac:

W powietrzu moge podrdzowac:

Zadanie 7

Karta pracy nr 2. Uczniowie zaznaczajg zbiory.

Etap korncowy
Uczniowie okreslajg, w jakie rejony Polski chcieliby pojechac i dlaczego. Nauczyciel dziekuje

uczniom za aktywno$¢ podczas zajec.
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Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 3 prébuje wpisa¢ w kontur mapy nazwe jednego z omawianych
wczesniej miast — czy jest ono w czesci niebieskiej, zielonej czy czerwone;.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 1 dostaje dodatkowe instrukcje

pomagajgce mu odnalezé miasto, np. Poszukaj tego miasta na gorze mapy.
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