Scenariusz zaje¢ nr 67

Temat: Netykieta — poznajemy zasady odpowiedniego zachowania w sieci.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wyjasnia, czym jest netykieta,
¢ wymienia zasady zachowania sie w Internecie i stosuje sie do nich,
e zapisuje najwazniejsze zasady w wybranym edytorze tekstu,
e rozwigzuje zadanie z trescig z elementami geometrii przedstawionymi na rysunku,
e oblicza obwdd tréjkata, wykorzystujgc dane z rysunku poglgdowego,

e dodaje w zakresie 100.

Srodki dydaktyczne:
e karta pracy nr 1 (takze warianty 1a dla ucznia ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, a takze wariant 1b dla ucznia zdolnego),
e tablety / komputer,
e nagranie dZzwiekowe, mdéwigce o zasadach netykiety,
e film, obrazujacy prawidtowe i negatywne zachowania w Internecie,
e grafika nr 1 (baza do wykonania zadania nr 6),
e animacja nr 1 (baza wykonania zadania nr 7),
e animacja nr 2 (baza do wykonania zadania nr 7),
e kartki papieru dla kazdego ucznia,
e (¢wiczenie interaktywne nr 1,

e nagranie utworu M. Ravela ,Bolero”.

Metody i techniki nauczania: metoda analityczno — syntetyczna, metoda kruszenia, zabawa

ruchowa.
Formy:
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e grupowa,
e indywidualna,

e w parach.

Przebieg zajec:

Etap wstepny
Nauczyciel wyjasnia, czym uczniowie beda zajmowali sie na dzisiejszych zajeciach. Poznaja
zasady kulturalnego zachowania w Internecie.

Prosi ucznidow o witaczenie tabletow/komputerow.

Etap realizacji

Zadanie 1

Uczniowie siadajg w rekreacyjnej czesci sali.

Nauczyciel dzieli ich na czteroosobowe grupy. Kazda z grup postuguje sie jednym
tabletem/komputerem. Ma za zadanie pokazaé, jakie korzysci daje nam Internet.

Nauczyciel ukierunkowuje uczniéw, aby skupili sie na mozliwosciach wykorzystania Internetu
W uczeniu sie.

Kazda z grup prezentuje swoje przyktady wykorzystania Internetu, wszystkie sg zapisywane w

programie tekstowym za pomoca tabletu/komputera.

Zadanie 2
Uczniowie pracujg w czteroosobowych grupach.
Nauczyciel podaje rézne przyktady sposobdw korzystania z Internetu, a uczniowie po dyskusji

w grupie odpowiadajg, czy takie zachowanie jest ,dozwolone” czy ,,niedozwolone”:

e Scigganie filmow i muzyki,
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e obrazanie innych osdb w Internecie,

e umieszczanie w Internecie informacji potrzebnych do nauki,

e korzystanie z portali internetowych,

e pomaganie potrzebujgcym poprzez Internet,

e ogladanie zabytkéw w Internecie,
iinne.
Film z puli multimediéw ,,Zachowanie w sieci”. Przedstawia osoby korzystajace z Internetu:
Scigga legalnie film, potem pisze negatywne opinie o swoich kolegach i kolezankach.
Uczniowie w grupach oceniajg zachowanie bohatera filmu, wskazuja niedozwolone

zachowanie.

Zadanie 3
Nauczyciel pyta: czy waszym zdaniem istniejg zasady zachowania sie w Internecie? Jakie
zasady?
Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: , Netykieta to zasady dobrego zachowania, a Internet
jest miejscem ich obowigzywania”
Kazda z czteroosobowych grup ma podac przyktady zasad, jakich nalezy przestrzegac¢, aby
korzystanie z Internetu byto przyjazne dla wszystkich uzytkownikdéw.
Wszyscy kolejno podajg przyktady stosownego zachowania w sieci.
Nauczyciel zapisuje na tablicy najwazniejsze zasady, wymieniane przez ucznidéw:

e uzywamy kulturalnych stéw — nie uzywamy wulgaryzmoéw;

e zwracamy sie kulturalnie do o0séb, z ktérymi rozmawiamy w Internecie, piszemy

wielka literg sformutowania takie jak "Ty", "Ci", ,Tobie” itp.;
e na forach internetowych, nie piszemy ciggle na ten sam temat;
e odpowiadamy na zadane pytanie;

e rozmawiamy tylko z osobami, ktére chcg z nami rozmawiac.

Zadanie 4
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Uczniowie uruchamiajg edytor tekstu, zainstalowany w tablecie. Zapisujg w nim ustalone

zasady ,netykiety”. Nastepnie wybrani uczniowie odczytujg je.

Zadanie 5
Nauczyciel odtwarza nagranie, méwigce o niektérych zasadach ,netykiety”.
Uczniowie sprawdzajg, czy w zanotowanych przez siebie zasadach ,netykiety”, posiadajg
zasady wymieniane w nagraniu, jezeli nie, zapisujg je. Kazdy uczen okresla liczbe zasad, ktére
zdotat zanotowac.
Nagranie:
e Na poczatku stychaé spokojng muzyke;
e Po chwili z gtosnikow dobiega mity, kobiecy gtos:
»W dniu dzisiejszym moi kochani,
Od samego rana jestescie rozesmiani.
Teraz styszycie gtos kobiety,
Natomiast przed chwilg poznaliscie zasady netykiety.
Jest to jakby kodeks zachowania,
Ktory jest w Internecie godny nasladowania.
Zaréwno w rzeczywistosci, jak i w Internecie pamietajcie,
Z kim rozmawiacie — tego szanujecie.
Naturalnie grzecznie do tych oséb sie zwracamy,
| sformutowan typu ,ty”, ,ci” nie uzywamy.
A jesli jakas osoba nie chce z nami rozmawiac,

Powinnismy jg w spokoju zostawiac.
Po wystuchaniu nagrania wszyscy uczniowie uzupetniajg zasady, ktérych nie zdotali wczesniej
zanotowac, dzieki czemu zostaje uzupetniona lista zasad , netykiety”. Nauczyciel drukuje liste

zasad i wiesza w widocznym miejscu sali.

Zadanie 6
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Zabawa ruchowa ,Korowdd” do nagrania Bolero M. Ravela. Uczniowie maszeruja na palcach
w rytm muzyki w réznych ustawieniach: w rzadzie, szeregu, parach, czworkach, wezu, kole,

od jednego rogu sali do drugiego.

Zadanie 7

Grafika komputerowa nr 1 (przedstawiajgcg prostokat sktadajgcy sie z pieciu kwadratéw)

stanowigca baze zadania nr 1 w karcie pracy nr 1.

3cm 3cm

Jgem 3cem 3cm 3Icem I cm

Tres¢ zadania:
,Chtopiec, w programie graficznym, z pieciu jednakowych kwadratéw narysowat prostokat.
Obwadd kazdego kwadratu byt réwny 12 cm.
Jaki obwdd ma ten prostokat?
a. 60cm
b. mniej niz50 cm
c. 36cm
d. mniej niz 20 cm
Rozwigzanie:
e Bok kwadratu wynosi 3 cm.
e Obwdd prostokagta utworzonego z pieciu kwadratéw wynosi 36 cm.
Uczniowie zapisujg rozwigzanie w karcie pracy nr 1, a nastepnie w wybranym przez siebie

edytorze tekstu.

Zadanie 8
Animacja nr 1, 2. Wyswietlane animacje majg uzmystowi¢ dzieciom, z jakg figurg

geometryczng bedg miaty do czynienia.
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e animacja nr 1 {przedstawiajgca trojkat, z ktdrego powstaje tunel}
& animacja nr 2 {przedstawiajgca trojkat, w ktoérego strukturze ,porusza sie” drugi
tréjkat)
Rozwigzywanie zadania z trescig. Do wykonania zadania postuzy ilustracja umieszczona na
karcie pracy nr 1 (zadanie nr 2).
Tres¢ zadania:

Oblicz obwdd trojkata przedstawionego na ilustracji. W tym celu rozwigz zagadki
matematyczne:
e Wartos¢ boku ,a” jest 5 razy wieksza od liczby 2

e Wartosc boku ,,b” jest mniejsza o 4 cm od wartosci boku ,,a”;
e Wartosc boku ,,c” jest mniejsza o 2 cm od wartosci boku ,,a”, a ponadto wieksza o 2
cm od wartosci boku ,,b”
Rozwigzanie:
e boka=10cm
e bokb=6cm
e bokc=8cm

e obwdd tréjkata:a+b +c=24cm

Zadanie 9

Cwiczenie interaktywne nr 1.

Polecenie: Oblicz dziatania, a dowiesz sie jakie dtugosci bokdw posiada tréjkqt.

Na gérze ekranu wyswietlane sg dziatania matematyczne na dodawanie w zakresie 100,
uczen musi wpisa¢ wtasciwy wynik dodawania. Na dole ekranu widnieje tréjkat, przy kazdym
z bokéw widnieje znak zapytania.

Uczen oblicza dziatania. Po wpisaniu poprawnego wyniku 3 dziatan, znak zapytania przy
jednym z bokéw tréjkata zamienia sie na liczbe. Po wykonaniu 9 dziataid uczen zna dtugosc
bokdw trojkata: 7 cm, 8 cm, 9 cm. Pojawia sie polecenie: Oblicz obwdd tréjkgta.

Dziatania do ¢wiczenia:

1. 23+56=79
2. 56+11=67
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. 2+67=69
. 48+34=82
. 12+34=46
. 88+2=90
. 58+23=81
. 23+67=90

O 00 N O Uu b~ W

. 44+55=99

Etap koricowy
Uczniowie odpowiadajg na pytanie: Ktora z zasad netykiety wydaje wam sie najwazniejsza?

Dlaczego?

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu nr 6 wykonuje cate zadanie, ktorego tres¢ umieszczona jest w karcie
pracy la (otrzymuje jedno dodatkowe polecenie).

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: wykonuje cate zadanie nr 6, ktérego tres¢

umieszczona jest karcie pracy 1b (posiada wiecej danych dotyczacych wymiardow tréjkata).

7
UNIA EUROPEJSKA X ok
KAPITAL LUDZKI ® £UROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY St

Projekt wspoifinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



