Scenariusz zaje¢ nr 26

Temat: Jestem pieszym, pasazerem - wiem jak zachowac sie bezpiecznie.

Cele operacyjne:
Uczen:
e wyijasnia, dlaczego kierowcy muszg stosowac sie do zasad ruchu drogowego,

e rozpoznaje znaki drogowe dotyczace pieszych,
® liczy wstecz od 50 do 1,

® okresla potozenie obiektéw wzgledem obranego obiektu, uzywajac poje¢ w prawo, w

lewo.

Srodki dydaktyczne:

e nagranie dzwiekowe — gwar uliczny, czas ok. 1 min,

e kreda/tasma papierowa,

e tablica multimedialna/rzutnik,

e zdjecie przedstawiajgce ruch uliczny z widocznymi znakami,

e puzzle ze znakami drogowymi (rozciete zdjecia przedstawiajgce znaki: przejscie dla
pieszych, droga dla roweréw, zakaz ruchu pieszego) — jeden komplet dla pary (grafiki
bedg dostepne w formie przystosowanej do pociecia przez nauczyciela)

e zdjecie przedstawiajgce rowerzyste jadgcego po ulicy,

e znaki drogowe -— ustgp pierwszenstwa, pierwszenstwo przejazdu, stop -—
wydrukowane format A4,

e papierowe kota (Srednica ok. 10 cm): zielone i czerwone,

e karty pracynrli2,

e Gra edukacyjna — Znaki drogowe,

e zabawka — samochdd.

Metody i techniki nauczania: problemowa, ¢wiczenie interaktywne, zabawa ruchowa

1
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



Formy:
e zbiorowa
e indywidualna

e grupowa

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Dzieci siedzg na podfodze i stuchajag nagrania z dzwiekami ulicznego gwaru. W czasie
stuchania nalezy zapamietac jak najwiecej dzwiekéw oraz zastanowic sie, gdzie mozna je
ustysze¢. Nauczyciel odtwarza nagranie gwaru ulicznego (stychaé: klakson, jadace
samochody, hamowanie samochodu, rozmowy przechodniéw, stukanie butéw, itp.). Po
wystuchaniu uczniowie zgadujg, co to za miejsce oraz wymieniajg zapamietane dzwieki.

Przedstawienie tematu zajec.

Etap realizacji
Zadanie 1

Na podtodze narysowane sg/naklejone dwie réwnolegte linie, ktére w zabawie wyznaczajg
chodnik. Dzieci zajmujg losowo miejsca na chodniku, ich zadaniem jest dotarcie do
wybranego konca chodnika, bez wychodzenia poza linie. Nauczyciel klaszcze w dfonie, jest to
sygnat do rozpoczecia zabawy. Ponowne klasniecie w dtonie jest sygnatem do zatrzymania
sie. Nauczyciel pyta:

e (zy jest osoba, ktérej udato sie wykonaé zadanie?

e Co utrudniato wykonanie zadania?

e Co moze utatwi¢ wykonanie zadania?
Po ostatnim pytaniu nalezy przeprowadzi¢ zabawe ponownie z uwzglednieniem zmian
zaproponowanych przez dzieci. Celem zabawy jest odkrycie, ze ustalenie zasady poruszania

sie utatwia dotarcie do celu.
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Zadanie 2

Praca z komputerem/tabletem. Prowadzacy wyswietla zdjecie ulicy, na ktérym widoczne sg
rézne znaki drogowe (ok. 6 znakdw min. przejscie dla pieszych) przez ok. 30 sekund (dtugosc
ekspozycji zalezy od ilosci znakow na zdjeciu). Nastepnie na ekranie komputeréw/tabletow
pojawia sie plansza ze znakami (ok. 15, wsrdd nich znajdujg sie znaki pokazane na zdjeciu).
Zadaniem jest zaznaczenie jak najwiekszej ilosci zapamietanych znakéw. Wybrany znak
nalezy klikngé, jesli wybdr jest prawidtowy dziecko zdobywa punkt, pod znakiem wyswietla
sie jego nazwa oraz odtwarzane jest nagranie z nazwg znaku. Na koniec zadania, nauczyciel

jeszcze raz pokazuje zdjecie, uczniowie sprawdzajg poprawnos¢ wykonania zadania.

Zadanie 3
Nauczyciel pyta:

e Kto uczestniczy w ruchu drogowym? (piesi, kierowcy, rowerzysci)

e Kogo obowigzuje przestrzeganie zasad ruchu drogowego?
Swobodne wypowiedzi uczniéw. Sformutowanie wniosku o istotnosci przestrzegania zasad —
pomagajg zachowac bezpieczenstwo.
Praca w parach, kazda para otrzymuje komplet puzzli ze znakami drogowymi. Wspdlne
nazwanie znakéw, okreslenie, kogo one obowigzujg (pieszych). Uczniowie wykonuja

¢wiczenia zawarte w karcie pracy nr 2.

Zadanie 4

Nauczyciel wyswietla zdjecie przedstawiajgce rowerzyste jadgcego ulicg. Nauczyciel pyta:
e Po ktérej stornie ulicy jedzie rowerzysta?
e Czy ma znaczenie, ktérg strong ulicy jedzie rowerzysta?

Wazne jest, aby dzieci odkryty, ze pojazdy poruszajg sie okreslong strong ulicy.

Uczniowie wykonujg éwiczenia zawarte w karcie pracy nr 1.

Zadanie 5
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Na podfodze zaznaczone sg dwie linie (mozna wykorzystac te, ktore byty uzywane w zadaniu
1). Linie oznaczaja ulice, nauczyciel trzyma czerwone koto wyciete z papieru. Zadaniem
ucznidw jest przejscie na drugg strone, gdy zobaczg zielone swiatto. Nauczyciel mowi, ze
Swiatto zmieni sie, gdy odliczymy wstecz do 1. Wszyscy odliczajg wstecz np. od 20 do 1, przy
jeden nauczyciel zmienia papierowe koto na zielone, uczniowie przechodza. Zabawe nalezy

powtdrzyc kilkakrotnie.

Etap koricowy

Nauczyciel pokazuje zabawke-samochdd i ttumaczy ze zostanie ona schowana klasie. Osoba,
ktéra bedzie szuka¢, musi na chwile wyjs¢ z klasy. W tym czasie zostaje ukryty samochdd.
Osoba szukajgca wraca i staje przy tablicy. W czasie szukania bedzie kierowana przez inng
osobe. Kierujgcy moze mowié instrukcje typu: skre¢ w prawo/lewo idz do przodu 5 krokow.

Jesli szukajgcy Zle wykona instrukcje, nie moze sie cofna¢, kierujacy dalej prowadzi.

Dodatkowo

Uczen zdolny: w zadaniu 2 wyszykuje znaki z wiekszej puli np. 20, w zadaniu 3 uktada puzzle
z wiekszej ilosci elementéw (powyzej 10)

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 2 scenariusza zaznacza znaki na

planszy z 10 znakami; w zadaniu 3 uktada puzzle z mniejszej ilosci elementéw (ponizej 10).
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