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Wprowadzenie

Projekt Pierwsze uczniowskie doswiadczenia drogq do wiedzy byl odpowiedzia na
konkurs ogloszony wiosna 2008 roku przez Ministerstwo Edukacji Narodowej. Koncep-
cja Projektu oparta jest na zatozeniu, ze kazde dziecko jest zdolne, a rola dorostych jest
te zdolnosci dostrzec, rozwija¢ i wspiera¢. Szkota powinna zapewni¢ dzieciom mozliwo$é
wszechstronnego rozwoju, sprzyja¢ ksztaltowaniu kompetencji kluczowych. Powinna
wspiera¢ ucznia w rozwijaniu jego indywidualnych zdolnosci tak, aby umial wykorzysta¢
je w zyciu.

Praca ta, to proba zainspirowania nauczycieli i rodzicow do innego spojrzenia na dziec-
ko 1 jego mozliwosci oraz szanse edukacyjne. Mlodszy wiek szkolny, to etap bardzo inten-
sywnych zmian u dzieci w zakresie sfery poznawczej, emocjonalnej, spotecznej. Dziecko
rozpoczynajace nauk¢ w szkole nie jest jeszcze uksztaltowanym uczniem, ale posiada juz
pewne umiejgtnosei i duza wiedzg. Ma ogromny zapat do pracy. Kazde dziecko to istota
unikalna i niepowtarzalna pod kazdym wzgledem, majaca wilasne cele, zainteresowania
i potrzeby. To co my — doros$li nazywamy nauka, dla dzieci jest fascynujaca zabawa. Rola
dorostego jest sta¢ si¢ przewodnikiem dziecka i partnerem w zabawie oraz zadbac o to,
aby nauka byla radosna przygoda, a nie uciazliwym obowiazkiem. Kazdego dnia dzieci
z zapatlem zdobywaja tysiace informacji, wykonuja mnoéstwo réznorodnych czynnosci.
Wszystko to sprawia im rados¢, pozwala poznac i zrozumie¢ otaczajacy $wiat. W okresie
rozpoczynania nauki w szkole, nazywanym czgsto wiekiem rozumu i aktywnosci, dziecko
jest podatne na wszelkie oddzialywania wychowawcze. Powinnismy ksztattowa¢ u niego
poczucie wilasnej wartosci, wiar¢ w sukces 1 pozytywna samooceng. Nie mniej wazny od
przekazywania wiedzy jest osobisty i emocjonalny kontakt nauczyciela z uczniem. Praca
opiera¢ si¢ powinna na wspolnym dziataniu, na uczestnictwie dzieci i dorostych we wspdl-
nej aktywnosci.

W pracy poruszone zostaly zagadnienia teoretyczne i praktyczne z zakresu efektywnosci
procesu nauczania — uczenia sig, ksztattowania kompetencji kluczowych, koncepcji inteli-
gencji wielorakich oraz diagnozowania profilu inteligencji. W materiatach przedstawione
zostaly takze przyktady praktycznych dziatan uczniéw inauczycieli oraz formy wspot-
dziatania rodzicow i nauczycieli. Szczegdtowo opisana zostata organizacja i mozliwosci
wykorzystania Dziecigcych O$rodkow Zainteresowan, bowiem inspirujace $rodowisko
warunkuje prawidlowy rozwoéj. W pracy zamieszczony zostal wykaz literatury pozwalajacy
na poszerzenie wiedzy z zakresu przedstawionej tematyki.

Dzieci w mtodszym wieku szkolnym znajduja si¢ w okreslonej fazie rozwojowej, ale
kazde z nich ma swoisty sposob uczenia si¢, odbierania bodzcow i reagowania na nie oraz
indywidualne do$wiadczenia spoteczne i intelektualne. Rozwoj kazdego dziecka jest wyni-
kiem wczesniejszych doswiadczen wyniesionych z rodzinnego domu, grupy rowiesniczej
czy przedszkola. Dzieci posiadaja juz zainteresowania, pewien zasob wiedzy oraz umiejgt-
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nosci. Szkota powinna je pielegnowac 1 wykorzysta¢ w procesie dydaktyczno-wychowaw-
czym. Zmotywuje to dziecko do dalszych poszukiwan poznawczych.

Stowa podzigkowania kierujemy do Pana Profesora zw. dr. hab. Stanistawa Palki za
przygotowanie recenzji materiatdw metodycznych oraz cenne uwagi i opinie, ktore nadaty
ostateczny ksztalt naszej pracy.

Pragniemy podzigkowa¢ Pani dr Ewie Klimas-Kuchtowej za zainteresowanie ideg
Projektu, konsultacje psychologiczng narzedzi iich zaopiniowanie oraz Pani Katarzynie
Owsiany, psychologowi wspodlpracujacemu z nami podczas tworzenia narzedzi diagno-
stycznych. Dzigkujemy konsultantom dzialan praktycznych: Pani Malgorzacie Kaczor,
Pani Renacie Knurowskiej, Pani Jolancie Lipiec i Pani Annie Stepien. To ich pomysty sta-
nowity inspiracj¢ do przygotowanych przez nas scenariuszy.

Podzigkowania kierujemy do dyrekcji Szkoly Podstawowej nr 25 im. Kornela Maku-
szynskiego w Kielcach oraz do wychowawczyni i uczniow klasy Id. Pani Jolanta Lipiec
ijej uczniowie z wielkim entuzjazmem i zapatem wdrazali nasze pomysty i podpowiadali
wlasne sposoby wykorzystania idei Projektu. Wzigli takze udzial w nietatwym przedsig-
wzigciu, jakim byta realizacja filmu instruktazowego dla nauczycieli.

Mamy nadziejg, ze przygotowane materialy metodyczne dostarcza wszystkim Na-
uczycielom wiedzy teoretycznej, zainspiruja do poszukiwania wtasnych rozwiazan prak-
tycznych, a takze przyczynia si¢ do uksztaltowania innego, holistycznego spojrzenia na
dziecko.
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1. Z opisu Projektu

Ponadregionalny Projekt Edukacyjny
wspotfinansowany przez
Europejski Fundusz Spoteczny i budzet panstwa

PIERWSZE UCZNIOWSKIE DOSWIADCZENIA DROGA DO WIEDZY

Program Operacyjny Kapitat Ludzki
Dziatanie 3.3. Poprawa Jakosci Ksztalcenia
Poddziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztatcenia
Beneficjent Projektu Grupa Edukacyjna S.A.

Wspolczesna szkota urzeczywistniajac nowoczesne koncepcje wychowania musi
uwzglednia¢ zmieniajace si¢ potrzeby imozliwosci wychowankow, sprzyja¢ procesom
optymalizacji osiagni¢¢ szkolnych i przygotowa¢ do zycia w zmieniajacej si¢ rzeczy-
wistosci. Istnieje potrzeba rozwijania mozliwosci indywidualnych kazdego dziecka. Na
etapie nauczania poczatkowego kazdy uczen potrzebuje wsparcia dla efektywnej realizacji
wlasnego potencjatu. Warunkiem zdobywania doswiadczen i przeksztatcania ich w kom-
petencje jest aktywno$¢ wiasna. Proces ksztalcenia oparty na aktywnosci i samodzielno$ci,
wigzaniu poznania z dziataniem i respektowaniu indywidualnego profilu inteligencji to
istota nowoczesnej szkoty i ksztattowania kompetencji kluczowych.

Glownym celem Projektu jest wdrozenie elastycznego modelu edukacji, dostosowane-
go do indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczniow, z wykorzystaniem nowatorskich me-
tod i tresci ksztatcenia. Wieloaspektowe wspieranie rozwoju umystowego, emocjonalnego,
spotecznego, fizycznego i motorycznego dzieci rozpoczynajacych nauke szkolna odbywac
si¢ bedzie poprzez ksztattowanie kompetencji kluczowych w oparciu o teori¢ inteligencji
wielorakich Howarda Gardnera. Wykorzystanie w praktyce tej teorii zapewnieni uczniom
doswiadczenia edukacyjne i spoteczne na miarg ich zainteresowan, uzdolnien, mozliwos$ci
i potrzeb. Umozliwi dziatania we wszystkich dziedzinach aktywnos$ci prowadzacych do
rozwijania kompetencji kluczowych, a szczegolnie: jezykowej (jezyk ojczysty iobcy),
matematyczno-przyrodniczej, artystycznej i ruchowej, komunikacyjno-informacyjnej oraz
spotecznej (intra- i interpersonalne;j).

Zmiany dokonujace si¢ we wspélczesnym Swiecie wymagaja glebokich prze-
mian w edukacji, szczegodlnie na pierwszym etapie. Humanizacja edukacji opiera sie
na uznaniu roznorodnosci iindywidualnosci kazdego ucznia oraz na zrozumieniu,
ze wychowanie i nauczanie nie tworzy cztowieka, tylko pomaga dziecku w tworzeniu same-
go siebie [Kopik 2004, s. 177]. Specyfika I etapu ksztalcenia pozwala na realizacj¢ zadan
wewngtrznych, typowych dla omawianego okresu rozwoju i kontynuowania nauki w cyklu
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systematycznym w dalszych klasach. Okres pierwszego etapu ksztalcenia jest okresem
szczegdlnym, gdyz pierwsze lata do$wiadczen szkolnych decyduja o przysztych losach
dziecka, wyznaczaja jego stosunek do nauki, dostarczaja elementarnej wiedzy o $wiecie,
ksztaltuja poglady, rozwijaja zainteresowania.

Praca z dzie¢mi bedzie prowadzona podczas zaje¢ obowiazkowych w ramach realizacji
podstawy programowej oraz na dodatkowych zajgciach pozalekcyjnych. Realizacja zajg¢
dodatkowych bedzie oparta o wtasny — autorski pomyst kazdego nauczyciela. Nauczyciel,
znajac profile inteligencji dzieci oraz ich zainteresowania i mozliwosci, dobierze najwta-
sciwsze sposoby oddzialywan. Efektem uczestnictwa ucznidow w zajeciach dodatkowych
bedzie pokaz efektow i osiagnigc dzieci zaprezentowany na forum publicznym. Nauczyciel
podczas spotkan z rodzicami przedstawi zalozenia projektu, zapozna rodzicéw z koncepcja
inteligencji wielorakich, ukaze warto$¢ dziatan na rzecz wspierania dziecka w $rodowisku
rodzinnym. Uswiadomienie rodzicom doniostosci podjetych dziatan zwigkszajacych sukces
edukacyjny i zyciowy dziecka pozwoli na kompleksowe dziatanie w obrebie trojpodmioto-
wosci: uczen, nauczyciel, dom, zapewni skuteczna realizacj¢ dziatan i osiagnigcie celow.

Projekt stwarza warunki wszechstronnego rozwoju dziecka, kreatywnosci, ciekawos$ci
poznawczej 1 otwartosci na wiedzg. Wplywa na poprawe jakosci edukacji poprzez moder-
nizacje tresci i metod ksztalcenia. Rozwija umiejgtnosci uczniow w zakresie kompetencji
kluczowych. Podnoszenie kompetencji i wiedzy ucznidow w zakresie nauk o znaczeniu klu-
czowym dla gospodarki i edukacji zadecyduje o przysztych losach ucznia, wyznaczy jego
stosunek do nauki, dostarczy elementarnej wiedzy o sobie i Swiecie.
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2. Koncepcja inteligencji wielorakich

W roku 1983 ukazata si¢ ksiazka Howarda Gardnera Frames of mind (Ramy umystu),
w ktorej przedstawil on wlasna teori¢ siedmiu inteligencji. Autor uzyt w niej okreslenia ,,in-
teligencje wielorakie” (multiple intelligences), ktore miato za zadanie podkresli¢, ze istnieje
nieznana liczba ludzkich zdolnosci, od inteligencji muzycznej poczynajqc, a na inteligencji,
ktorej wymaga zrozumienie siebie konczqc, natomiast rzeczownik ,, inteligencja” w liczbie
mnogiej mial zwracac uwage na fakt, ze zdolnosci te sq rownie fundamentalne jak zdolnosci
tradycyjne ,, wychwytywane” za pomocq testow do mierzenia ilorazu inteligencji [ Gardner
2002, s. 9-10].

Prace amerykanskiego psychologa i neurologa w istotny sposob zmienity spojrzenie na
inteligencjg 1 przyczynity sig¢ do rozszerzenia zakresu tego pojgcia. Koncepcja Gardnera od-
biega od tradycyjnego ujecia inteligencji. Jest ona rozszerzeniem pojecia inteligencji poza
zdolnosci werbalne, logiczne i matematyczne, ktore stanowity niemal wylqczny przedmiot
zainteresowania dotychczasowych teorii [ Vasta, Haith, Miller 1995, s. 394]. Gardner sadzi,
ze inteligencja jest znacznie bardziej zréznicowana i wielopostaciowa, niz zaktada to pojecie
inteligencji ogdlnej. Wedtug zaproponowanej przez niego definicji inteligencja to potencjat
biopsychologiczny stuzqcy przetwarzaniu specyficznych form informacji w okreslony spo-
sob [Gardner 2006, s. 27]. Inteligencja moze zosta¢ zaktywizowana w jakims §rodowisku
spotecznym w celu rozwiazania probleméw badz wytwarzania produktow, stanowiacych
w danej spotecznosci jakas warto$¢. Zdolnosci intelektualne sq nierozerwalnie zwiqzane
z kontekstem, w ktorym zZyjemy, oraz ludzkimi i przedmiotowymi zasobami, ktore mamy do
dyspozycji [Gardner 2002, s. 15].

Zgodnie z ogdlng teza H. Gardnera, kazdy cztowiek ma wiele stosunkowo odrgbnych
inteligencji. Nie wszystkie one sa zbadane i nazwane. Podwaza to zatozenie o istnieniu
tylko jednego typu inteligencji, mierzonego przy uzyciu standardowych technik psycho-
metrycznych. Wszystkie inteligencje sa rownouprawnione, zadna nie jest wazniejsza od
innej. W odniesieniu do dzieci Gardner wyrdznia 8 typow inteligencji: jezykowa, ruchowa,
matematyczno-logiczna, wizualno-przestrzenna, przyrodnicza, muzyczng, interpersonalna,
intrapersonalna.

Inteligencja jezykowa — przejawia si¢ w rozumieniu §wiata poprzez stowo mowione
1 pisane, we wrazliwos$ci na rymy, znaczenie stéw oraz dzwigki.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:

*  mysla,stowami” i lubia czytac,

*  przejrzyscie wypowiadaja i spisuja swoje mysli,

* uzywaja bogatego stownictwa,

* tworza opowiadania, barwne historie,

* szybko ucza si¢ jezykdéw obcych.
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Inteligencja ruchowa — przejawia si¢ w rozumieniu $wiata poprzez ruch i kontakt fizyczny
oraz umiejgtnoscia wykorzystania wlasnego ciata do wyrazenia emocji.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:

e wykorzystuja ruch w sposob celowy,

e maja wyczucie czasu i przestrzeni,

e sg uzdolnione manualnie,

e sprawnie manipuluja przedmiotami,

e maja dobra koordynacje ruchowa,

e lubia wycieczki i zajgcia w terenie.
Inteligencja matematyczno-logiczna — przejawia si¢ w rozumieniu §wiata poprzez liczby,
ciagi zdarzen, myslenie logiczne i kreatywne rozwigzywanie problemow.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:

e maja uzdolnienia matematyczne,

e lubig porzadek i precyzyjne instrukcje,

e s konkretne 1 dociekliwe,

e badaja i zbieraja informacje,

e lubig gry, tamigtowki i zagadki,

e potrafig rozwiazywac problemy,

e umiejetnie szereguja, klasyfikuja i wnioskuja.
Inteligencja wizualno-przestrzenna— przejawia si¢ w rozumieniu $§wiata poprzez myslenie
obrazami, wrazliwos$¢ wzrokowo-przestrzenna, wizualizacjg 1 orientacj¢ przestrzenna.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:

e satworcze i pomystowe,

e doskonale orientujg si¢ w przestrzeni trojwymiarowej,

e wiernie odtwarzaja w pamigci obrazy,

e duzo rysuja oraz dobrze konstruuja,

e czytaja mapy, tabele i diagramy,

e maja bogata wyobraznig.
Inteligencja przyrodnicza — przejawia si¢ w rozumieniu §wiata poprzez otoczenie,
srodowisko, umiejgtno$¢ rozpoznawania i kategoryzowania $wiata fauny 1iflory oraz
innych obiektow przyrodniczych.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:

e rozumieja $wiat roslin i zwierzat,

e rozpoznaja i kategoryzuja obiekty przyrody,

e dostrzegaja wzorce funkcjonujace w naturze,

e lubig przebywaé na $wiezym powietrzu,

e kochaja przyrodg, pasjonuja si¢ ekologia,

e klasyfikuja przedmioty w hierarchie.

10
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Inteligencja muzyczna — przejawia si¢ w rozumieniu $wiata poprzez rytm imelodig,
zdolnos$cig stuchowa, wrazliwoscia na dzwigki, rymy i kompozycje.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:
e rozumieja Swiat poprzez rytm i melodig,
potrafig aktywnie stuchac,
tacza muzyke z emocjami i wlasnym nastrojem,
sg wrazliwe na odbior dzwickow,
maja poczucie rytmu, lubia Spiewac,
ucza si¢ przy muzyce i rymuja,
e zmieniaja w muzyke wszystko, co robia.
Inteligencja interpersonalna — to zdolno$¢ rozumienia innych ludzi, wspétodczuwania,
negocjowania 1 wypracowywania kompromiséw oraz patrzenia na $wiat oczyma innej
osoby.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:
e lubia i potrafig pracowac w grupie,
e latwo nawiazuja kontakty spoteczne,
e maja zdolnosci przywddcze,
e sa komunikatywne,
e sgasertywne przy konfrontacji.
Inteligencja intrapersonalna — to zdolno$¢ rozumienia samego siebie, wlasnych uczuc,
patrzenia na $wiat z wlasnego punktu widzenia, umiejetnos¢ kierowania wilasnym
postgpowaniem.
Dzieci z przewaga tej inteligencji:
e lubig pracowa¢ samodzielnie,
znaja wlasne mocne strony,
buduja wewngtrzna motywacje,
maja jasno sprecyzowane cele wlasne,
poszukuja odpowiedzi na ,,trudne” pytania.

Sformutowana przez Gardnera teoria inteligencji wielorakich zostata przyjeta na catym
$wiecie z duzym zainteresowaniem. Popularnoscia cieszy si¢ wsrod pedagogdw i psycholo-
gbw zajmujacych sig okreslonymi typami uzdolnien. Docenione zostato tez jej wykorzystanie
w praktyce szkolnej. Teoria ta utatwita nauczycielom jakosciowa i zréznicowana oceng
postepow intelektualnych uczniow. Ma ona swoich zdecydowanych zwolennikow, ale row-
niez przeciwnikow.

Teoria inteligencji wielorakich moze stanowi¢ podstawe do zmiany modelu edukacji,
wzbogaci¢ oferte istniejacych modeli pracy z dzie¢mi. W szkole dzieci powinny mie¢ moz-
liwos$¢ nabycia umiejetnosci optymalnego wykorzystywania wlasnego potencjatu i uczy¢
si¢ w sposob, jaki najbardziej im odpowiada.

Staty postgp uniemozliwiajacy powro6t do stanu wyjsciowego nazywamy rozwojem.
Istota ontogenezy jest doskonalenie si¢ organizmu. W takim ujgciu czlowiek ciagle sie
zmienia 1 w kazdym okresie swego zycia jest inny. T¢ innosc¢ trzeba poznawac, akceptowac

11
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i widziec, jakie sa jej konsekwencje — potrzeby i mozliwosci [Malinowski 2007, s. 19]. Teo-
ria Gardnera daje podstawg do ponownego zrozumienia wplywu wszechstronnej stymulacji
na rozwoj dziecka. Kazdy cztowiek posiada naturalne predyspozycje do okre$lonego rodza-
ju lub rodzajow inteligencji. Poszczegodlne typy inteligencji sa w réznym stopniu rozwinigte
i tworza wspdlnie indywidualny profil inteligencji. Wszystkie inteligencje wzajemnie ze
soba wspotpracuja, a kazdy rodzaj inteligencji moze by¢ modyfikowany i ciagle rozwijany.
Stuzy temu odpowiednia stymulacja, wlasciwa organizacja srodowiska rozwoju oraz wyko-
rzystywanie szerokiego spektrum mozliwosci dzieci.

Indywidualny profil inteligencji dziecka zostal zobrazowany w Projekcie za pomoca
piktogramow, okreslajacych poszczegolne typy inteligencji, wpisanych w schemat ,,ukta-
danki”. Takie rozwiazanie koncepcyjne pozwala dostrzec istotg profilu i ukazuje mozliwo-
$ci rozwoju kazdej sfery. Okreslenie profilu inteligencji i dostrzeganie zachodzacych w nim
zmian umozliwia okreslenie ,,mocnych” i ,,stabych” stron dziecka, sprzyja indywidualizacji
i nawigzywaniu wzajemnych kontaktow. Profil inteligencji wyznaczony jest przez uktad
poszczegdlnych typow inteligencii.
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3. Efektywno$¢ nauczania — uczenia si¢

Nauka, ktora wykorzystuje wiedz¢ o mozliwosciach moézgu cztowieka i wyzszych
funkcji psychicznych do tworczego rozwiazywania problemow, zwana neuropedagogika,
okreslana jest mianem pedagogiki XXI wieku. Mozg cztowieka stanowi wielka zagadke,
a badania dowodza, iz wykorzystujemy jego mozliwosci tylko w niewielkim stopniu. Zja-
wisko funkcjonalnego zréznicowania potkul mézgowych dostrzezone zostato ponad sto
lat temu. Badania prowadzone w latach osiemdziesiatych XX wieku wykazaty, ze mozg
cztowieka sktada si¢ z dwoch potkul potaczonych bardzo skomplikowana siecia wtokien
nerwowych. Kazda z potkul potrafi zachowywac si¢ autonomicznie, kontroluje przeciwne
strony ciata i zarzadza odmiennymi rodzajami aktywnos$ci umystu. Lewa potkula, zwana
logiczna lub naukowa, kontrolujaca funkcje prawej strony naszego ciata, odpowiada m.in.
za mowienie, czytanie, pisanie, logike, informacje cyfrowe, kolejnos¢ dziatan, analize — od
szczegotu do cato$ci, pamigé operacyjna i myslenie przyczynowe. Prawa poétkula, zwana
gestalt, kontrolujaca funkcjonowanie lewej strony naszego ciata, odpowiedzialna jest za
jezyk niewerbalny, obrazy, muzyke, sztuke i tworczo$¢, spontaniczno$é, pamigé dtugotrwa-
fa, intuicje czy wyobraznig. Dwie potkule mozgu komunikujq sie ze sobq za posrednictwem
masy witokien nerwowych, zwanych ciatem modzelowatym [Lindsay, Norman 1991, s. 325].
Dobra komunikacja pomigdzy potkulami umozliwia myslenie zintegrowane. Poznanie
1 zrozumienie lateralizacji funkcji mézgu pozwolito inaczej spojrze¢ na proces nabywania
wiadomosci i umiejetnosci.

Stosowane w praktyce szkolnej metody nauczania — uczenia si¢ powinny wykorzy-
stywa¢ mozliwosci obydwu potkul moézgowych, poniewaz do optymalnego uczenia sig
potrzebna jest ich harmonijna wspotpraca. W odniesieniu do dzieci w mtodszym wieku
szkolnym nalezy przede wszystkim wykorzystywa¢ mozliwosci prawej potkuli, gdyz lewa
jeszcze rozwija si¢ 1 ksztattuje. W praktyce oznacza to dziatanie poprzez obrazy, kolory,
ruch, muzyke, emocje, tworczos¢ dziecigca, spontaniczno$¢ i wyobrazni¢. Dla wszystkich
dzieci z dominujaca potkula gestalt ruch stanowi podstawg uczenia si¢. Tradycyjny system
nauczania ma tendencje do pomijania niewerbalnych form intelektu. Preferuje uczniow
z dominujaca potkula naukowa (lewa) oraz lateralizacja prawostronna. Sa to uczniowie
o dobrze rozwinietej inteligencji matematyczno-logicznej oraz jezykowej. Swietnie postu-
guja si¢ mowa ustna i pisana, mysla logicznie, potrafia analizowaé, stawiaja pytania i wy-
kazuja sig¢ postawa badawcza. Uczniow tych jest jednak tylko okoto 20%.

Bardzo istotna sprawa jest rozpoznanie potencjatu ucznidow juz na poczatku ich szkolnej
drogi. Dokonanie diagnozy profilu inteligencji kazdego dziecka, zorganizowanie bogatego
srodowiska edukacyjnego oraz wykorzystywanie metod nauczania — uczenia si¢ witasci-
wych dla danego profilu inteligencji, to stworzenie warunkow do osiagania sukcesow.
Nauczyciel powinien zdiagnozowa¢ wtasny profil inteligencji i preferowany przez siebie
styl uczenia si¢. Obraz profilu wiasnej inteligencji i obraz profili inteligencji dzieci to
podstawa do wspdlnej pracy, nauki i zabawy. To klucz pozwalajacy znalez¢ odpowiedz
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na pytanie, dlaczego w jednej grupie uczniow pracuje si¢ dobrze, metody sprawdzaja sig,
dzieci sg zainteresowane zdobywaniem wiedzy. W innej grupie praca jest bardzo trudna,
a czasami wregcz nieskuteczna. Nauczyciel nie powinien narzuca¢ uczniom swojego stylu
uczenia sig lecz dazy¢ do tego, aby kazde dziecko odnalazto wlasny styl, zgodny z profilem
inteligencji. Metody oddziatywania nauczyciela powinny by¢ dostosowane do mozliwo$ci
i preferencji dzieci.

Czlowiek odbiera $wiat w sposob polisensoryczny, wykorzystujac zmyst: wzroku,
stuchu, dotyku, smaku oraz wechu. Rola wzroku, stuchu i dotyku jest jednak dominujaca.
W rzeczywistosci odbieramy informacje poprzez oczy, uszy, dtonie, nozdrza, usta i mozemy
mowié ogolnie o informacjach wizualnych, smakowych lub dotykowych [Gardner 2006,
s. 26]. Zwykle jeden ze zmystow jest lepiej rozwinigty od innych i cztlowiek uczac sig, wia-
$nie ten zmyst pod$wiadomie preferuje. Preferowany system przekazywania i odbierania
informacji nie oznacza bynajmniej, iz nie mozemy uzyskac dostepu i wykorzystywac innych
systemow [Smith 1997, s. 44]. W literaturze przedmiotu opisuje si¢ trzy podstawowe sys-
temy sensoryczne: wzrokowy, shuchowy i kinestetyczno-czuciowy. Zaden z tych systeméw
nie jest lepszy od pozostatych. Dla kazdego z nas inny zmyst jest najwazniejszy. Jedni ucza
si¢ najlepiej, gdy cos widza, inni musza tego dotknaé, a jeszcze inni chea o tym wystuchad
informacji.

Wzrokowiec uczy si¢ najchgtniej czytajac, ogladajac i obserwujac. Przywiazuje wage
do formy (ma staranne zeszyty, nie ma problemow z ortografia), nie lubi duzo méwié. Chet-
nie korzysta z map, tabel, wykresow. Wszystko zapisuje, podkresla i zaznacza. Zapamigtuje
twarze, ale ma trudno$ci z zapamigtaniem nazwisk. Na ogdt mowi szybko i rytmicznie,
wysokim tonem glosu. Ma wokot siebie porzadek, gdyz batagan zaburza jego koncentracje.
Gdy si¢ nudzi, moze patrze¢ w dal, rysowac, oglada¢ co$ za oknem. Gestykuluje na wy-
sokosci glowy, a patrzy ponad gtowe swego rozmdwcey. W jego wypowiedziach dominuja
stowa typu: widzg, patrze, zobacz, obraz, wyglada, ogladam, $wieci, spojrzenie, kolorowe,
co$ jest niejasne, by¢ swiadkiem, itp.

Stuchowiec lubi duzo mowié, stucha¢ zaréwno siebie, jak i innych. Podczas rozmowy
parafrazuje cudze wypowiedzi, potwierdza. Bardzo tatwo odbiega od gtdéwnego tematu roz-
mowy rozwijajac watki poboczne. Robi duzo btedow ortograficznych, gdyz pisze tak, jak
styszy. Lubi wyktady, dyskusje, debaty. Aktywnie wlacza si¢ w rozmowe. Nie lubi ciszy,
wigc czesto mowi do siebie, pod$piewuje, szepcze. Nie moze si¢ skupi¢ w hatasie. Rzadko
korzysta z map, diagraméw i tabel, moze mie¢ trudno$ci z geometrig. Woli odpowiedzi ust-
ne niz pisanie i rozwiazywanie testow. Zazwyczaj mowi na $rednim poziomie tonu glosu
i niezbyt szybko, robi dluzsze przerwy w wypowiedziach, ma melodyjny gtos. Jesli gesty-
kuluje, to na wysokosci barkdéw, rozmawiajac z kim$ — wzrok kieruje na wysokos¢ gtowy
rozméwcey. Uzywa czesto stow typu: pogadajmy, porozmawiajmy, powiedz, odpowiedz,
postuchaj, stuchaj jakie to dobre, brzmi dobrze/Zle, gtosno, cicho, podyskutujmy, zaniemo-
wi¢, mowi¢, melodyjny, donos$ny itp.

Kinestetyk jest swobodny, nieustannie si¢ porusza i czgsto gestykuluje. Lubi bawi¢ si¢
przedmiotami. Do czytania wybiera ksiazki z szybka akcja i opisami przezy¢ bohaterow.
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Uczy si¢ poprzez dzialanie, zapamigtuje poprzez samodzielne wykonywanie czynnosci.
Czgsto jest niestaranny, nie konczy pracy i zaczyna wiele rzeczy naraz. Dobrze funkcjonuje
w nieporzadku. Ma bujna wyobrazni¢. Mowi raczej niskim glosem, powoli, wzrok kieruje
w dot. Czgsto uprawia sport. Moze mie¢ trudnos$ci z ortografia, gdyz nie zwraca uwagi na
szczegoty 1 drobiazgi. Lubi czu¢ emocje, smaki, zapachy. Czgsto uzywa stow typu: czuje,
mam przeczucie, emocje, odczuwam, mam wrazenie, napigcie, niepokoj, itp.

W praktyce oprocz trzech wymienionych systemow spotykamy jeszcze mieszane Sys-
temy odbioru i przekazu: czuciowo-wzrokowy, wzrokowo-stuchowy, ruchowo-wzrokowy
itp. Istnieje rowniez grupa ludzi, ktorzy rzadko postuguja sie jezykiem zmystow, a czesciej
jezykiem intelektu, neutralnym sensorycznie. Uzywaja stow typu: mysle¢, poznaé, wie-
dzie¢, rozumie¢, zmieniac¢, zdawac sobie sprawe.

Badania prowadzone przez C. Hannaford [2006] ukazuja wzajemne powigzania pomig-
dzy ciatem cztowieka a umystem. Autorka stworzyta wlasny system oceny stylow uczenia
si¢ 1 nazwala go profilem dominacji. Okreslenie dominacji potkul mézgu, oczu, uszu, rak
1 nog pozwolito uzyskaé¢ 32 wersje profili podstawowych, ktore moga by¢ idealnymi styla-
mi uczenia si¢. Profile opisuja modele dominacji lateralnej, z ktora przychodzimy na $wiat
i ktora uruchamia si¢ zawsze w sytuacji stresu. W trakcie rozwoju kazdy czlowiek opra-
cowuje takie strategie uczenia sig, ktore sa dla niego najbardziej pozadane i pozwalaja na
pokonanie ograniczen wynikajacych z wrodzonego profilu dominacji. Staja si¢ one stylami
przetwarzania adaptacyjnego.

Nauczyciel musi pamigtac, ze uczen moze zupehie inaczej poznawaé swiat niz on sam,
w zwiazku tym powinien dobiera¢ takie metody, ktore beda odpowiednie dla tego wlasnie
ucznia, nie zawsze zgodne z preferencjami nauczyciela. Takie naturalne predyspozycje sa
zauwazalne nawet u matych dzieci. Poznanie wtasnego profilu dominacji lateralne;j i wta-
snego systemu sensorycznego, pozwoli zrozumie¢ wyjatkowos¢ kazdej osoby. Badania
wykazuja, ze okoto 75% nauczycieli ma dominujaca potkulg logiczna, oko prawe i ograni-
czenie stuchowe. W sytuacji stresu maja wigc oni sktonno$¢ do mowienia o szczegotach,
nie stuchaja innych i oczekuja, zeby na nich patrze¢ [Hannaford 2006, s. 165]. Tworczy
i refleksyjny nauczyciel powinien w swojej pracy wykorzysta¢ wiedz¢ dotyczaca osobi-
stych preferencji.

Waznym elementem wplywajacym na efektywno$¢ uczenia si¢ jest odpowiedni stan ak-
tywacji mézgu osoby uczacej si¢. Najlepszym sposobem integracja mozgu jest ruch. Wyko-
nujac ruchy stymulujemy rozwdj potaczen nerwowych w mozgu oraz potaczen pomigdzy
mozgiem a pozostatymi czgsciami ciata. Istnieje wiele rodzajow ruchow (ruch naprzemien-
ny, lateralne przewzorcowanie) szczegdlnie korzystnych dla poprawy efektywnosci proce-
su uczenia si¢. Sposoby aktywizacji poprzez ruch zaprezentowane zostaty m.in. w pracach
C. Hannaford i Dennisonow.

Dziecko, ktore jest zrelaksowane, skoncentrowane i zainteresowane tym co robi, anga-
zuje obydwie potkule i wszystkie zmysty. Pracuje wowczas wielozmystowo i bardzo efek-
tywnie. Wiedza i umiejgtnosci dziecka rozwijaja si¢ stopniowo, krok po kroku. Delikatne
sugestie 1 podpowiedzi skutecznie zachegcaja i motywuja. Nauka musi by¢ zabawa i przy-
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jemnoscia. Dziecko nie moze si¢ nudzi¢ i zniechegci¢. Musi do$wiadczaé irozwijaé sig.
Nauka jest zdecydowanie szybsza i trwalsza jesli rozpoczyna si¢ od zabawy. Nauczyciel
w swoim przekazie powinien odwotywac si¢ do wszystkich zmystow. Jesli uczen moze jed-
noczesnie stysze¢, widzie¢, dotykac, czu¢ i smakowac, to aktywizuja si¢ u niego wszystkie
kanaty dostgpu informacji. Nauczyciel powinien takze bra¢ pod uwagg fakt, ze zapamig-
tujemy okoto 10% tego, co czytamy, 20% tego, co styszymy, 30% tego, co widzimy, 50%
tego, co widzimy i styszymy, 70% tego, co sami mowimy ale nawet 90 % tego, co mowimy
i robimy [Dryden, Vos 2000, s. 100]. Bardzo wazne jest, aby dzieci juz od najmtodszych lat
poznawaty wlasne mozliwosci, uczyty si¢ $wiadomie i mogly funkcjonowac¢ w warunkach
zapewniajacych wielointeligentne poznawanie $wiata.

Szybkie 1 intensywne zmiany zachodzace we wspotczesnym swiecie implikuja zmiany
w podejsciu do procesu uczenia si¢. Najwazniejszymi umiejgtnosciami, w ktore powinna
wyposazy¢ ucznia wspélczesna szkota jest umiejetno$¢ samoksztatcenia, samodzielnego
dziatania oraz kierowania soba. Samodzielne wyznaczanie sobie celow i osiaganie ich
znacznie zwigksza motywacje wewnetrzna. Rozwdj wewngtrznej motywacji, to poczucie
wplywu na wilasne uczenie sig, mozliwo$¢ przezywania, eksperymentowania, dzialania,
dokonywania wyboroéw i rozwijania zainteresowan. Tworzenie uczniom $rodowiska opar-
tego na motywowaniu i wspieraniu daje im poczucie samodzielnego kierowania wlasnym
rozwojem i wzmacnia poczucie wilasnej wartosci. Nie mniej wazna role pelni ocena sku-
teczno$ci wlasnego dzialania, ktora sktania do wigkszego wysitku oraz wytrwatosci.

Celem pracy nauczyciela jest wlasciwe motywowanie i wychodzenie naprzeciw indy-
widualnym potrzebom rozwojowym i edukacyjnym swoich uczniow. Nauczyciel pehni rolg
przewodnika dzieci i proponuje takie rozwiazania, ktore daja kazdemu dziecku szansg¢ na
sukces. Nauczyciel i uczniowie sq wspolpracownikami, dzielq ze sobq odpowiedzialnos¢,
radosé¢, podniecenie i satysfakcje z nauki. Nikt nie jest skazany na niepowodzenie. Nauczy-
ciel tez nie [Markova, Powell 2006, s. 140-141]. Jednym z najwazniejszych zadan nauczy-
ciela szkoly wspotczesnej jest nauczenie uczniow uczenia si¢. Umiejgtno$¢ uczenia sig daje
mozliwos¢ samodoskonalenia i osobistego rozwoju.
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4. Rozwijanie kompetencji kluczowych

Podstawowa rola edukacji we wspotczesnym $wiecie sprowadza si¢ do zapewnienia
wszystkim ludziom mozliwos$ci nabycia kompetencji kluczowych, sprzyjajacych elastycz-
nemu dostosowywaniu si¢ do zachodzacych zmian. Zyjemy w czasach, ktore wymuszaja
na nas nabywanie nowych umiej¢tnosci i zdobywanie nowej wiedzy. Uczenie si¢ przez cate
zycie dotyczy kazdego: dzieci, mlodziezy, dorostych iludzi starych i stanowi podstawe
funkcjonowania cztowieka w XXI wieku.

W raporcie dla UNESCO Migdzynarodowej Komisji do Spraw Edukacji dla XXI wieku
pod przewodnictwem Jacques’a Delorsa Edukacja jest w niej ukryty skarb [1998] okreslone
zostaly 4 aspekty ksztalcenia bedace filarami wiedzy kazdej jednostki i podstawa edukacji
przez cate zycie.

1. Uczy¢ sig, aby wiedzie¢, tzn. aby zdoby¢ narzedzia rozumienia;

2. Uczy¢ sig, aby dziata¢, tzn. oddziatywaé na swoje srodowisko;

3. Uczy¢ sig, aby zy¢ wspolnie, tzn. uczestniczy¢ i wspolpracowaé zinnymi na
wszystkich ptaszczyznach dziatalnosci ludzkiej;

4. Uczy¢ sig, aby by¢.

Idea edukacji przez cale zycie jest kluczem do funkcjonowania w XXI wieku. Wiedza
stanowi sit¢ napedowa rozwoju spotecznego, ekonomicznego i kulturalnego. Wiedza, nie
w aspekcie formalnym, ale taka, ktora pozwala na podjgcie konkretnych dziatan w okre$lo-
nej sytuacji. Dzigki nowoczesnym technologiom wiedza jest dostgpna na biezaco, jednak
szybko ulega ona dezaktualizacji. W ksztalceniu ogélnym zaczgto mowi¢ o nabywaniu
kompetencji, ktore pozwolityby dostosowac wiedzg, umiejgtnosci i postawy do sytuacji.

Parlament Europejski i Rada Unii Europejskiej, postuluja, aby panstwa cztonkowskie
podjely dziatania na rzecz ksztattowania kompetencji kluczowych. Opracowane zostato Za-
lecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie (2006/962/WE). W dokumencie tym
kompetencje sa definiowane jako potaczenie wiedzy, umiejgtnosci i postaw odpowiednich
do sytuacji. Kompetencje kluczowe to te, ktorych wszystkie osoby potrzebujq do samoreali-
zacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywatelem, integracji spolecznej i zatrudnie-
nia [Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej L 394 t. 49, 30.12.2006 r.]

Ustanowionych zostalo osiem gléwnych dziedzin obejmujacych kompetencje kluczowe.
Wszystkie uwazane sa za jednakowo wazne, gdyz kazda z nich moze przyczyni¢ si¢ do udanego
zycia w spoteczenstwie wiedzy. Opisujac dowolna kompetencje okreslamy zaréwno umiejet-
nosci, wiedze, jak i postawy. Zakresy réznych kompetencji sa ze soba powiazane, a nawet czg-
sciowo si¢ pokrywaja. Niektore zagadnienia majq zastosowanie we wszystkich elementach ram
odniesienia: krytyczne myslenie, kreatywnosé, inicjatywnosc, rozwiqzywanie problemow, ocena
rvzyka, podejmowanie decyzji i konstruktywne kierowanie emocjami sq istotne we wszystkich
kompetencjach kluczowych [Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej L 394 t. 49, 30.12.2006 1.].
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W dokumencie okreslone zostaty nastepujace kompetencje kluczowe:

e porozumiewanie si¢ W jezyku ojczystym,

e porozumiewanie si¢ w jezykach obcych,

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

e kompetencje informatyczne,

e umiejegtnos¢ uczenia sig,

e kompetencje spoteczne i obywatelskie,

e inicjatywno$¢ i przedsigbiorczose,

e $wiadomosc i ekspresja kulturalna.
Osiagnigcie kompetencji w jakiej$ dziedzinie to skutek dlugofalowych dziatan, poniewaz
kazda kompetencja sktada si¢ z wielu zintegrowanych umiejetnosci. W kazdej kompetencji
zawarta jest refleksja, wiedza, umiejetnosci i postawa. Elementy te warunkuja osiagane
kompetencje. Nabywanie kompetencji kluczowych powinno dokonywac si¢ w ramach
systemu szkolnego, w okresie realizowania obowiazku szkolnego. W czasie zajgc
z dzie¢mi nauczyciel ksztattuje umiejetnosci kluczowe, czyli konkretne umiejetnosci, ktore
sa sktadnikami kompetencji kluczowych — uzyskiwanych jako efekt procesu ksztalcenia.

Gleboko humanistyczna teoria inteligencji wielorakich Howarda Gardnera data podsta-
we¢ do stworzenia ponadregionalnego programu ksztaltujacego umiejgtnosci w obszarach
kompetencji kluczowych u dzieci rozpoczynajacych nauke szkolna. Pierwsze uczniowskie
doswiadczenia drogq do wiedzy to program rozwijania umiejetnosci w zakresie wszystkich
kompetencji kluczowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem: nauk matematyczno-przyrod-
niczych, technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT), jezykoéw obcych, przedsigbior-
czosci.

Wszystkie kompetencje kluczowe okreslone w Zaleceniu Parlamentu Europejskiego
i Rady zostaly zdefiniowane iszczegdtowo opisane w zataczniku do tego dokumentu
zatytutowanym Kompetencje kluczowe w uczeniu si¢ przez cate Zycie — europejskie ramy
odniesienia.

Kompetencje matematyczne opisane zostaly jako kompetencje obejmujace umie-
jetno$¢ rozwijania 1 wykorzystywania myslenia matematycznego w celu rozwiazywania
probleméw wynikajacych z codziennych sytuacji. Istotne sa zardbwno proces i czynnos¢,
jak 1wiedza, przy czym podstawe stanowi nalezyte opanowanie umieje¢tnosci liczenia.
Podstawowe kompetencje naukowo-techniczne okre$lono jako umiejgtnos¢ wykorzysty-
wania wiedzy do wyjasniania zjawisk i zalezno$ci $wiata przyrody, formutowania pytan
i wyciagania wnioskow. Nauka ta potrzebuje systematycznos$ci, gdyz wszystkie dziaty
matematyki sa wzajemnie powiazane, jeden wynika z drugiego. Nie da si¢ zdoby¢ pew-
nych umiej¢tnosci przyswajajac pamigciowo tylko reguty matematyczne. Dziecko musi
nauczy¢ si¢ mysle¢, rozumie¢, analizowac, poszukiwac, stawia¢ pytania, docieka¢. Ma-
tematyka jest podstawa funkcjonowania wielu dziedzin zycia. Coraz bardziej odczuwalny
przez spoteczenstwo brak specjalistow z zakresu nauk matematyczno-przyrodniczych
i rozumowania matematycznego, ze znajomoscia struktur i miar, operacji matematycznych,
rozumienia poj¢¢ i termindw, ale takze stosowania tej wiedzy w codziennych sytuacjach.
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Metodyka szczegotowo opisuje metody nauczania — uczenia si¢ matematyki na etapie
ksztatcenia wczesnoszkolnego i przedszkolnego. W Projekcie podpowiadamy, jak rozwijaé
umiejetnos$ci matematyczno-przyrodnicze i naukowo-techniczne, wykorzystujac takze inne
niz matematyczno-logiczna inteligencje, korzystajac z Dziecigcych Osrodkoéw Zaintereso-
wan.

Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym i jezykach obceych oparte jest na rozumieniu
ze shuchu, mowieniu, czytaniu i pisaniu. W $wietle cytowanego dokumentu, to zdolnos¢
wyrazania i interpretowania poje¢¢, mysli, uczu¢, faktow i opinii w mowie i pisSmie oraz
jezykowej interakcji w odpowiedniej i kreatywnej formie. Porozumiewanie si¢ w obcych
jezykach opiera si¢ w znacznej mierze na tych samych wymiarach umiejgtnosci, co poro-
zumiewanie si¢ w jezyku ojczystym. Wymaga jednak rowniez takich umiejgtno$cei, jak me-
diacja i rozumienie roznic kulturowych. Bardzo wazna jest pozytywna postawa obejmujaca
swiadomo$¢ réznorodnosci kulturowej 1 komunikacyjnej oraz ciekawo$é jezykow i zain-
teresowanie nimi. Inteligencja jgzykowa moze by¢ rozwijana w kazdym wieku, jednak jej
najbardziej intensywny rozwdj przypada na najwczesniejsze lata zycia. Mowa rozwija si¢
najbardziej intensywnie, do 6 roku zycia. W kolejnych latach (do ok. 13 roku zycia) czto-
wiek przyswaja i zaczyna rozumie¢ pojgcia abstrakcyjne i naukowe, charakterystyczne dla
roznych dyscyplin wiedzy. Pierwsze dziesig¢ lat Zycia to okres o decydujacym znaczeniu
dla rozwoju inteligencji jezykowej. Dziecko dla ktorego, ,,stowa sa narzedziami mys$lenia”,
ktore potrafi mowic, shuchac, mysle¢ czyli ma dobrze rozwinigta inteligencjg jezykowa, nie
bedzie miato trudnosci z nawiazywaniem kontaktow i skutecznym porozumiewaniem si¢
z innymi ludzmi. Bedzie moglo wyraza¢ swoje potrzeby i emocje. Z fatwo$cia zrozumie
polecenia nauczyciela, przekaze informacje z zakresu r6znych dziedzin, np. przyrody, mu-
zyki, sportu, techniki, opowie o swoich zainteresowaniach, wyjasni wlasny punkt widzenia
i potrafi przekona¢ innych. Dziecko z dobrze rozwinigta inteligencja jezykowa uczy si¢ po-
przez mowienie, stuchanie, czytanie i pisanie, dlatego nauka w tradycyjnej szkole przycho-
dzi mu z tatwos$cia. Kazdy czlowiek powinien umie¢ porozumiewac si¢ w mowie i pisSmie
w roznych sytuacjach zyciowych. Z tego wzgledu w Projekcie potozony zostal szczegolny
nacisk na ksztalttowanie tej kompetencji oraz dostarczenie dziecku bodzcoéw stymulujacych
rozwoj inteligencji jezykowe;.

Kompetencje informatyczne obejmuja zdolnos¢ krytycznego i systematycznego po-
szukiwania, gromadzenia, przetwarzania i wykorzystywania informacji we wszystkich
dziedzinach zycia. Wymagaja zrozumienia wartosci i znaczenia nowoczesnych technologii
komunikacyjnych w §wiecie wspotczesnym, ale takze rozumienia potencjalnych zagrozen
zwiazanych z korzystaniem z Internetu. Wymaga to wypracowania krytycznej postawy wo-
bec interaktywnych mediow. Znaczenie nabywania umiejgtnosci w obregbie tej kompetencji
jest powszechnie znane. Podstawg jest rozwijanie inteligencji matematyczno-logicznej, wi-
zualno-przestrzennej, ale takze interpersonalnej i intrapersonalnej. W dzisiejszym $wiecie
praktycznie kazde dziecko ma kontakt z telewizja i komputerem. Korzystanie z mediow
daje dzieciom niewatpliwie mozliwo$¢ zdobycia wiedzy o §wiecie, porozumiewania sig.
Niesie jednak ze soba rowniez wiele zagrozen. Badania wykazuja, Zze nadmierne korzysta-
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nie moze by¢ przyczyna nasilenia rozwoju ADD (Attention Deficit Disorder), czyli deficytu
uwagi. Dzieci z ADD maja pro trudnosci z koncentracja uwagi przez okres dtuzszy niz kilka
sekund, czyli przez czas nieporuszonego trwania obrazu na ekranie telewizora [Fisher 2002,
s. 73]. Dziecko, ktore przyzwyczajone jest do biernego patrzenia w telewizor, nie bedzie
chciato podejmowac wysitku, nie bedzie aktywne, ani tworcze. W Projekcie proponujemy
ukazanie warto$ci jakie niesie ze soba korzystanie z interaktywnych mediow, ale réwniez
praceg nad rozumieniem zagrozen z tym zwiazanych. Dziecko, ktore nauczy si¢ myslec, wy-
jasnia¢ powody swojego postgpowania, uzasadnia¢ decyzje i wybory we wszelkich swoich
dziataniach, patrzy¢ krytycznie na réznorodne propozycje ptynace ze §wiata zewngtrznego,
nauczy si¢ rowniez rozsadnego korzystania z medidw 1 nowoczesnych technologii podczas
pracy, nauki, zabawy i wypoczynku.

Kompetencje spoleczne to przede wszystkim rozumienie i przestrzeganie akceptowa-
nych spolecznie zasad i regut postgpowania, sprzyjajacych nawiazywaniu wlasciwych re-
lacji migdzyludzkich. Podstawa ksztattowania pozytywnej postawy w obregbie kompetencji
obywatelskiej jest poszanowanie praw cztowieka oraz gotowos¢ do uczestnictwa w zyciu
spotecznym. Podstawowe umiegjetnosci w zakresie tych kompetencji obejmuja zdolnos¢ do
konstruktywnego porozumiewania si¢, negocjowania, osiggania kompromisow, wykazywa-
nia sig tolerancjaq i szacunkiem dla innych, wyrazania i rozumienia r6znych punktow widze-
nia, zdolno$cia do wspotodczuwania, ale takze wykazywanie si¢ asertywnoscia. Procesowi
ksztattowania umiejetnosci w obrebie kompetencji spotecznych oraz obywatelskich beda
sprzyja¢ dziatania w Dzieciecych O$rodkach Zainteresowan nakierowane na rozwijanie
inteligencji interpersonalnej, intrapersonalnej oraz jgzykowe;j.

Inicjatywnos¢ i przedsigbiorczo$é obejmuje takie umiejetnosci jak: planowanie, orga-
nizowanie, komunikowanie si¢ czy wspolpracg w zespole. Wyraza si¢ poprzez zdolnos¢ do
wprowadzania w zycie pomystow, planowania przedsigwzi¢¢ i doprowadzania ich do za-
mierzonego celu. Konieczne jest opanowanie umiejgtnosci pracy zespotowej oraz indywi-
dualnej, oceny wlasnych ,,mocnych” i ,,stabych” stron, a takze ryzyka zwiazanego z danym
przedsigwzigciem. Rozwijanie umiejgtnosci z zakresu inicjatywnosci 1 przedsigbiorczosci
poprzez wspieranie inteligencji personalnych, ale takze inteligencji matematyczno-logicz-
nej czy jezykowej, to niezwykle wazne dzialania. Maja one ogromny wplyw na funkcjono-
wanie czlowieka we wciaz zmieniajacej si¢ rzeczywistosci spolecznej, stanowia podstawe
umiejetnosci przystosowywania si¢ do zmian.

Swiadomosé i ekspresja kulturalna wiaze si¢ z umiejetnoscia doceniania znaczenia
tworczego wyrazania idei, do§wiadczen i uczu¢ za posrednictwem roznych srodkow wyra-
zu. Opiera si¢ na podstawowej znajomosci dziet kultury, rozumieniu kulturowej i jezykowej
réznorodnosci Europy i innych regionow §wiata, rozwijaniu kreatywnosci oraz wrazliwosci
estetycznej. Ekspresja kulturalna jest niezbedna do rozwijania tworczych umiejetnoscii zdol-
nosci, ktore moga by¢ wykorzystywane do wyrazania siebie, ale takze przydatne w wielu
sytuacjach zawodowych. Rozwijanie inteligencji muzycznej, wizualno-przestrzennej czy
ruchowej stanowi¢ powinno podstawe wszelkich dziatan wspierajacych rozwoj dziecka
rozpoczynajacego nauke w szkole. Wykorzystanie niedocenianych w tradycyjnej szkole,
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a niezwykle waznych zdolnosci artystycznych: muzycznych, plastycznych czy ruchowych,
moze sprzyja¢ budowaniu ,,mostow”, dla wspierania rozwoju tak potrzebnych w szkole
inteligencji, jak inteligencja matematyczno-logiczna czy jezykowa. Wykorzystujac te silne
»artystyczne” inteligencje, mozna wspiera¢ inteligencje, za ktorych rozwoj odpowiedzialna
jest lewa, czyli naukowa potkula mozgu. Sprzyja to budowaniu u dzieci wiary we wlasne
mozliwosci 1 motywacji wewnegtrznej do uczenia si¢ poprzez ukazywanie dziecku jego
mocnych stron.

Podstawa rozwoju wszystkich wymienionych kompetencji jest dbatos¢ o prawidlowy
rozw0j fizyczny i motoryczny. Stwarzajac uczniom okazje do gier i zabaw ruchowych,
zachgcajac do ¢wiczen ogolnorozwojowych i systematycznego podejmowania wysitku
rozwijamy sprawno$¢ fizyczna i umiejetnos$ci ruchowe, pomagamy im opanowaé wiele
r6znych umiejgtnosci niezbgdnych w nabywaniu kompetencji. Inteligencja ruchowa powin-
na by¢ wykorzystywana do ksztattowania umiejgtnosci z zakresu wszystkich kompetencji
kluczowych, gdyz ruch jest podstawa kazdego efektywnego dziatania.

Nabywanie kluczowych kompetencji powinno by¢ scisle powiqzane z dostosowaniem
procesu nauczania do potrzeb uczqcego sie [Mazinska 2004, s. 23]. Dlatego niezbgdnym
jest stale podnoszenie kwalifikacji nauczycieli, wprowadzanie nowatorskich metod ksztat-
cenia oraz nowych tresci, doskonalenie metod ewaluacji, tworzenie nowych programow
nauczania. Efekt procesu ksztattowania umiejgtnosci w zakresie kompetencji kluczowych
wyraza si¢ przez okreslenie tego co dziecko wie, rozumie i potrafi wykona¢ po zakonczeniu
procesu uczenia sig.
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5. Diagnoza i post¢gpowanie diagnostyczne

Diagnoza, to kategoria metodologiczna wykorzystywana zarowno w teorii, jak i w prak-
tyce. Stanowi ona niezbedny element kazdego skutecznego dziatania. Diagnoze stosuje si¢
w wielu dyscyplinach naukowych. Zaréwno w takich, ktore za cel stawiajq sobie opisy-
wanie lub wyjasnianie zjawisk czy procesow, przewidywanie ich tendencji rozwojowych
i zmian, jak 1 w takich, w ktorych diagnoza stanowi podstawe praktycznego dziatania, in-
terwencji czy terapii. Postawienie dobrej diagnozy jest czynnoscia ztozona, gdyz w oparciu
o0 znajomo$¢ ogolnych prawidtowosci, na podstawie zewngtrznych objawow trzeba wnios-
kowa¢ o stanie wewnetrznym badanej rzeczy. Naukowa dziatalno$¢ diagnostyczna ma na
celu stwierdzenie pewnych faktow, ustalenie cech oraz zasad funkcjonowania. Praktyczna
dziatalno$¢ diagnostyczna opiera si¢ na rozpoznaniu sytuacji dziatania oraz na jej opisie
1 wyjasnianiu. Wspotczesna interpretacja terminu diagnoza wskazuje na jego dwa istotne
sktadniki: zebranie potrzebnych danych oraz ich krytyczne opracowanie na drodze rozu-
mowania. Diagnoza wymaga przeprowadzenia szeregu operacji myslowych: réznicowania,
sprawdzania, wyjasniania (przyczynowego i celowosciowego) oraz intuicyjnego wczu-
wania si¢ w badane zjawisko. Diagnoza w ujeciu waskim polega na przyporzadkowaniu
badanego zjawiska do tzw. jednostki diagnostycznej. W ujeciu szerokim jest to rozpoznanie
badanego stanu rzeczy przez zaliczenie go do znanego typu lub gatunku, wyjasnienie tego
stanu, okreslenie jego obecnej fazy oraz przewidywanie dalszego rozwoju [Ziemski 1973,
s. 68]. W toku diagnozowania powstaja diagnozy czastkowe:

e klasyfikacyjna (typologiczna) — zaszeregowanie badanego zjawiska do pewnego
typu,
genetyczna (kauzalna) — wyjasnienie przyczynowe badanej sytuacii,
znaczeniowa (celowo$ciowa) — wyjasnienie znaczenia wystgpujacych objawow,
fazy — okreslajaca zaawansowanie danego zjawiska,

e prognostyczna (rozwojowa) — prognozowanie dalszego rozwoju badanego zjawiska.
Wszystkie typy diagnoz czastkowych wzajemnie si¢ uzupetniaja tworzac diagnoze
rozwinigta. Prognoza jest szczegolnego rodzaju diagnozq, jest diagnozowaniem rzutowanym
w przysztosc [Palka 1989, s. 17].

Diagnoza pedagogiczna dotyczy rdéznych aspektow procesu uczenia si¢ i sytuacji wy-
chowawczych. Koncentruje si¢ przede wszystkim na procesie wychowania, ale obejmuje
rowniez cechy osobowe wychowanka, pozwalajace okresli¢ rezultaty procesu wychowania.
U podstaw diagnozy pedagogicznej lezy poréwnanie stanu faktycznego ze stanem zakta-
danym przez cele wychowania, ocena sytuacji wychowawczej, rozpoznanie doswiadczen
wychowanka oraz uzyskanego efektu procesu wychowania. W diagnozie pedagogiczne;j
musza zawierac si¢ trzy podstawowe elementy: rozpoznanie zjawiska, ocena tego zjawiska
w punktu widzenia przyjetych standardow rozwojowych oraz prognoza rozwoju [Gorni-
siewicz 1995, s. 32]. Postepowanie diagnostyczne pozwala na ustalenie powiazan przy-
czynowo-skutkowych i okreslenie kompleksowych sposoboéw oddziatywania. Nauczyciel
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pozostaje w statym kontakcie z dzieckiem, obserwuje go i ma mozliwo$¢ zgromadzenia
wielu informacji o dziecku. Na tej podstawie ukierunkowuje on swoje zachowanie i po-
stepowanie. Zachowania dziecka oceniane sg na tle sytuacji wychowawczych zwiazanych
glownie z zabawa, uczeniem si¢ i kontaktami spolecznymi. Waznym elementem procesu
diagnostycznego sa oczekiwania osoby dokonujacej diagnozy oraz wzajemne relacje
pomigdzy osoba diagnozowana a diagnosta, w tym przypadku pomigdzy nauczycielem
a uczniem. Diagnoza pedagogiczna stanowi podstawe dziatalnosci praktycznej nastawione;j
na optymalizacjg procesu opiekunczo-wychowawczego.

Praktyka diagnostyczna w odniesieniu do dzieci wskazuje, ze rézne czynnosci diagno-
styczne sa wykonywane jednoczesnie i wieloaspektowo. Rzetelna diagnoza jest warunkiem
kazdej skutecznej proby poprawy zastanego stanu. Diagnoza pedagogiczna jest elementem
szerszego postgpowania diagnostycznego. Uzupehnia ja zazwyczaj diagnoza psychologiczna,
auksologiczna czy pielggniarska.

Diagnoza psychologiczna dotyczy réznych aspektow funkcjonowania osobowosci
i przyczynia si¢ do poznania struktury osobowosci oraz jej genezy. W konsekwencji pozwala
wyjasni¢ i opisa¢ psychologiczne mechanizmy funkcjonowania cztowieka. Diagnozowanie
psychologiczne dzieci dotyczy szeroko pojetej oceny rozwojowej, ktorej celem jest opty-
malizacja zasoboéw rozwojowych dziecka. Optymalizacja musi opiera¢ si¢ na wyjasnieniu
genezy diagnozowanego stanu rzeczy, ustaleniu aktualnej fazy rozwoju i przewidywaniu
rozwoju w przysztosci. Daje mozliwos¢ prognozowania skutkow okreslonych zachowan
i ewentualnych mozliwosci zmiany. Diagnoza psychologiczna o charakterze jako$ciowym
polega na rozpatrywaniu wynikow indywidualnych z jakosciowego punktu widzenia. Ten ro-
dzaj diagnozy ma charakter podej$cia modelowego. Norma modelowa postuguje si¢ pojeciem @
idealnego funkcjonowania albo optimum funkcjonowania, ktére stanowi uktad odniesienia
w ocenie psychologicznej. Diagnosta poszukuje odpowiedzi na pytanie, w jakim stopniu
dziecko zbliza si¢ do pozadanego optimum [Dotgga 2006].

Diagnoza auksologiczna dotyczy rozwoju osobniczego ioddziatywania $rodowiska
zewngtrznego na rozwijajace si¢ dziecko. Poznanie przebiegu rozwoju, rzadzacych nim
praw oraz uwarunkowan genetycznych i srodowiskowych daje mozliwo$¢ kierowania
tym rozwojem. Diagnoza auksologiczna ma na celu monitorowanie rozwoju, okresle-
nie prawidlowosci przebiegu procesow rozwojowych ioceng adaptabilnosci rosnacego
ustroju do warunkow srodowiska [Dutkiewicz 2004, s. 26]. Diagnozowanie auksologicz-
ne wykorzystywane jest w szeroko pojetej opiece nad dzie¢mi imlodzieza. Wiaze sig
z ksztaltowaniem zdolnos$ci spostrzegania problemow rozwoju i umiej¢tnoscia oceny normal-
nosci procesdw rozwojowych oraz kierowania nimi.

Diagnoza pielggniarska to rozpoznanie stanu zdrowia ucznia i przewidywanie tendencji
rozwojowych na podstawie aktualnych objawow (cech, parametrow, dolegliwosci) opar-
tych na znajomosci prawidtowosci zwiazanych zaréwno z rozwojem psychosomatycznym
ucznia, jak tez czynnikami, ktore moga oddziatywac¢ na stan jego zdrowia [Kawczynska-
Butrym 1999, s. 81]. Diagnoza ta ma ogromne znaczenie w odniesieniu do dzieci o specjal-
nych potrzebach zdrowotnych i edukacyjnych.
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Aby diagnoza mogta spehic zaktadane cele, musi by¢ obiektywna i trafna. Obiektyw-
no$¢ wiaze si¢ z brakiem nastawienia i uprzedzenia do osoby diagnozowanej. Trafno$¢
natomiast uzalezniona jest od do§wiadczenia osoby prowadzacej diagnozg i zastosowanych
technik. Poznawanie wychowankow jest podstawa pracy wychowawczej, ale nie powinno
by¢ celem samym w sobie. Nauczyciel powinien pozna¢ swoich ucznidow, aby dostosowaé
swoje dzialania do ich potrzeb i mozliwosci. Wazna rol¢ w diagnozowaniu pelni obser-
wacja. Jest to podstawowa metoda poznawania dziecka, pozwalajaca uzyska¢ wiedze
o dziecku w warunkach naturalnego dla dziecka srodowiska. Nauczyciel obserwuje dziecko
nie po to, by je oceniac, ale po to by je lepiej poznaé. Poznaje po to, aby tworzy¢ bardziej
adekwatne sposoby dzialania i wspotdzialania, tworzy¢ bardziej adekwatne do potrzeb
dziecka interakcje [Karwowska-Struczyk, Hajnicz 1998, s. 9].

Howard Gardner [2002, s. 110] uwaza, ze kazda nowa forma oceny powinna spetniac
trzy kryteria. Powinna by¢:

1. Sprawiedliwa wobec inteligencji — przedstawiana tak, by mozna byto bezposrednio
obserwowac¢ potencjat danej inteligencji;
2. Odpowiednia do poziomu rozwoju dziecka — wykorzystywac techniki dostosowane
do poziomu wiedzy dziecka z konkretnej dziedziny;
3. Potaczona z konkretnymi zaleceniami —kazdy opis powinien zawiera¢ wykaz
zalecanych dziatan i czynnosci dla dziecka.
Gardner jest przeciwny ocenianiu zdolno$ci dziecka tylko za pomoca standardowych
narzedzi pomiaru inteligencji, poniewaz oceniaja one niewielki wycinek zdolnos$ci
poznawczych cztowieka. Proponuje on narzgdzia ,,sprawiedliwe dla inteligencji”, tzn. takie,
w ktoérych kazde zadanie i pytanie okreslajace typ inteligencji, bedzie wyrazone jezykiem
i symbolika odpowiednia dla jezyka inteligencji, ktorej dotyczy. Typowe testy wynaleziono
po czesci dlatego, by wytawiac niezwykle talenty i przyznac trzeba, ze spetniajq one bardzo
dobrze to zadanie, ujawniajqc wybitne zdolnosci cudownych dzieci. Co jednak poczqc
z jednostkami, ktore nie wypadajq dobrze w takich testach? Jak mozemy ocenic ich silne
strony i jaki bytby z tego pozytek? [Gardner 2002, s. 128].

Opracowanie narzedzi pomiaru profilu inteligencji oraz stylu uczenia si¢ matych dzie-
ci byto celem Projektu Spectrum. Projekt ten byt realizowany w Stanach Zjednoczonych
przez grupe naukowcow wspodtpracujacych z H. Gardnerem w latach osiemdziesiatych XX
wieku, w ramach szerszego harwardzkiego projektu Zero. W projekcie podkreslono fakt,
ze kazde dziecko jest zdolne i wyjatkowe, arodzicom inauczycielom dziecka trzeba
przedstawi¢ wierny opis jego zdolnosci, wiqcznie ze wskazowkami dotyczqcymi zajec, ktore
odpowiednie sq dla uktadu mocnych i stabych stron konkretnego dziecka [Gardner 2002,
s. 138]. Bledem byloby sugerowanie rodzicom wspierania tylko ,,mocnych” stron i przed-
wcezesnego ukierunkowywania dziecka na sukces w konkretnej dziedzinie oraz przyspie-
szanie jego rozwoju. Gardner i jego wspotpracownicy podkreslaja, jak wazny jest rowno-
mierny rozwoj wszystkich sfer, szczeg6lnie na poczatku kariery szkolnej dziecka.

Zaproponowana w naszym Projekcie diagnoza profilu inteligencji ucznia jest $cisle
zwiazana z tworzeniem wilasciwego srodowiska edukacyjnego i takich sytuacji na za-

25

kazde dziecko jest zdolne.indd 25 @ 2009-03-26, 13:06



jeciach, aby dzieci mogly wykorzystywa¢ materiaty, srodki dydaktyczne i aktywnosci
charakterystyczne dla danego typu inteligencji. Zdaniem H. Gardnera, mozliwe jest juz
po okolo miesigcznej obserwacji prowadzonej w szkole czy w przedszkolu, uzyskanie
obrazu profilu inteligencji dziecka. Zachgcamy takze do organizowania zabaw i zajgc,
dzigki ktorym nauczyciel obserwujac zachowania, wybory i dziatania dziecka, bedzie mogt
dokona¢ diagnozy profilu inteligencji. Niezwykle wazne jest rowniez uzyskanie mozliwie
petych informacji o dziecku od jego rodzicow, czy opiekunow. Proponujemy nauczycie-
lom wykorzystanie do diagnozy narzg¢dzia stworzonego specjalnie na potrzeby Projektu
—Kwestionariusza wywiadu z rodzicami. Wywiad ten nauczyciel moze rowniez uzupetnié
o wiasne spostrzezenia dotyczace dziecka. Pozwoli to na stworzenie diagnozy ucznia, czyli
charakterystyki dziecka na jego indywidualnej drodze rozwoju.

KWESTIONARIUSZ WYWIADU Z RODZICAMI
(pytania pomagajace okresli¢ profil inteligencji dziecka)

CZY PANI/PANA DZIECKO:

INTELIGENCJA JEZYKOWA:

1. Duzo mowi, chetnie rozmawia, postuguje si¢ bogatym stownictwem?

2. Lubi stucha¢ réznych historii, bajek, opowiadan?

3. Samo wymysla historie, opowiada bajki, czyta?

4. Ma dobra pamig¢ do imion, nazwisk, dat; zapamigtuje nawet trudne terminy?

5. Lubi zabawy stowne, wierszyki, rymowanki oraz przedstawienia?
INTELIGENCJA RUCHOWA:

1. Lubi sport, ¢wiczenia fizyczne i zabawy ruchowe?

kW

Chetnie i samodzielnie wykonuje rézne prace reczne?

Uczy si¢ szybciej przez dzialanie niz stuchajac czy obserwujac?

W czasie rozmowy uzywa mowy ciata, gestykuluje?

Kiedy mysli lub wykonuje jakie§ zadania, to nie potrafi usiedzie¢ w miejscu, rusza
si¢, dotyka czegos?

INTELIGENCJA MATEMATYCZNO-LOGICZNA:

1.
2.

>

26

Zadaje mnostwo pytan dotyczacych §wiata i ludzi wokoét niego; jest dociekliwe?
Lubi przelicza¢ rozne rzeczy, np. guziki, kartki, znaki drogowe lub lawki na
spacerze?

Chetnie rozwiazuje problemy, lubi gry planszowe (warcaby, szachy, chinczyk, itp.)
Klasyfikuje przedmioty, grupuje osoby wedtug jakiejs zasady; rozumie symbole?
Rozumie zwiazki migdzy przyczyna i skutkiem, lubi eksperymentowaé, sprawdzac,
doswiadcza¢ samodzielnie?
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INTELIGENCJA WIZUALNO-PRZESTRZENNA:

L.

A

Lubi bawi¢ si¢ uktadankami, mapami, labiryntami, itp.?

Wyobraza sobie rozne rzeczy, rysuje je, rzezbi, wycina, lepi, modeluje?
Latwo odnajduje droge w nowym miejscu?

Lubi cos rozktadac i p6zniej sktada¢ z powrotem?

Chgtniej stucha czytanego tekstu, jesli jest on bogato ilustrowany?

INTELIGENCJA PRZYRODNICZA:

L.

Chetnie obserwuje swiat roslin i zwierzat, dostrzega w nim co$ fascynujacego?

2. Interesuje sig roslinami lub zwierzgtami; zbiera ich fotografie, obrazki, artykuty,
itp.?

3. Kolekcjonuje okazy przyrodnicze, np. muszle, kwiaty, liscie?

4. Opiekuje si¢ zwierzeciem domowym, lub ma wlasna ,,hodowlg”, ogrodek nawet
w doniczce?

5. Chetnie obserwuje obiekty (gwiazdy, ksiezyc, tecza itp.) 1 zjawiska przyrodnicze;
pyta o cykle i regularno$ci w przyrodzie, o pogodg?

INTELIGENCJA MUZYCZNA:

1. Czysto $piewa iszybko zapamigtuje melodi¢ (po jedno- Iub dwukrotnym
wystuchaniu)?

2. Lubi stucha¢ muzyki, jest wrazliwe na dzwigki z otoczenia, sSrodowiska
naturalnego itp.?

3. Gdy cos$ robi, to chetnie $piewa, nuci, mruczy,...?

4. Probuje gra¢ lub gra na instrumentach muzycznych lub przedmiotach wydobywaja-
cych dzwigki?

5. Rozpoznaje ,,falszywe” dzwigki, a nawet ,,denerwuje si¢”, gdy je styszy?

INTELIGENCJA INTRAPERSONALNA:

1.

we N

Lubi samodzielnie pracowac¢ w spokojnym miejscu?

Woli bawi¢ si¢ samo niz z innymi dzie¢mi?

Chce by¢ niezalezne, samodzielnie decydowaé o swoich sprawach?
Potrafi wyrazi¢€ to, co czuje (niekoniecznie stowami)?

Samo wyznacza sobie cele i zadania: dazy do ich realizacji?

INTELIGENCJA INTERPERSONALNA:

1.

2.
3.
4

Jest naturalnym przywodca w grupie rowiesniczej?

Chetnie i zgodnie bawi si¢ w grupie?

Potrafi wczu¢ si¢ w problemy innych, ofiarowuje pomoc?

Utrzymuje z wlasnej woli serdeczne kontakty z wieloma osobami (rodzina, rowie-
$nikami)?

Jest lubiane przez inne dzieci; ma dobrych kolegow i kolezanki?
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Diagnoza powinna by¢ podstawa wszelkich dziatan dydaktyczno-wychowawczych.
Rozwazania dotyczace rozwiazan programowych, metodycznych i organizacyjnych po-
przedzone powinny by¢ rozpoznaniem i znajomo$cia wlasciwosci rozwojowych dzieci.
[Kopik 2007, s. 224].

Wskazane jest, aby kazdy nauczyciel uczestniczacy w Projekcie dokonal autodiagno-
zy profilu inteligencji. Pozwoli to na analiz¢ wlasnych preferencji poznawczych, oceng
»mocnych” i ,stabych” stron oraz indywidualnego stylu uczenia si¢. Nauczyciel powinien
zwr6ci¢ uwage na to, czy w pracy z uczniami nie preferuje metod, ktére odpowiadaja jego
potrzebom, a w niewielkim stopniu wspieraja uczniow. Moze wykorzysta¢ zamieszczong
ponizej Skalg Inteligencji Wielorakich. Skala ta pozwala sprawdzi¢ profil inteligencji, po-
zna¢ swoje ,,mocne” i ,,stabe” strony. Pozwala okresli¢, ktore zdolnosci stanowia podstawe
wlasnego dziatania, a ktore nadal wymagaja doskonalenia i rozwijania.

Zaproponowane narze¢dzia nie maja charakteru testow psychologicznych, a sa jedynie
stworzonymi na potrzeby Projektu orientacyjnymi narzgdziami diagnostycznymi.

Skala Inteligencji Wielorakich

Ponizsza skala zawiera stwierdzenia dotyczace réznego rodzaju zachowan. Nalezy okre-
sli¢ stopien ich prawdziwosci w odniesieniu do siebie, zaznaczajac za pomoca punktow:
e 3 pkt. —jesli w pelni zgadzasz si¢ z danym stwierdzeniem
e 2 pkt. —jesli raczej zgadzasz si¢ z danym stwierdzeniem
e 1 pkt. —jesli raczej nie zgadzasz si¢ z danym stwierdzeniem
e 0 pkt. —jesli catkowicie nie zgadzasz si¢ z danym stwierdzeniem

1 Dobrze radzg sobie w grach zrgcznosciowych, lubig zajmowac sig 0_1-2-3
" | pracami recznymi.

Potrafi¢ precyzyjnie wyrazi¢ siebie za pomoca stow (w mowie i

2. o . S 0-1-2-3
pismie), bez trudu wyjasniam w prosty sposob trudne zagadnienia.
Dobrze radzg sobie z liczbami i problemami matematycznymi,

3. | uwielbiam gry arytmetyczne i zadania wymagajace logicznego 0-1-2-3
mys$lenia.
Dbam o dobry kontakt z ludzmi, wczuwam si¢ w ich nastroje i

4, . . ; s . 0-1-2-3
uczucia, potrafi¢ ich wystuchaé, zrozumie¢ i udzieli¢ wsparcia.

5. | Latwo zapamigtuj¢ zastyszana melodig, rytm lub stowa piosenki. 0-1-2-3
Interesujg si¢ otoczeniem, ekologia, zdrowym zyciem, rozumiem

6. , , 0-1-2-3
globalne problemy $rodowiska naturalnego.
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7 Chetnie wyrazam swa osobowos¢ poprzez wysitek fizyczny, 0-1-2_3
" | gryidyscypliny sportowe, taniec.
] Dobrze znam swoje stabe i mocne strony, dlatego wiem na co mnie 0_1-2_3
" | sta¢ i co chce osiagna¢ w zyciu.
Uwielbiam lekture, regularnie czytam ksiazki, réznorodne
9. o . 0-1-2-3
publikacje, wybrane wydawnictwa.
10 Posiadam dobre wyczucie kierunku, §wietnie postuguje si¢ 0-1-2_3
" | mapami i planami, nie mam problemu z orientacja w przestrzeni.
1 Mam dobra pamig¢ do liczb, w tym numerow telefonéw i waznych 0-1-2-3
" | dat.
Dobrze radzg sobie z rozwigzywaniem problemow w grupie,
12. g . 0-1-2-3
potrafi¢ tagodzi¢ konflikty.
13 Bez trudu rozpoznaj¢ rézne instrumenty w ztozonych utworach 0-1-2-3
" | muzycznych.
Najlepiej ucze si¢ poprzez dzialanie, opanowujac jakas
14. | umiejetno$¢ wolg wykonywac ja ruchowo niz stucha¢ tylko 0-1-2-3
instrukcji.
Lubie opiekowac si¢ zwierzgtami, z zamitowaniem pielggnowac
15. - . ; S 0-1-2-3
rosliny lub kolekcjonowac okazy przyrody nicozywione;.
Kiedy mam do wykonania jakie$ zadanie wolg korzystac z
16. o , L 0-1-2-3
wiasnych przemyslen i planéw dziatania.
Lubig uktadanki w postaci puzzli, labirynty, gry wizualne,
17. . L 0-1-2-3
zabawy konstrukcyjne, zajgcia plastyczne.
18. | Latwo przychodzi mi uczenie si¢ jezykow obcych. 0-1-2-3
Potrafi¢ dostrzega¢ zwiazki i zalezno$ci pomigdzy réznymi
19. . T , 0-1-2-3
rzeczami, okresla¢ ich strukture czy wzor.
Potrafi¢ kierowac zespotami ludzkimi, inni ludzie traktuja mnie
20. | . ) . 0-1-2-3
jako lidera, przywodce.
Chetnie stucham muzyki, interesuj¢ si¢ réznymi stylami
21. . 0-1-2-3
muzycznymi, chodzg na koncerty.
2 Cechuje mnie bardzo dobra koordynacja ruchéw, mam dobrze 0-1-2_3
" | rozwinigty zmyst rownowagi.
Nie przeszkadza mi samotne spedzanie czasu, a nawet je lubig,
23. . ia g . D 0-1-2-3
gdyz potrafie wymysli¢ sobie interesujace zajecia.
29




Z pasja poznaj¢ zjawiska przyrodnicze, podziwiam przejawy fauny

24. | iflory, obserwuje spoteczno-psychologiczne aspekty zachowan 0-1-2-3
ludzi.
Chetnie postuguje si¢ wykresami, zestawieniami, diagramami;

25. | czgsto korzystam z symboli graficznych, rysunkow, zaznaczen i 0-1-2-3
kolorow.
Lubig bawi¢ si¢ stowami, chetnie rozwiazuje krzyzowki,

26. S . . 0-1-2-3
lamiglowki jezykowe, gram w scrabble lub inne gry jezykowe.
Jestem osoba zorganizowana, wolg pracowac systematycznie,

27. . » 0-1-2-3
wszystko robig ,,krok po kroku”.
Wolg pracowaé zespotowo, niz rozwiazywac problemy w

28. . 0-1-2-3
pojedynke.

29. | Potrafig gra¢ na instrumencie lub komponuj¢ samodzielnie muzykg. | 0—1-2 -3
Bywam osoba niespokojna, nie lubi¢ siedzie¢ w jednym miejscu,

30. , e - . 0-1-2-3
wolg od razu co$ zrobic¢, sprawdzi¢, dotknac.

31. | Podczas nauki, pracy i rozmys$lan lubig spokdj i samotnos¢. 0-1-2-3
Uwielbiam pracg na powietrzu, najlepiej bezposrednio w kontakcie

32. : 0-1-2-3
z naturg (np. w ogrodzie).
Jestem bystrym obserwatorem, potrafi¢ uchwycic¢ szczegoty

33. | umykajace uwadze innych lub spojrze¢ na rzeczywistos¢ z 0-1-2-3
odmiennej perspektywy.
Porozumiewanie werbalne sprawia mi przyjemnos¢, lubig

34. | dyskutowac, zadawacé pytania, chetnie stucham tez wywodow 0-1-2-3
innych ludzi.
Lubig szczegotowo wszystko planowac (np. wyjazd), szacowac

35. : . I 0-1-2-3
wydatki, ocenia¢ celowo$¢ dziatan.
Jestem osoba towarzyska, posiadam duze grono znajomych i

36. L o . 0-1-2-3
przyjaciot, z ktérymi czgsto spotykam sig.

37 Czgsto $piewam, nucg, pogwizduje¢ lub wystukuje rytm muzyki 0_1-2-3

" | dla przyjemnosci.

38. | Najlepiej odpoczywam na tonie natury, z dala od zgietku miasta. 0-1-2-3
Chetnie rozktadam rzeczy na czgsci pierwsze i zawsze potrafig

39. . . 0-1-2-3
bezbtednie ztozy¢ je z powrotem.
Staram sig coraz lepiej poznawac siebie, pracuj¢ nad wiasnym

40. . . U A L. 0-1-2-3
rozwojem, wciaz doskonalg swoja wiedzg 1 umiejetnosci.
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INTELIGENCJE WIELORAKIE — INTERPRETACJA WYNIKOW

Po dokonaniu oceny wszystkich stwierdzen zawartych w skali nalezy przyporzadkowaé
poszczegdlnym stwierdzeniom punkty adekwatnie do wymienionych nizej typow inteli-
gencji, a nastgpnie obliczy¢ ich sume (od 0 do 15 punktow). Uzyskane wyniki wyznaczaja
profil inteligencji.

Lp. |TYPINTELIGENCII Numer stwierdzenia 1Jego g, o bunkigw

ocena punktowa

2 [9 18 [26 [34
I JEZYKOWA

3 |11 [19 [27 [35
. MATEMATY CZNO-

LOGICZNA

10 [17 [25 [33 [39

- WIZUALNO-
PRZESTRZENNA

1 [7 |14 |22 [30
v RUCHOWA

5 [13 [21 [29 [37
\% MUZYCZNA

6 |15 [24 [32 [38
VI PRZYRODNICZA

8 |16 [23 [31 |40
VII  |INTRAPERSONALNA

4 |12 20 [28 [36
VII  |INTERPERSONALNA
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OBRAZ GRAFICZNY PROFILU INTELIGENCJI WIELORAKICH

Graficzny obraz wlasnego profilu inteligencji mozna uzyska¢ po zaznaczeniu uzyska-
nych wynikéw w odpowiednich polach.

POZIOM
INTELIGENCII

JEZYKOWA
MATEMATYCZNO-
-LOGICZNA
WIZUALNO-
-PRZESTRZENNA
RUCHOWA
MUZYCZNA
PRZYRODNICZA
INTRAPERSONALNA
INTERPERSONALNA

WYSOKI

(11-15 pkt.)
SREDNI

(5-10 pkt.)
NISKI

(0-4 pkt.)

Przyktadowy profil inteligencji

POZIOM
INTELIGENCII

JEZYKOWA
MATEMATYCZNO-
-LOGICZNA
WIZUALNO-
-PRZESTRZENNA
RUCHOWA
MUZYCZNA
PRZYRODNICZA
INTRAPERSONALNA
INTERPERSONALNA

WYSOKI
(11-15 pkt.)
SREDNI
(5-10 pkt.)
NISKI

(0-4 pkt.)
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6. Przyklady rozwiazan praktycznych

Tworczy nauczyciel poprzez udziat w Projekcie, ma szansg na realizacjg wtasnych po-
mystow i wprowadzanie nowatorskich rozwiazan w pracy z dzie¢mi. Nauczyciel dobierze
najwlasciwsze dla swoich uczniow rozwiazania metodyczne i organizacyjne, formy pracy
isposobyrozwijaniauzdolnieni zainteresowan. Uwzgledni wyniki diagnozy profili inteligen-
cji uczniow, ich potrzeby psychofizyczne i wybory, ktorych dokonuja, zainteresowania kaz-
dego dziecka, a takze baze dydaktyczna, ktéra dysponuje szkota. Wezmie pod uwage réwniez
mozliwosci udzielenia wsparcia przez rodzicoOw uczniow oraz ofertg instytucji kulturalnych
1 o$wiatowych, ktore znajduja si¢ w srodowisku funkcjonowania szkoty. Nauczyciel
w kazdym dniu pracy powinien dqzy¢ do aktywizacji dzieci roznymi dostepnymi metodami,
wcelu samodzielnego nabywania umiejetnosci, poszerzania przez nich zakresu
wiadomosci oraz ksztattowania pozytywnych postaw [Szelag 2008, s. 7]. Warunkiem
prawidtowego przebiegu pracy z dzie¢mi bedzie wtasciwe zaplanowanie i zaprojekto-
wanie zaje¢ obowiazkowych i pozalekcyjnych.

Jako inspiracje¢ dla opracowania zaje¢ wilasnych, proponujemy kilka przyktadowych
scenariuszy. Scenariusz to dokument, to projekt, ktory ma by¢ podstawq do realizacji zajec,
ale najwazniejsza jest wlasna interpretacja nauczyciela. Kazde zajecia z dziecmi sq inne,
niepowtarzalne, nawet jesli osnowq jest ten sam pomyst zapisany w scenariuszu [Kopik,
2008, s. 3]. Przedstawione propozycje to pomysty na to, jak mozna poprowadzi¢ zajgcia
obowiazkowe i pozalekcyjne. Daja one mozliwos¢ prowadzenia obserwacji aktywnosci
i dziatan dzieci. Uzyskane informacje sa niezbgdne w procesie diagnozowania profilu inte-
ligencji kazdego ucznia.

Propozycje zaje¢c

Scenariusz 1

Uwagi o realizacji: Nalezy przygotowac kilka stanowisk pracy w sali, w ktorej odbywajq
sie zajecia. Kazde dziecko powinno mie¢ mozliwos¢ wykorzystania wszystkich dostepnych
propozycji, wybor rodzaju aktywnosci i stanowiska pracy zawsze nalezy do dziecka.
Nauczyciel obserwuje i zapisuje date oraz wyniki obserwacji na biezqco (np. w zeszycie
lub na karcie obserwacji, zalozonej na potrzeby diagnozowania profilu inteligencji dzieci).
W Projekcie nie zalecamy konkretnego wzoru karty obserwacji. Na karcie [ub
w zeszycie obserwacji nalezy rowniez zapisa¢ wyniki wywiadu przeprowadzonego
z rodzicami kazdego ucznia oraz odpowiedzi nauczyciela na pytania tego samego
wywiadu. Zebranie tych wszystkich informacji pozwoli na opracowanie izapisanie
w Dzienniku Projektu diagnozy poczqtkowej ikoncowej profilu inteligencji kazdego
ucznia.
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Temat: Co w trawie piszczy...

Cele gléwne:
Rozwijanie aktywnosci tworczej 1 indywidualnych predyspozycji intelektualnych dzieci.
Doskonalenie sprawnosci manualne;.

Proponowane przykladowe kierunki obserwacji:

Inteligencja wizualno-przestrzenna:

e zdolnosci do tworzenia wilasnych przestrzennych kompozycji, orientacja
W przestrzeni, wyobraznia przestrzenna (np. konstruowanie robotow, uktadanie
klockow zgodnie z wltasnym pomystem, wykonanie rzezby lub ptaskorzezby,
wykonanie pracy plastycznej dowolna technika), uzdolnienia konstrukcyjne
1 techniczne;

* dokladne odtwarzanie przestrzennych schematéw (np. utozenie klockéw zgodnie
ze wzorem, wykonanie pracy przestrzennej zgodnie z instrukcja obrazkowa, itp.);

* poziom warsztatu artystycznego ucznia (m.in. kolorystyka, estetyka, pomystowos¢,
kompozycja przestrzenna, forma);

* poziom sprawnos$ci manualne;j.

Inteligencja interpersonalna:
* wspolpraca w zespole, zdolno$ci przywodcze, umiejgtnosci negocjatorskie,
rozwiazywanie probleméw, empatia, ocena sytuacji spotecznych, pomoc oferowana @
innym.

Inteligencja intrapersonalna:
*  zdolnos$¢ 1 umiejgtnos$¢ podejmowania decyzji i wybordw, rozumienie i znajomos¢
wlasnych mocnych stron

Inteligencja jezykowa:
* zasO6b stownictwa, umiejetnos¢ wypowiadania si¢ w formie poprawnej
i uporzadkowanej wypowiedzi wielozdaniowej, umiejetno$¢ uzasadnienia decyzji
i wyborow, zainteresowanie tekstem pisanym.

Inteligencja matematyczno-logiczna:
* dostrzeganie symetrii;
*  zdolno$¢ do operowania symbolami;
* dostrzeganie struktur;
* umiejetnos¢ klasyfikowania, porzadkowania;
* umiejetnos¢ dostrzegania i przewidywania logicznych nastepstw zdarzen.
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Inteligencja ruchowa:
* zdolnos¢ do nasladowania ruchéw, koordynacja i ptynno$¢ ruchowa;
* ruch tworczy;
* poziom rozwoju matej motoryki.

Inteligencja przyrodnicza:
e zainteresowanie $wiatem zwierzat;
* dostrzeganie struktur, klasyfikowanie.

Cele operacyjne:

Uczen:

— przedstawia ruchem opowies$¢, ktora styszy,

— samodzielnie poszukuje informacji na podany temat,

— przekazuje w komunikatywnej formie informacje o zyciu i wygladzie motyli,
— samodzielnie wybiera rodzaj aktywnosci/ stanowisko pracy i uzasadnia wybor.

Srodki dydaktyczne:

Ilustracje, albumy, encyklopedie przyrodnicze zawierajace zdjgcia i informacje na temat
wygladu i zycia motyli, Mozaika XXL, klocki figury geometryczne, gra dydaktyczna Pieksi
i Gagsienice, Studnia Jakuba, inne klocki iuktadanki dostgpne w klasie do wykonania
kompozycji przestrzennej przedstawiajacej motyla, materiaty papiernicze i odpady
plastikowe, tekstylne, druciki i ozdoby do wykonania ,,robota”, materiaty do wykonania
prac plastycznych roznymi technikami (omowienie kilku technik plastycznych i materiatow
potrzebnych do wykonania prac tymi technikami znajduje si¢ na koncu scenariusza),
ewentualnie mikroskop 1 spreparowany okaz motyla, jesli jest dostgpny.

Przebieg zajeé:

1. Powitanie — zabawa w kregu — ,,Siedze w trawie i widzg...”

Przed rozpoczgciem zabawy nalezy ustawi¢ krzesta w kole. Dzieci siadaja, zostawiajac
jedno miejsce wolne. Zaczyna osoba, ktéra ma wolne miejsce po prawej stronie. Kolejne
dzieci wypowiadaja stowa ,,Siedze w trawie i widzg...” dodajac do nich imi¢ dziecka, ktore
zapraszaja do zajgcia pustego miejsca.

2. Wprowadzenie do tematu. Opowiadanie nauczyciela — zagadka ,,Kim jestem?”
Uczniowie ilustrujq tres¢ opowiadania ruchem.

Bylo sobie jajeczko. Lezato wygodnie na listku. Po pewnym czasie z jajeczka wydostatam
si¢ ,,ja”. Bytam bardzo zartoczna gasienica. Pozeratam wszystkie liscie, ktore rosty dookota
mnie. Gdy si¢ najadtam do syta, zawiesitam si¢ glowa w dot, trzymajac si¢ galazki tylko
tylnymi n6zkami. Zbudowatam wokot siebie kokon, zeby mi nikt nie przeszkadzat. Statam
si¢ poczwarka. Po jakims czasie kokon pekt i zobaczytam pigkne stonce. Poczutam, ze mam
skrzydfa. Rozprostowatam je. Byly kolorowe. Wysuszytam je na stonku i poleciatam na
take. Kim jestem?

Uczniowie odpowiadajq — ,,motylem”.
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3. Ogladanie ilustracji przedstawiajacych motyle, zachecanie do wypowiedzi na temat
wygladu, barw, cyklu rozwojowego izycia motyli. Wyszukiwanie informacji o zZyciu
motyli wérdd zgromadzonych w klasie ilustracji, albumow, encyklopedii.

4. Zaproszenie do stanowisk pracy, gdzie dzieci moga wykona¢ motyla z dostgpnych
materiatlow plastycznych lub wykorzysta¢ §rodki dydaktyczne, ktore maja do dyspozycji
w Osrodkach Zainteresowan.

Przy kazdym stanowisku dzieci mogq pracowa¢ indywidualnie, w grupach lub parami.

I Stanowisko: Wykorzystanie klockéw i1 uktadanek do wykonania réznorodnych kompozycji
przestrzennych przedstawiajacych motyla, np. Mozaika XXL, Klocki Geo, klocki figury
geometryczne, Studnia Jakuba, inne klocki i uktadanki, ktore znajduja si¢ w klasie.

II Stanowisko: Konstruowanie motyla-robota — przybysza z innej planety z plastikowych
opakowan, kartonowych pudetek, patyczkow, drucikdéw, §cinkow tekstylnych i materiatow
papierniczych, 0zdob, guzikdéw i in. — taczenie za pomoca rurek po napojach, kleju, ta§my
samoprzylepnej, plasteliny itp.

IIT Stanowisko: Przygotowanie rzezby lub plaskorzezby przedstawiajacej motyla
z modeliny, plasteliny, masy solnej, masy gipsowej (przepis na otrzymanie masy powinien
by¢ dostgpny dzieciom, aby mogly samodzielnie ja wykonac) oraz ozdoby typu; koraliki,
nasiona grochu, fasoli, kukurydzy, makarony o réznorodnych ksztattach.

IV Stanowisko: Wykonanie prac plastycznych za pomoca réznych (wybranych przez
dzieci) technik (opis ciekawych technik plastycznych przedstawiony zostal na koncu
scenariusza).

Technika mozaiki pateczkowej: uczniowie odrysowuja z szablonu kontur wybranego
motyla lub samodzielnie szkicuja otéwkiem i wypelniaja odbitymi znaczkami kontur.

Poprzez te technike ksztattuje sie u dzieci zdolnos¢ do rozumienia i operowania symbolami,
dostrzeganie wewnetrznej struktury, umiejetnos¢ poszukiwania harmonii i porzqdku
— wspiera inteligencje matematyczno-logicznq i wizualno-przestrzenng oraz przyrodniczq.

Technika wyklejanki: uczniowie projektuja na zasadach symetrii motyla, wyklejajac
prace wewnatrz figurami geometrycznymi. Z dowolnie wycigtych figur (pary) naklejaja

symetrycznie po obu stronach tutowia skrzydta motyla.

Poprzez te technike ksztaltuje sie u dzieci poczucie estetyki, systematyki, rytmu i kompozycji,
wspiera inteligencje wizualno-przestrzennq, matematyczno-logiczng.

Technika dekalkomanii: na ztozonej na pét kartke dzieci maluja po jednej stronie (grubo

naktadajac farby), potowe motyla lub innego owada. Poprzez ztozenie kartki odbijaja druga
potowe.
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Poprzez te technike ksztaltuje sie u dzieci zainteresowanie doswiadczeniami praktycznymi,
umiejetnos¢ przewidywania nastepstw dziatan, ktore podejmujq. Wspiera sie przede
wszystkim inteligencje matematyczno-logiczng, wizualno-przestrzennq.

5. Zorganizowanie wystawy prac uczniow, swobodne wypowiedzi dzieci na temat zajgé
i efektow ich pracy. Uporzadkowanie stanowisk pracy. Podsumowanie. Nagrodzenie
pochwata.

6. Ewaluacja zaje¢ z wykorzystaniem tarczy strzeleckiej. Kazdy uczen otrzymuje ,,cenke”
(strzatke) i przykleja na tarczy (im blizej ,,10” tym wyzej ocenia zajgcia).

Opis ciekawych technik plastycznych:

Mozaika pateczkowa

Potrzebne materiaty: karton (dowolny format), pateczki kosmetyczne, farby plakatowe lub
akwarele, styropianowe podktadki lub paleta, otowek.

Prace plastyczng technikq mozaiki pateczkowej moze wykona¢ juz czterolatek. Wymaga ona
od dziecka duzego zaangazowania i skupienia. Efekt zaskakuje wszystkich swoim urokiem
i estetykq. Technika ta pozwala odkry¢ wlasne mozliwosci i uwierzy¢ w siebie.

PRZEBIEG PRACY:

1. Za pomoca kalki (lub kartonowego szablonu) nalezy odrysowaé sylwete. Mozna
uzy¢ tta w jasnych pastelowych odcieniach. Na paletg lub styropianowe podktadki
naktada si¢ potrzebne farby, dolewajac tyle wody, aby otrzymac¢ konsystencje
$mietany.

2. Trzymajac pateczke pionowo (wazne) zanurza si¢ ja w farbie iodciska forme
kotka, do momentu, az zabraknie farby. Zaczyna si¢ od zapetnienia linii konturu.

3. Po zaznaczeniu konturu pracy, stemplami z pateczek wypelnia si¢ srodek. Pateczki
nalezy zmieni¢, gdy tylko rozmokna.

Dzieci mogq rowniez samodzielnie naszkicowac prace. Nauczyciel zacheca je do podejmo-
wania prob mieszania kolorow podstawowych, aby same doprowadzaly do powstawania
barw pochodnych. Stosujqc te technike z dziecmi mtodszymi lub mato sprawnymi manualnie,
powinno si¢ zaczynac od wypetnienia niewielkich konturow.

Abstrakcja z wléczki
Potrzebne materialy: karton (format widokowki), gruba witoczka, farby plakatowe lub
akwarele, styropianowe podktadki lub paleta, stara ksigzka lub inny cigzki przedmiot.

Technika plastyczna, nazwana abstrakcjq z widczki, moze by¢é wykonana juz przez
pieciolatka. Efekt nigdy nie jest znany, zaskakuje nawet samego wykonawce. Jest to technika

lubiana przez uczniow ze wzgledu na swojq ,,tajemniczos¢”’. Mozna jq wykorzystywac do
roznorodnych zajec¢ tworczych.
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PRZEBIEG PRACY:

1. Nalezy przygotowacé ciemna farbg o konsystencji $mietany, na styropianowych
podktadkach lub zakretkach.

2. Karton (moze by¢ kolorowy) trzeba przecia¢ w poprzek na pot. Powstate potowki
sktada sig¢ na pot, tak jak kartke z zyczeniami.

3. W przygotowanej farbie zanurza si¢ catkowicie gruba wtoczke o dlugosci okoto
20 cm.

4. Na spodniej stronie kartki nalezy ulozy¢ z wioczki dowolny motyw, jeden koniec
wystawiajac za brzeg kartki.

5. Kartke trzeba przylozyc¢ stara ksiazka lub cigzkim, ptaskim przedmiotem. Delikatnie,
ale szybkim ruchem, wyciaga si¢ wtdczke za wystajacy koniec.

» Pieklo — niebo” — kolorowe girlandy, palmy, kukietki, wazony.
Potrzebne materiaty: kolorowe kartki — format A4, nozyczki, klej, otowek.

Technika plastyczna, skladanka z papieru ,, Piekto — niebo”, moze by¢ wykonana juz przez
pieciolatka. Pozwala na realizacje tworczych pomystow. Wymaga jedynie opanowania
umiejetnosci ztozenia papieru w popularnq sktadanke ,, Piekto — niebo .

PRZEBIEG PRACY:

1. Z formatu A4 nalezy odcia¢ brzeg tworzac baze¢ kwadratu. Nastgpnie sktada sig
go po przekatnych. Do linii zlozenia zagiaé trzeba wszystkie rogi. Odwracajac
otrzymany kwadrat, zagina si¢ do $rodka wszystkie rogi. Formuje si¢ ,,Piekto
—niebo”.

2. Z otrzymanych sktadanek mozna wykona¢ na zasadzie zaktadek: wazon, girlandy,
palmy.

3. Z pojedynczych sktadanek, poprzez doklejenie elementéw, wykonuje si¢ postaci
bajkowe, zwierzeta, kwiaty.

Uczniowie majq mozliwos¢ wykazania sie swojq pomystowosciq. Do ozdabiana powstatych
sktadanek mozna uzy¢ materiatu przyrodniczego, tekstylnych i papierowych resztek.

»Kulka goni kulke” — papier ozdobny.

Potrzebne materialy: karton (format docigty do pudetka po pomadkach), farby plakatowe,
szklane lub plastikowe kulki, kubeczki jednorazowe, tyzki plastikowe do wyciagania kulek
z farby.

Technika plastyczna ,, Kulka goni kulke” doskonale nadaje si¢ jako technika wspierajqca
sprawnos¢ manualng oraz rozwijajgca wyobraznie. Im wiecej kolorow zostanie
zastosowanych, tym praca bedzie ciekawsza. Wykonana praca moze by¢ wykorzystana jako
papier na prezenty, ale rowniez stuzy¢ jako baza dla tworzenia przez dzieci opowiadan,
dostrzegania abstrakcji, obrazow, komponowania muzyki.
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PRZEBIEG PRACY

1. W kubkach jednorazowych przygotowac trzeba farbe plakatowa (dowolna liczba
kolorow), dolewajac wody do konsystencji krochmalu.

2. Docina sig karton, o wysokiej gramaturze, do wielkosci pudetka.

3. Nalezy wrzuci¢ do pudetek z farba kilka kulek, a nastgpnie za pomoca plastikowych
tyzeczek wyjac kulki, przektadajac do pudetka.

4. Dziecko samodzielnie, za pomoca dowolnych ruchéw, porusza pudetkiem tworzac
niepowtarzalne wzory.

Plaskorzeiba 7 szarego papieru
Potrzebne materiaty: karton (ostatnia kartka z bloku), szary pakunkowy papier — format A3,
klej.

Technika plastyczna, nazwana plaskorzezbq z szarego papieru, moze by¢ wykonana juz
przez czterolatka. Jest technikq, za pomocq ktorej wprowadzi¢ mozna pojecie faktury
i rzezby. Pozwala dziecku na tworcze przedstawienie otaczajqcego swiata z wykorzystaniem
skromnych srodkow.

PRZEBIEG PRACY
1. Najpierw nalezy pokaza¢ uczniom obydwie wielkosci kartonu i papieru. Zadaniem
dziecka jest zmniejszy¢ szary papier z formatu A3 do formatu A4 za pomoca
zagi¢é, fald, marszczen.
2. Papier przygotowany w ten sposob przykleja sig¢ na karton.
3. Z dodatkowych kawatkéw papieru mozna doklei¢ dodatkowe elementy ptasko-
rzezby.

Przepis na mase solng: Nalezy wzia¢ w rownych ilosciach sol i make, rozrobi¢ niewielka
iloscig wody 1 zarobi¢ tak, jak ciasto np. na pierogi, aby dawalo si¢ tatwo formowac.
Kolorowa maseg uzyskuje sig, dodajac farbe w wybranym kolorze do wody, ktora bedzie
si¢ rozrabia¢ make. Farbg nalezy dobrze rozmiesza¢ z woda do uzyskania jednolitego,
mocnego koloru. Mozna przygotowane produkty (zmieszanag make¢ z sola) podzie-
li¢ na kilka cze$ci i kazda z nich rozrobi¢ z woda w innym kolorze.

Przepis na mase gipsowa: Nalezy przygotowac gips budowlany (biaty lub szary), troche
wody, naczynie (miske¢), w ktorym rozrobimy masg, plasteling do wykonania formy
(ewentualnie drucik, wstazke, sznurek, jesli chcemy, aby prace mozna byto zawiesic).

Z plasteliny nalezy wykona¢ formg, np. w ksztalcie serca, kwiatu, itp. Brzegi trzeba zagia¢
w gore tak, aby po napehieniu formy nie wylata si¢ masa gipsowa. Nast¢pnie trzeba woda
rozrobi¢ gips do gestej konsystencji. Natychmiast przetozy¢ do formy i wyréwnac — gips
bardzo szybko zastyga (lepiej rozrabia¢ kilka razy, ale niewielkie ilosci). Po zastygnigciu
gipsu odklei¢ plasteling (nie nadaje si¢ do ponownego wykorzystania). Pomalowa¢ farbami
plakatowymi i po wyschnigciu utrwali¢ lakierem. Mozna na spod formy utozy¢ przed
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wypehieniem gipsem rozne ozdoby, ktore zostana na powierzchni pracy (wtopia si¢
w mase gipsowa). Jesli chcemy wykorzysta¢ powstale dzieto jako element dekoracyjny
do zawieszenia, przed zastygnigciem gipsu nalezy zrobi¢ otwor i przeciagnac przez niego
drucik, wstazke, sznurek.

Scenariusz 2
Temat: Dzien zabawy

Uwagi o realizacji: Podczas wykonywania zadan przez dzieci, nauczyciel powinien
zachecac uczniow do dzielenia sie wrazeniami, prezentowania innym swoich pomystow
i wspotdzialania w zabawie. Nauczyciel dba o to, aby kazde dziecko mogto sie swobodnie
wypowiedziec. Jesli dziecko nie lubi si¢ wypowiadac publicznie, rozmawiaé nalezy jakby
,,od niechcenia”, podczas zabawy. Nalezy zadawaé pytania otwarte, pobudzajqce do
dtuzszych wypowiedzi, nie formutowac pytan, na ktore dziecko moze odpowiedzie¢ ,, tak”
Iub , nie”.

Cele gléwne:
Wspieranie inteligencji interpersonalne;j i intrapersonalne;j.
Rozwijanie indywidualnych predyspozycji intelektualnych.

Proponowane kierunki obserwacji:

Inteligencja intrapersonalna:
» wiedza dziecka na temat wilasnej osoby, swoich ,,mocnych” i ,,stabych” stron;
* umiejetnos¢ samodzielnego wyznaczanie sobie celéw, dazenie do ich osiagnigcia;
»  zaradnos¢ i przedsigbiorczo$¢;
* samodzielno$¢ w dokonywaniu wybordéw i podejmowaniu decyzji;
* umiejetnos¢ rozwigzywania problemow praktycznych;
+ aktywnos$¢ tworcza, pomystowosc.

Inteligencja interpersonalna:
*  zdolnosci przywodcze;
* umiejetnos¢ wspotpracy w grupie;
* mawiazywanie i podtrzymywanie relacji z innymi.

Inteligencja muzyczna:
*  zdolnosci do tworzenia prostych kompozycji muzycznych;
* zainteresowanie ekspresja muzyczna;
* umiejetnos¢ wykorzystania srodkow wyrazu artystycznego (muzyki).
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Inteligencja ruchowa:
* samodzielno$¢ i rados¢ z podejmowania aktywnos$ci ruchowe;;
» prawidlowa koordynacja ruchowa;
e zrgczno$é, sprawnosc fizyczna;
*  wyobraznia ruchowa, ruch tworczy;
* zdolnosci aktorskie.

Inteligencja wizualno-przestrzenna:
*  koordynacja wzrokowo-ruchowa;
e zainteresowanie grami planszowymi;
* orientacja w przestrzeni.

Inteligencja matematyczno-logiczna:
* podejmowanie prob opracowania strategii gry;
*  umiejetnos¢ dziatania zgodnego z instrukcja.

Inteligencja jezykowa:
* znajomos¢ i zainteresowanie bagniami i bajkami;
* umiejetnos$ci precyzowania mysli w formie zagadek stownych;
*  zasOb stownictwa czynnego.

Cele operacyjne:

Uczen:

— wypowiada si¢ spontanicznie na bliskie sobie tematy,
— wie, co decyduje o udanej zabawie,

— potrafi wspotdziata¢ w zabawie z kolegami,

— potrafi wykona¢ polecenie zgodnie z instrukcja.

Srodki dydaktyczne:

Zestaw akcesoriow sportowych, teatrzyk, pacynki, ,,Myszka” — maskotka Projektu, Ser
Szwajcarski, materialy papiernicze do zapisywania i rysowania pomystow przez dzieci,
globus, zestawy gier planszowych wraz z instrukcjami.

Przebieg zajec:

1. Powitanie i zaproszenie do zabawy.

Nauczyciel zaprasza uczniow do zabawy. Zadaniem dzieci jest wykonanie proponowanego
zadania, ale warunkiem udzialu w zabawie jest dokonanie samodzielnego wyboru krainy
zabawy oraz prawidlowe wykonanie ,,zadania” idoprowadzenie rozpoczgtej zabawy
do konca. Kazdy uczen moze si¢ zapozna¢ z wszystkimi propozycjami, zanim dokona
wyboru. Mozna wybiera¢ wszystkie krainy zabaw po kolei, ale mozna tez wybra¢ niektore
Z propozycji.
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1.Kraina gieri zabaw ruchowych. Uczniowie mogabawié si¢i rywalizowaé w nastepujacych

konkurencjach:

— rzuty piteczkami do celu (obrecz, kosz, itp.),

— stracanie kregli za pomoca piteczek (kazdy dysponuje trzema rzutami),

— pokonanie toru przeszkod (obrgcze zalozone na pachotkach),

— przemieszczenie klocka na Serze szwajcarskim (3 proby do dyspozycji) wersja latwiejsza
i trudniejsza,

— zabawy ruchowe, wymys$lone przez cata grupe lub pojedyncze dzieci (zaakceptowane
przez kolegdéw/ kolezanki), wykorzystujace zestaw akcesoriow sportowych.

Zabawa bedzie atrakcyjna, jesli dzieci zaproszq do rywalizacji kolege lub kilku kolegow,
mogq zapisywac wyniki.

2. Kraina Kaczora Donalda i Myszki Miki. Nauczyciel informuje, ze w Ameryce Potnocnej,
w Stanach Zjednoczonych, producent filmowy i tworca znanej wszystkim dzieciom postaci
Myszki Miki (wykorzystanie maskotki Projektu) nazywat si¢ Walt Disney. Zatozyt on wielki
park rozrywki w Anaheim w Kalifornii. P6Zniej podobne utworzono na Florydzie, nastgpnie
w Europie — we Francji (Paryz) oraz w Japonii (Tokio). Te parki zabawy to Disneylandy.

Dzieci, ktore zechca bawi¢ si¢ w tej krainie najpierw powinny odszukaé na globusie kraje
miasta, w ktorych znajduja si¢ Disneylandy. Korzystajac z teatrzyku z akcesoriami oraz
pacynek moga przygotowacé krotkie przedstawienie o przygodzie myszki — Maskotki
Projektu. Przedstawienie to mozna wzbogaci¢ podktadem muzycznym przygotowanym
z wykorzystaniem instrumentow perkusyjnych oraz o pomysty zastosowania rekwizytow
cyrkowych. Na zakonczenie zaj¢¢ dzieci ,,wystawia przedstawienie” pozostatym kolegom
i kolezankom.

3. Kraina basni ibajek. Zadaniem dzieci, ktére beda si¢ bawi¢ wtej krainie, jest
przygotowanie dla pozostatej czgsci klasy zagadek o bohaterach znanych basni i bajek.
Zagadki mozna zapisaé, narysowac lub pokaza¢ w formie pantomimy. Zagadki zostana
zaprezentowane na koniec zajeé, lub moga by¢ zadawane wszystkim dzieciom, ktore
zechca sprawdzi¢ swoja wiedze w tym zakresie w czasie trwania zajec, jako ,,przerywnik”
w ich wtasnej dziatalnosci.

4. Kraina wynalazkéw. Nalezy znalez¢ jak najwigcej najdziwniejszych lub najbardziej
nietypowych zastosowan dla przedmiotow, ktorych nazwy zapisane sa na kartkach. Mozna
rozwiazanie przedstawi¢ w postaci rysunkéw lub wypisaé (przedmioty to np. doniczka, but,
4 patyczki itp.)

5. Kraina gier planszowych. Na przygotowanych stolikach ustawione sa zestawy gier.
Nauczyciel krotko opowiada dzieciom o pochodzeniu gier w formie ciekawostek
(informacje dla nauczyciela ponizej).
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1. Chinczyk — Indie (!)

2. Warcaby — Francja

3. Domino — Francja

4. Bierki — pochodzenie nieznane

5. Szachy —nieustalone pochodzenie — gra znana w ré6znych odmianach na calym Swiecie
6. Karty — Chiny — odmiana dla dzieci to popularny Piotru$

Uwaga: Nalezy przygotowa¢ tyle stanowisk, aby wszystkie dzieci jednoczesnie mogtly sie
bawic. Nauczyciel sugeruje, aby dobierajqc sie np. w pary, czy tez czworki, dzieci zmieniatly
grupy. Wtedy mogq sie bawié z wieloma kolegami i kolezankami. Nalezy zachecié¢ dzieci
do zaznajomienia sie z instrukcjami gier, ktorych nie znajq, a takze do wymyslenia innych
zasad do popularnych gier. Mozna wskazac¢ na mapie kraje, z ktorych pochodzq dane gry.

II. Zakonczenie zajec.

Nauczyciel zacheca dzieci do prezentacji efektow swoich zabaw, rozmawia z uczniamio tym,
w co najchetniej si¢ bawia w wolnym czasie, jakie zabawy i dlaczego wybieraty podczas
,Dnia zabawy”. Podkresla warto§¢ zgodnej zabawy. Mozna zakonczy¢ rundka zabawy
w dokonczenie zdania: ,,Zabawa jest udana, gdy...”

II1. Ewaluacja: Dzieci rysuja na tablicy buzi¢ usmiechnigta lub smutna.
W przypadku pojawienia sie ,, buzi smutnej” warto zapytac¢ dziecko, ktore jq narysowato
0 powad.

Informacje dla nauczyciela

KARTY - data ich wynalezienia nie jest znana. Prawdopodobnie znano je w Chinach juz
przed X wiekiem.
CHINCZYK — gra towarzyska polegajaca na przesuwaniu pionkéw po polach tworzacych
okrgzna trasg w ksztalcie krzyza, zgodnie zliczba punktow wyrzuconych kostka; od
poczatku XX w. jedna z najpopularniejszych na §wiecie dziecigcych gier planszowych
DOMINO - gra towarzyska prowadzona 28 kamieniami w ksztatcie prostokatnych plytek
przedzielonych w potowie na 2 pola, na ktérych sa oznaczone punktami liczby od 0 (brak
punktu) do 6; wszystkie kamienie odpowiadaja wszystkim mozliwym zestawieniom par
liczb od 0-0 do 6-6. Najpopularniejszy sposob gry w domino polega na tworzeniu tfancucha
z kamieni dostawianych kolejno przez graczy tak, aby na stykajacych si¢ potowkach byty
jednakowe liczby oczek. Wygrywa ten, kto pierwszy wylozy kamienie.
WARCABY [niem.] — gra dla 2 os6b, wywodzaca si¢ z szachow; powstata we Francji na
przetomie XI i XII w.

Zrédto: www.wikipedia.pl
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Scenariusz 3

Temat: Zabawy z kocig rodzina.

Uwagi o realizacji: Wybory, ktorych uczniowie dokonali zarowno w czasie zaje¢ jak
i swobodnej zabawy z Logico, powinny zosta¢ odnotowane przez nauczyciela w zeszycie lub
na karcie obserwacji.

Cele ogolne:
Rozwijanie indywidualnych predyspozycji intelektualnych uczniow.
Wykorzystanie ,,mocnych” stron ucznia do wspierania ,,stabszych”.

Cele operacyjne:

Uczen:

— potrafi wykorzysta¢ swoje dominujace inteligencje,

— stara si¢ zgodnie wspotdziata¢ w grupie,

— wykazuje sig tworcza aktywnos$cia i zaangazowaniem.

Srodki dydaktyczne:

Myszka — maskotka Projektu, materiaty przyrodnicze (sezonowe, np. kasztany, orzechy,
zotedzie, jarzgbina), plastelina, pudetko na domek dla kotka, materiaty papiernicze do
oklejenia pudetka, klej, nozyczki, zestaw Maly majsterkowicz, ilustracja do formutly
matematycznej, gry dydaktyczne Pieksi i Ggsienice, tekst dowolnej piosenki o kotach
1 muzyka na ptycie CD, odtwarzacz ptyt CD, chusta animacyjna, globus, zestaw Logico dla
kazdego ucznia.

Przebieg zajec:

1. Powitanie, zabawa z wykorzystaniem chusty animacyjnej integrujaca zespot klasowy.

2. Wprowadzenie do tematu —powitanie przez Myszke 1 zaproszenie do udzialu w zajgciach.
Dzieci siedza w kregu. Myszka ,,czyta” zagadke, a uczniowie odpowiadaja.

,,Zywa putapka na myszy, dobrze widzi, dobrze styszy”.

3. Zaproszenie do poznania wesotej, kociej rodziny. Myszka recytuje rymowanke, zachgca
dzieci do nadawania kotom takich imion, aby wersy si¢ rymowaty. Utrudnieniem begdzie
podanie dzieciom gloski, od ktérej musi si¢ zaczyna¢ imi¢ kazdego kota. Zajgcia mozna
zorganizowa¢ w dniu utrwalania litery ,,K”. Dziecko, ktoérego pomyst na kocie imig
zostat zaakceptowany, zapisuje to imi¢ na tablicy. Pozostate dzieci kontroluja poprawnos¢
wykonania zadania.
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Przyktad rymowanki

To rodzinka kotka ... .........:

Jest mamusia, sliczna ... ... .........,

Tatus miekki jak aksamit, a na imie ma ...............,

Sq dwie siostry: .............duza,

Lubi chodzi¢ po katuzach,

Druga ..............., mita, gladka, biate tatki ma na tapkach.
Jest w rodzince takze ciocia, czysciusienka, zwie sig... ... ... ... R
Babcia... ..............., dziadek ..................

pieknie mruczq wieczorami.

4. Praca w Osrodkach Zainteresowan zgodnie z wyborem dokonanym przez dzieci:

I zespot (rozwijanie inteligencji wizualno-przestrzennej, przyrodniczej, jezykowej)
— wykonanie z materialow przyrodniczych (kasztanoéw, zotedzi, jarzebiny, lisci) oraz
plasteliny kociej rodziny, wykonanie do postaci kotow wizytéwek z podpisami, domku
(z pudetek, arkuszy, tektury, bibuty i kolorowego papieru) dla kotow. Dodatkowo uczniowie
koloruja samogtoski i spotgtoski (czerwone, niebieskie) na wizytowkach. Do dyspozycji
maja zestaw Matego Majsterkowicza (klej, nozyczki, tasma dwustronna).

IT zespot (rozwijanie inteligencji matematyczno-logicznej, wizualno-przestrzennej, je-
zykowej) —uczniowie uktadaja posta¢ kota zfigur geometrycznych (figury logiczne,
mozaika geometryczna). Przyklejaja napis ,,kot” i pisza ten wyraz samodzielnie.
Nastepnie uktadaja dziatania do ilustracji: (do dyspozycji maja korale matematyczne)
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Wymyslaja 1 zapisuja tre$¢ zadania, pytanie, dziatanie i odpowiedzi.

IIT zesp6t (rozwijanie inteligencji ruchowej, wizualno-przestrzennej, matematyczno-
logicznej) — dzieci ¢wicza zwinno$¢ i spryt ,,koci” poprzez zabawy z Serem Szwajcarskim.
Przeliczaja kulki, ,,Jowia myszki” — licza je, segreguja kolorami (gra dydaktyczna Pieksi
oraz Ggsienice). Zapisuja w tabeli wyniki, licza punkty itp. Z woreczkoéw uktadaja ksztatt
litery ,,K” wielkiej drukowanej ipo przesunigciu woreczkow wykonuja skoki migdzy
woreczkami.

IV zesp6l (rozwijanie inteligencji muzycznej, jezykowej, interpersonalnej) — uczniowie
wykorzystuja instrumenty muzyczne, tekst dowolnej piosenki o kotach i plyte CD z jej
nagraniem. Wymyslaja akompaniament oraz/lub uklad taneczny. Dodatkowo w tekscie
piosenki zaznaczaja kolorem wyrazy z litera ,,K”. Moga takze utozy¢ np. z woreczkow
z grochem kontur litery ,,K” w formie toru przeszkdd. Powinni przeliczy¢, ile woreczkow
wykorzystali. Podczas prezentacji uktadu tanecznego dzieci moga poruszaé si¢ wzdtuz
woreczkoéw lub pomigdzy nimi itp.

5. Prezentacja pracy zespotow. Nagrodzenie brawami i pochwata wysitku dzieci.

6. Wspolna zabawa ruchowa ,,Koty i myszki” z wykorzystaniem chusty animacyjne;.
Dzieci siedza w siadzie prostym na dywanie, trzymajac chust¢ wysoko pod broda. Pod
chustg wchodzi 3 uczniow (koty), ,,fowia myszki” ciagnac je delikatnie za nogi. Ztowiona
myszka zamienia si¢ z kotem rolami.

7. Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel prezentuje globus, zaprasza do wspolnej zaba-wy
»palcem po mapie”. ,,Zaproponujmy miejsce do zamieszkania dla kociej rodziny” — swobo-

dne wypowiedzi dzieci, wskazywanie na dowolnego miejsca na globusie.

8. Zakonczenie zaje¢, podsumowanie catodziennej pracy. Pochwata od Myszki za zgodna
wspotprace.

9. Zaproszenie do swobodnej zabawy z Logico. Kazde dziecko wybiera taka ksiazeczke,
ktorej tematyka go interesuje 1 samodzielnie z nia pracuje.
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Scenariusz 4
Temat: Klasowe urodziny
Uwagi o realizacji: Uczniowie w czasie zaje¢ mogaq wymienia¢ sie Srodkami dydaktycznymi.

Cel glowny:
Rozwijanie umiejetnosci interpersonalnych, przedsigbiorczo$ci, umiejetnosci logicznego
myslenia, wnioskowania.

Cele operacyjne:

Uczen:

— wypowiada si¢ samorzutnie,

— bierze aktywny udziat w przygotowaniu wspolnego positku,

— wykonuje obliczenia i przedstawia je dowolnym sposobem,

— prawidlowo wykonuje zaproponowane ¢wiczenia,

— samodzielnie proponuje ¢wiczenia fizyczne z przyborem nietypowym,
— potrafi dokona¢ wyboru 1 uzasadni¢ go,

— zgodnie wspotdziata w zespole.

Srodki dydaktyczne:

Chusta animacyjna, produkty spozywcze oraz sprzet kuchenny i dekoracje do wykonania
prostych kanapek, przystawek itp. w formie ,,Szwedzkiego stotu”, zagadka sylabowa
zhastem, makieta,,tortu” matematycznego, planszado gry ,,Milczek”, trojkaty matematyczne
wraz z zestawem kart, gry Pieksi i Ggsienice oraz Studnia Jakuba, plastikowe butelki po
napojach oraz kasza lub ryz do ich wypehienia, baloniki do nadmuchiwania, ptyta CD
z piosenkami w jezyku angielskim, odtwarzacz ptyt CD, kolorowe kartki formatu A4 (dwie
dla kazdego dziecka).

Przebieg zajec:
1. Powitanie w krggu: dowolna zabawa integrujaca grupg z wykorzystaniem chusty
animacyjnej

2. Nauczyciel proponuje dzieciom zorganizowanie ,,Klasowych urodzin”. Dzieci dekoruja
klase balonikami, moga przygotowa¢ poczestunek w postaci ,,Szwedzkiego stotu”z produktow
przyniesionych z domu. Nauczyciel lub jeden zuczniow wyjasnia pozostalym dzieciom co
oznacza okreslenie ,,Szwedzki stot” 1 na czym polega jego przygotowanie. Uczniowie dobieraja
si¢ w kilkuosobowe grupy. Zadaniem kazdej grupy jest staranne, estetyczne i eleganckie
nakrycie stotu iprzygotowanie wspolnego positku z przyniesionych produktow w formie
»Szwedzkiego stotu”.

3. Podczas przygotowywania positku nauczyciel zacheca dzieci do dzielenia si¢ swoimi
doswiadczeniami na temat, jak powinno przebiega¢ przyjecie urodzinowe, aby wszyscy dobrze
si¢ bawili.
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4. Po przygotowaniu ,,Szwedzkiego stolu” uczniowie zajmuja miejsca w kregu. Rozwiazuja
hasto dnia i wypowiadaja si¢ na temat, co chcieliby robi¢ podczas uroczystosci klasowych

> OICIO, o

START
Yoo ®

Polecenie dla ucznidw: Czytaj co drugq sylabe od miejsca z napisem ,,start”. Odgadniesz
hasto. Czynnos¢ powtorz, zaczynajqc od drugiej sylaby, a odgadniesz drugie hasto

5. Podzial uczniéw na grupy wedlug zainteresowan. Wykonanie przygotowanych zadan
(rozwijanie inteligencji matematyczno-logicznej, wizualno-przestrzennej, ruchowej). Za-
dania do wyboru: Wykonanie z tektury i plasteliny makiety tortu przybranego w dowolny
sposob. Swieczki na torcie maja byé rozmieszczone w sposéb podany przez nauczyciela.
Nalezy czterema cigciami podzieli¢ tort w taki sposob, aby na kazdym kawatku znajdowata
si¢ jedna §wieczka.

Zabawa z ,Milczkiem”. Nauczyciel lub chetny uczen demonstruje plansze ,,Milczka”
i wystukuje na niej dziatania, pokazujac odpowiednie cyfry i znaki algebraiczne. Dzieci
wykonuja obliczenia zapisujac t¢ operacje w dowolny sposéb (na drzewie matematycznym,
grafie, w postaci dziatania). Dodatkowo po wykonanym zadaniu do jednego z dziatan
uczniowie uktadaja tre$¢, rozwiazuja ipodaja odpowiedz. Obliczenia sg wykonywane
w obrebie czterech dziatan, w dowolnym zakresie zaproponowanym przez nauczyciela lub
samych uczniow.
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Nauczyciel zacheca dzieci do wykorzystania Trojkqtow matematycznych wraz z zestawem
kart, gier Pieksi i Ggsienice oraz Studni Jakuba. Dzieci, ktore zechca bawi¢ si¢ trojkatem,
wybieraja dowolne zadania prezentowane na kartach i staraja si¢ je rozwiazaé. Dzieci,
ktore zechca bawi¢ si¢ z grupa kolegdw wykorzystujac gry Pieksi 1 Ggsienice oraz Studnie
Jakuba, moga wybra¢ zabawe, w ktora chea si¢ bawic¢ (opisy zabaw w instrukcji srodkow
dydaktycznych) lub wymysli¢ wlasna propozycije specjalnie na urodziny klasy.

6. Zabawa ruchowa z uzyciem plastikowych butelek wypetionych ryzem.

Nauczyciel dzieli dzieci na kilka zespolow. Uczniowie samodzielnie napelniaja ryzem
lub kasza swoje butelki. Jeden zespot za pomoca wybranych przez siebie instrumentow
perkusyjnych wybiera dowolna, znang wszystkim dzieciom melodi¢ (piosenke) i wystukuje
(wygrywa) jej rytm, a pozostate dzieci poruszaja si¢ w tym rytmie. Na sygnal wybranego
przez dzieci lidera grupy, rytm zostaje przerwany, a uczniowie stawiaja butelke przed soba
i wykonuja polecenie ,jak najszybciej dookota butelki”. Nastgpuje zmiana zespotu
prowadzacego zabawg. Po kilku powtoérzeniach nauczyciel proponuje, aby uczniowie
opracowali w grupach wtasny pomyst na zabawe muzyczno-ruchowa, ale z wykorzystaniem
jedynie napetnionych ryzem butelek. Wszyscy bawia si¢ w zabawy zaproponowane przez
kolejne grupy.

7. Zabawa przy muzyce.

Dzieci wykorzystuja np. ptyte z piosenkami w jezyku angielskim. Uczniowie dobieraja si¢
w pary trzymajac nadmuchany balonik pomigdzy soba (tylko czotem). W rytm muzyki
wykonuja okreslone czynnos$ci, np.: podskoki, obroty w prawo, obroty w lewo, przysiady,
inne ¢wiczenia rytmiczne. Jezeli jakiejs parze balonik wypadnie, para ta zostaje
wyeliminowana z zabawy izamienia si¢ w kibicow. Zabawe¢ wygrywa ta para, ktora
najdtuzej utrzyma balonik. Zabawe¢ mozna powtorzy¢ kilkakrotnie, zmieniajac pary.

8. Modelowanie papierowych kwiatow.

Kazde dziecko otrzymuje dwie kolorowe kartki papieru formatu A4. W rytm muzyki
nauczyciel trzymajac najpierw jedna kartke w dloniach, modeluje zewnetrzna czgs$¢ kwiatu
gnac kartke i rozprostowujac ja jakby od niechcenia, dzieci powtarzaja ruchy nauczyciela
(¢wiczenia matej motoryki). Kartka po pewnym czasie zrobi si¢ bardzo migkka i pelna
zagniecen. To samo nalezy zrobi¢ z druga kartka w kontrastowym kolorze. Nastgpnie
rozprostowane kartki przyktada si¢ jedna do drugiej imodeluje oryginalny kwiat.
Papierowymi kwiatami mozna udekorowac wczesniej przygotowany ,,Szwedzki stol”.

9. Udziat w przyjeciu urodzinowym — spozycie smakotykow przygotowanych na poczatku zajec.
Nauczyciel zachgca ucznidéw do poczestowania si¢ wlasnorgcznie przygotowanymi
smakotykami i przypomina o umyciu rak przed jedzeniem. Po kilkunastu minutach, kiedy
dzieci zjedza, nastgpuje wspodlne uporzadkowanie sali po positku, a dzieci zajmuja miejsca
w kregu.

10. Podsumowanie dnia.

Nauczyciel zacheca dzieci, aby podzielily si¢ wrazeniami z zaje¢. Prosi, aby w domu
przygotowaly (w formie rysunku, komiksu, opowiesci napisanej stowami lub w inny
ulubiony sposob np. pokazu ruchowego) inny pomyst na zabawe z okazji uroczystosci,
ktora mozna zorganizowac w klasie, np. dnia dobrej zabawy.
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Scenariusz 5

Temat: Grzybobranie

Cel glowny:

Rozwijanie inteligencji interpersonalne;j.
Wspieranie indywidualnych predyspozycji uczniow.

Cele operacyjne:

Uczen:

— bierze aktywny udziat w pracy grupy,

— jest odpowiedzialny za efekt koncowy pracy w grupie,

— dokonuje $wiadomych wyboréw dotyczacych rodzajow aktywnosci, zgodnie z wlasnymi
zainteresowaniami.

Srodki dydaktyczne:

Chusta animacyjna, ksiazka ,.Zabawy z chusta”, koszyk wiklinowy lub inny podobny,
ilustracje lub modele grzybow jadalnych i trujacych, atlas grzybow, rozsypanki wyrazowe,
kartki z bloku jako plansze do gry, plastelina, zestaw instrumentow perkusyjnych, kostki do
gry, zestaw akcesoriow sportowych

1. Powitanie w kregu ,,Iskierka” — budowanie atmosfery wzajemnej zyczliwosci i1 szacunku
poprzez okazywanie sobie sympatii gestem, mimika lub stowem (przekazanie osobie
stojacej obok: usmiechu, uscisku dtoni lub wypowiedzenie stow: ,}tadnie dzi§ wygladasz”,
itp.). Zabawa integrujaca zespot klasowy z wykorzystaniem chusty animacyjne;.

2. Wprowadzenie do tematu. Zabawa w ,,Ciepto — zimno” — uczniowie szukaja w kla-sie
ukrytych rekwizytow zwiazanych ztematem grzybobrania (koszyk i ilustracje przed-
stawiajace rozne gatunki grzybow jadalnych i trujacych).

3. Prezentacja ilustracji przedstawiajacych rozne gatunki grzybow- klasyfikacjana jadalne
i trujace. Rozmowa na temat niebezpieczenstwa spozycia grzyba trujacego — uktadanie
z rozsypanki wyrazowej zdania — przestrogi np. ,,Nie dotykaj nieznanych grzybow!”
,Zbieraj grzyby tylko pod opieka dorostych.”

4. Zaproszenie do zabawy — wyprawa do lasu. Dzieci o zdolno$ciach jezykowych tworza
opowiadanie, na kanwie ktorego opracowany bedzie ruch i muzyka. Dzieci o zdolno$ciach
ruchowych nasladuja ruchem podczas przedstawiania tresci opowiadania np. przedstawicieli
fauny i flory zyjacych w lesie, uczniowie uzdolnieni muzycznie za pomoca instrumentow
perkusyjnych nasladuja odgtosy przyrody, ktore mozna ustysze¢ w lesie.

5. Tworzenie zespoldw do opracowania gry planszowej ,,Grzybobranie”.
Uwaga: Jesli klasa jest bardzo liczna, mozna podzieli¢ uczniow na dwie duze grupy
i w obrebie kazdej z nich wydzieli¢ zespoty, wowczas powstang dwie gry planszowe.

50

kazde dziecko jest zdolne.indd 50 @ 2009-03-26, 13:06



Zespot 1 (uczniowie o zdolnosciach wizualno-przestrzennych) — projektuje i uktada
z kolorowych kartek z bloku chodniczek, po ktérym beda poruszac sig uczestnicy zabawy.
Nastepnie lepi z plasteliny modele grzybow irozmieszcza je w wybranych miejscach
planszy gry oraz wykonuje koszyczki dla uczestnikow gry wg szablonu lub wlasnego
pomystu.

Zespot 11 (uczniowie o zdolnosciach matematyczno-logicznych) — opracowuje zadania
matematyczne w oparciu o tresci znane dzieciom, moga to by¢ dziatania lub zadania
tekstowe.

Zespot 1T (uczniowie o zdolnosciach jezykowych i przyrodniczych) — wymysla zagadki
przyrodnicze i zapisuje je na karteczkach.

Zespot IV (uczniowie o zdolno$ciach ruchowych) - opracowuje zadania sportowe
1 zreczno$ciowe typu ,,patrz i powtarzaj” oraz przygotowuje potrzebne rekwizyty z zestawu
akcesoriow sportowych.

Zespo6t V (uczniowie o zdolnosciach interpersonalnych) — opracowuje strategi¢ gry, tzn.
wyznacza pola zadaniowe, ustala premie za prawidtowo wykonane zadanie i kary za btedne
odpowiedzi.

6.Wspolna zabawa.

Uczniowie otrzymuja koszyczki, rzucaja kostka do gry i poruszaja si¢ po planszy zgodnie
z liczba wyrzuconych oczek. W trakcie wedrowki zbieraja spotkane po drodze grzyby
z pol, na ktorych si¢ zatrzymaja. Za kazde poprawnie wykonane zadanie otrzymuja premig
w postaci dodatkowego grzybka. Po dotarciu na metg, kazdy uczen zlicza wtasne punkty.

7.Podsumowanie zaje¢, dzielenie si¢ wrazeniami po skonczonej grze.

Uczniowie wypowiadaja si¢ na temat odczu¢ towarzyszacych im podczas gry.

Moga dokonczy¢ zdanie (seria niedokonczonych zdan zwigzanych z probami rozumienia
wlasnych emocji)

Kiedy przegrywam to ...

Kiedy wygrywam, wtedy ...

9. Wyjasdnienie pojecia zasady ,Fair play” oraz tego, gdzie ona obowiazuje ikogo
dotyczy.
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7. Wspolpraca rodzicow i nauczycieli

Dom rodzinny, jako pierwsze inajwazniejsze $rodowisko wychowawcze, w sposob
znaczacy wplywa na harmonijny rozwdj dziecka. Skuteczna edukacja i wychowanie
opiera sig¢ na dialogu rodziny i szkoty, na dialogu nauczycieli i rodzicow. Relacja rodzice
nauczyciele nie moze ograniczac¢ sie¢ do wzajemnego powaznego traktowania, szacunku
i dostrzegania udziatu w wychowaniu i socjalizacji dziecka, ale przede wszystkim musi
oznaczad faktyczna wspolprace, a wiec dqzenie do wspolnego celu i uczestniczenie w pro-
cesie podejmowania decyzji [Karwowska-Struczyk 2007, s. 42]. Styl komunikowania si¢
musi by¢ partnerski.

Wspoldziatanie rodzicéw i nauczyciela w Projekcie powinno polegaé na:

e wzbogaceniu wiedzy rodzicow o istocie wielokierunkowego rozwoju zdolnos$ci
cztowieka —ukazanie mozliwosci wykorzystania zatozen koncepcji teorii inte-
ligencji wielorakich Howarda Gardnera,

e zintegrowaniu dziatan domu rodzinnego i szkoty na rzecz rozpoznania profilu
inteligencji dziecka i zapewnienie mu wiasciwych warunkow dla rozwoju jego
,,mocnych” stron i budowania wysokiej samooceny,

e podjeciu wspolnych dzialan w celu eliminowania czynnikéw utrudniajacych
nauke,

e wspoldzialaniu w obszarze wykorzystywania ,,mocnych” stron dziecka na rzecz
wspierania ,,stabszych” oraz rozwijania zdolnos$ci specjalnych.

Projekt oparty jest o zasadg trojpodmiotowosci. Rodzice sa traktowani jak partnerzy
imaja prawo do posiadania iwyrazania wiasnych pogladow, wartosci, preferowania
okreslonego stylu wychowawczego. Nauczyciel, szanujac prawo rodzicow do decydowaniu
o wychowaniu dziecka, powinien podja¢ dialog oparty o my$l przewodnia Projektu, ze
kazde dziecko jest zdolne. Rola rodzicow i nauczycieli jest te zdolnosci odkry¢, wspieraé,
rozwijac.

Proponujemy, aby kazdy nauczyciel zorganizowal spotkanie z rodzicami, na ktorym
przedstawi zalozenia Projektu oraz teorii inteligencji wielorakich Howarda Gardnera
i przeprowadzi wywiad z rodzicami kazdego ucznia. Wywiad ten bedzie jednym z elemen-
tow diagnozy poczatkowej profilu inteligencji dziecka. Nauczyciel u§wiadomi rodzicom,
ze kazde dziecko jest zdolne, ale zdolne na swo6j wlasny sposob. Nikt nie wie, gdzie leza
granice mozliwosci dziecka i jaki jest jego potencjatl rozwojowy, dlatego tak wazne jest
dostarczenie bogatych, roznorodnych doswiadczen i przezy¢ oraz zorganizowanie wtasci-
wego srodowiska edukacyjnego w domu i szkole. Wychowujemy zdolne dziecko, jesli uwa-
zamy, ze nasze dziecko jest zdolne, i pracujemy, zeby pomoc mu dotrze¢ do wltasnych moz-
liwosci [Fisher 2002, s. 10]. Bardzo waznym elementem spotkania bgdzie u§wiadomienie
rodzicom, jak istotne jest budowanie wysokiej samooceny i wtasciwej motywacji do nauki.
Sprzyja to profilaktyce i eliminowaniu czynnikow, ktore utrudni¢ moga nauke i wptywac
negatywnie na postepy w nauce. Zdolne dziecko, to dziecko, ktore przede wszystkim i nade
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wszystko czuje sie kochane. Zdolne dziecko to dziecko, ktore jest fizycznie zadbane i wycho-
wywane w bezpiecznym otoczeniu. Zdolne dziecko to takze dziecko towarzyskie. (...) Kazde
dziecko moze by¢ zdolnym dzieckiem. [Fisher 2002, s. 11]. Jezeli rodzice naucza dziecko
myslec, ze jest zdolne 1 inteligentne, to bedzie ono podejmowac nowe wyzwania i wklada¢
wysitek w dazenie do celu. W zyciu zazwyczaj ci ludzie odnosza sukcesy, ktorzy sa peni
wiary we wlasne mozliwosci i mysla pozytywnie. Jezeli czlowiek zna swoje ,,mocne” stro-
ny i wie, w jaki sposdb moze je wykorzysta¢, ma szans¢ odnosi¢ sukcesy zaroOwno w nauce,
jak i w zyciu osobistym, czy zawodowym. Istotnym elementem, sprzyjajacym wtasciwemu
spojrzeniu na dziecko, jest diagnoza wtasnego profilu inteligencji dokonana zaréwno przez
nauczyciela, jak i rodzicow ucznia. Pozwoli to dorostym na spojrzenie réwniez na wlasne
mozliwosci 1 uswiadomienie sobie, ze ich wlasny profil inteligencji rozni sig, czasami
znacznie, od profilu inteligencji dziecka. Metody nauczania stosowane przez nauczyciela
oraz sposoby postrzegania i wspierania zdolnosci dziecka przez rodzicoéw musza zostac
przeanalizowane pod katem potrzeb matego ucznia.

Propozycja scenariusza spotkania z rodzicami:
Cele:

e Zapoznanie rodzicow z zalozeniami Projektu

e Wzbogacenie wiedzy rodzicow o istocie wielokierunkowego rozwoju zdolnosci
cztowieka

e Uswiadomieniu rodzicom ich roli w zorganizowaniu dziecku $rodowiska, ktore
zapewni mu wielointeligentne funkcjonowanie

e  Wzbogacenie wiedzy rodzicow o ,,mocnych” i ,,stabych” stronach dziecka

e Integracja dziatan nauczyciela i rodzicow we wspieraniu rozwoju dziecka

Srodki dydaktyczne:

laptop irzutnik multimedialny, prezentacje Projektu (w programie Microsoft Office
PowerPoint), kwestionariusz wywiadu zrodzicami, kartki i dhugopisy dla wszystkich
rodzicow

Metody:
wyktad z prezentacja, ¢wiczenia praktyczne, dyskusja

Przebieg spotkania:

Uwagi: Nauczyciel powinien zadbacé o wczesniejsze zaproszenie rodzicow na spotkanie
(wzor zaproszenia ponizej). Zaleca sie przeprowadzania takiego spotkania jako specjalnie
zorganizowanego, o wyjqtkowej randze. Nalezy przygotowaé sale, ustawiajqc krzesta dla
rodzicow w potkolu. W centralnym miejscu powinien by¢ ustawiony ekran. Nalezy zadbaé
o komfort uczestnikow(dostepna szatnia, wywietrzona sala, krzesta dostosowane do wzrostu
0s0b dorostych)
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Wzor zaproszenia:

Szanowni Rodzice!

Serdecznie zapraszam Panstwa na spotkanie z wychowawca klasy I.., dn...., wsali
nr...... , ktore rozpocznie si¢ o godz. ..., przewidywany czas trwania okoto 1,5 godz.
Bedzie ono po$wigcone wspotpracy rodzicéw i wychowawcy w ramach Projektu eduka-
cyjnego ,,Pierwsze uczniowskie do§wiadczenia droga do wiedzy” , do realizacji ktorego
zostata zakwalifikowana klasa I.... Projekt ten jest wspotfinansowany przez Uni¢ Europej-
ska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz budzet panstwa. Beneficjentem
Projektu jest Grupa Edukacyjna S. A., a Instytucja Posredniczaca — Ministerstwo Edukacji
Narodowe;j.

Udzial w Projekcie daje dzieciom szansg na rozw6j zdolnoéci i zainteresowan. Dziatania
nauczyciela beda wspieraty kazdego ucznia. Nie jest to jednak mozliwe bez udziatu naj-
wazniejszych dla dziecka osdb, czyli rodzicow. Panstwa wspotpraca z wychowawca moze
W znacznym stopniu przyczyni¢ si¢ do odnoszenia przez dziecko sukcesow szkolnych i zy-
ciowych. Dlatego zachgcam do udziatu w spotkaniu i licz¢ na Panstwa przybycie.

Wychowawcea. ........oooviiiiiiiiiin..

1. Zaproszenie rodzicow do zajgcia miejsc w polokrggu. Podzigkowanie za
przybycie i przypomnienie celu spotkania (zaznajomienie rodzicow z Projektem
edukacyjnym, w ktorym begda uczestniczy¢ uczniowie oraz omoéwienie zadan
rodzicow i nauczyciela w Projekcie).

2. Przedstawienie Projektu Pierwsze uczniowskie doswiadczenia drogq do
wiedzy, podanie zasad rekrutacji szkol, gtownych zalozen iceléw Projektu.
Zaakcentowanie, ze Projekt bedzie realizowany zarowno na zajeciach
obowiazkowych, jak i pozalekcyjnych. Dzieci beda korzystaly ze specjalnie
dobranego na potrzeby Projektu zestawu $rodkoéw dydaktycznych. Udziat
w zajeciach pozalekcyjnych jest dobrowolny (rodzic wyraza zgodg). Potwierdza
ten fakt podpisem w dzienniku. Zajgcia pozalekcyjne beda dobrane i organizowane
w taki sposob, aby byly interesujace dla kazdego dziecka i rozwijaly jego ,,mocne”
strony. Zajgcia te rozpoczna si¢ w ustalonym czasie, ich wymiar to 50 godzin, ktore
zostang zrealizowane w ciagu 5 miesigcy. Zajecia zakoncza si¢ pokazem efektow
pracy iumiejetnosci dzieci wystawionym na forum publicznym dla $rodowiska
lokalnego (ok. 10 min).

3. Prezentacja zatozen teorii inteligencji wielorakich (wyktad wzbogacony prezentacja
multimedialna), jako innego spojrzenia na dziecko, jego potencjat intelektualny
1 mozliwo$ci oraz ukazanie innej niz tradycyjna wizji szkoty, ktora dzigki udziatowi
w Projekcie bedzie mozliwa do zrealizowania (ok. 30 min).

4. Zaproponowanie rodzicom, aby udzielili odpowiedzi na pytania zawarte w
Kwestionariuszu Wywiadu. Zaakcentowanie, iz jest to narzedzie wspomagajace
proces diagnozy, poniewaz Howard Gardner twierdzi, iz inteligencji nie powinno
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si¢ mierzy¢ za pomoca standaryzowanych testow. Zgodnie z zatozeniami Projektu,
nauczyciel dokona diagnozy wykorzystujac metody obserwacji (dziatan dziecka,
jego zainteresowan i dokonywanych przez niego wyboréw) i wywiadu z rodzicami
oraz sam odpowie na pytania zawarte w kwestionariuszu wywiadu w odniesieniu
do kazdego dziecka. Przez okoto 1 miesiac bedzie diagnozowat profile inteligencji
dzieci, a nastgpnie zapisze te informacje w Dzienniku zaje¢ Projektu, zapozna
z nimi rodzicow i poprosi o potwierdzenie tego faktu podpisem.
5. Przeprowadzenie wywiadu (15 min).
Uwaga: Najlepszq formq uzyskania informacji na pytania wywiadu, jest kontakt osobisty
z rodzicami kazdego ucznia. Jesli jest mozliwa taka organizacja spotkania, nauczyciel
powinien przeprowadzi¢ rozmowy indywidualne z rodzicami. JesSli sytuacja na to nie
pozwoli, mozna skorzystaé z ponizszej instrukcji.

Instrukcja: Nauczyciel czyta glosno pytania do wywiadu. Kazdy z rodzicow notuje na
kartce podpisanej imieniem i1 nazwiskiem dziecka, nazwe¢ inteligencji, o ktéra nauczyciel
pyta, a nastgpnie udziela odpowiedzi zaznaczajac umowionym sposobem, np. za pomoca
znaku +tylko wtedy, gdy odpowiedz brzmi ,.,tak”. Podkreslenie faktu, ze nie ma tu odpowiedzi
ztych i dobrych, gdyz kazdy cztowiek ma inny profil inteligencji charakterystyczny tylko
dla tej osoby. Profil ten jest zmienny, dlatego tez kazdy rodzic i nauczyciel dysponujac
wiedza o dziecku, moze mu pomoc w rozwijaniu jego mocnych stron oraz wspieraniu tych
stabszych, wykorzystujac dominujace inteligencje.

Po zakonczeniu wywiadu, nauczyciel prosi o podliczenie, ile razy przy kazdej inteligencji
padia odpowiedz ,.tak”. Nastepnie prosi rodzicow o wypisanie inteligencji dominujacych
u dziecka (tych, przy ktérych zaznaczyli najwigcej pozytywnych odpowiedzi), w drugiej
kolejnosci inteligencji mniej rozwinigtych i na koncu tych, ktore wymagaja najwigkszego
wsparcia.

Prosba do rodzicow o zastanowienie sig, czy postrzegaja swoje dziecko jako zdolne w tych
dziedzinach, ktére uszeregowali najwyzej. Zachecenie do dyskusji na temat mozliwosci
wspierania zdolnosci dziecka przez rodzicow (mozna wykorzystaé metodg ,,burzy
mozgow”)

UWAGA:

Wazne jest podanie rodzicom kilku konkretnych przyktadow wykorzystania ,, mocnych”

inteligencji do wspierania ,,stabszych”. Ponizej znajduje sie opis takich przyktadow:

e Dziecku, ktore interesuje si¢ sportem, mozna podsuwac do czytania czasopisma

o tematyce sportowej, co zachgci do rozwijania inteligencji jezykowej poprzez
zainteresowania. Dziecko uswiadamia sobie, Ze sportowiec musi umie¢ czytaé
i pisaé, aby np. udzieli¢ komu$ wywiadu, przeczyta¢ o technice waznej w danej
dyscyplinie sportu albo o diecie, ktérej powinien przestrzega¢ sportowiec itp.
Kibic sportowy, jesli umie czyta¢, moze znalez¢ w takim czasopismie ciekawe
informacje.
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0.

Dziecko, ktore chce zrozumie¢ problem matematyczny musi wykorzysta¢ takze
inteligencje¢ jezykowa ipamigé: powiaza¢ problem ze znanym juz wczesniej
sposobem rozwiazania, potaczy¢ fakty, wyciagna¢ wnioski, zada¢ pytanie
w sposOb precyzyjny i konkretny. Dziecko moze takze (rozwiazujac problemy
matematyczne) wykorzysta¢ inteligencje wizualno-przestrzenng iruchowa, np.
utozy klocki w zbiory, zsunie je ze soba i przeliczy itp.

Niektore dzieci ucza si¢ najlepiej i zapamigtuja za pomocg dotyku, ruchu, dziatania.
Jesli rodzice chca, aby dziecko o dominujacej inteligencji ruchowej odnosito
sukcesy szkolne, musza zadba¢ o wilasciwe wykorzystanie ruchu w procesie
uczenia si¢ dziecka, a nie thumic¢ go.

Zaakcentowanie wplywu rodzicow na wspieranie rozwoju dziecka. Przedstawienie
podstawowej literatury, z ktéra moga zaznajomi¢ si¢ rodzice (wydruk dla kazdego
zainteresowanego) dotyczacej indywidualnego rozwijania zdolnoéci dzieci
(ok. 5 min).

Zaproszenie do dyskusji i zadawania pytan na temat Projektu. Odpowiedzi na
pytania (ok. 10-15 min).

Prosba o zlozenie przez rodzicow podpisow w dzienniku Projektu — zgoda na
udzial w zajeciach pozalekcyjnych.

Zakonczenie spotkania, podzigkowanie rodzicom za udziat w spotkaniu.

Uwaga! Po zakonczeniu spotkania nalezy zanotowac w zeszycie lub na kartach obserwacji
uczniow informacje uzyskane podczas wywiadow z rodzicami. Nalezy takze zapisac, jakich
& odpowiedzi na pytania wywiadu udzielitby o kazdym dziecku nauczyciel.
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8. Dzieci¢ce OSrodki Zainteresowan

W kazdej szkole uczestniczacej w Projekcie, w sali lekcyjnej ,,pierwszakow”, zostana
zorganizowane Dziecigce Osrodki Zainteresowan. Powstana one na bazie zestawu srodkow
dydaktycznych stuzacych rozwijaniu umiejg¢tnosci w obrgbie kompetencji kluczowych,
W oparciu o zatozenia teorii inteligencji wielorakich Howarda Gardnera. Celowo dobrane
zostaly wielofunkcyjne $rodki dydaktyczne, stymulujace rozwdj dziecka wieloaspektowo
1 wielowymiarowo. Lacza one wiele funkcji w jednej, cickawej i rozwijajacej formie. Po-
zadane jest wzbogacenie Osrodkow Zainteresowan o inne $rodki dydaktyczne, dostepne
w szkole czy tez pozyskane np. podczas spaceréw i wycieczek.

Srodki dydaktyczne to przedmioty materialne umozliwiajqce usprawnienie procesu
nauczania — uczenia sie i uzyskanie optymalnych osiqgnie¢ szkolnych [Okon 1998, s. 126].
Ich znaczenie odnosi si¢ do takiej organizacji procesu nauczania i uczenia sig, ktory bedzie
gwarantowat jak najlepsze nabycie kompetencji, niezbednych na danym etapie edukacyj-
nym.

Dziecigce Osrodki Zainteresowan proponowane w Projekcie sa tak zaprojektowane, aby
mozliwa byta jak najpetniejsza indywidualizacja pracy z uczniami.

Pierwszy Osrodek Zainteresowan

Sprzyja rozwijaniu wszystkich inteligencji, a szczegélnie inteligencji: jezykowej,
interpersonalnej i intrapersonalnej

W Pierwszym O$rodku Zainteresowan wykorzystane zostang takie srodki dydaktyczne,
ktore beda pobudza¢ do wypowiedzi ustnych, wspiera¢ rozwoj mowy i rozumienie ze stu-
chu, sprzyja¢ nabywaniu umiej¢tnosci czytania i pisania. Kompetencja komunikacyjna jest
m. in. wynikiem opanowania jezyka ojczystego. Dlatego wazne jest rozwijanie indywidu-
alnych mozliwosci poznawczych kazdego ucznia, ktore umozliwia mu interpretacje otacza-
jacego swiata i wlasciwe relacje z ludzmi. Wykorzystane zostang m.in. zestawy alfabetow
ruchomych — kart dla dzieci z obrazkami, ksigzeczki ,,Rok wierszem malowany” i zestawy
historyjek obrazkowych zwiazanych tematycznie z tekstami wierszy.

W oparciu o te pomoce mozna takze wspiera¢ rozwoj inteligencji przyrodniczej. Dzieci
zainteresowane przyroda che¢tniej beda opowiadac o sytuacjach, wydarzeniach, zjawiskach,
w konteks$cie ich zwiazkow ze §wiatem roslin i zwierzat. Dostepne beda takze historyjki ob-
razkowe poruszajace problemy stosunku do 0s6b niepetnosprawnych, tolerancji wobec ,,in-
nosci”, przeciwdziataniu agresji. Proponujemy wykorzystanie kodeksow klasowych, czyli
zachowan pozadanych wobec innych 0sob, opracowanych w formie zestawu znakow przypo-
minajacych wizualnie znaki drogowe. Na bazie takiego kodeksu mozna organizowac zajecia
wspierajace wlasciwe zachowanie si¢ wobec rowiesnikow i dorostych, przestrzeganie po-
wszechnie obowiazujacych norm i zasad w kontaktach interpersonalnych. Inteligencja inter-
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personalna rozwijana bedzie takze poprzez wykorzystanie chusty animacyjnej i ksiazki ,,Za-
bawy z chusta”, w ktorej znajduja si¢ propozycje zabaw ulatwiajacych wzajemne poznanie si¢
dziecii integrujacych grupeg, ¢wiczace wspotdziatanie, refleks, spostrzegawczo$é, zwinnosé
i zrgczno$¢, rozwijajace takie cechy charakteru jak pewnos¢ siebie, wiara we wilasne sity
i odwaga. Zaproponowane beda takze zabawy oparte na zaufaniu do grupy wywoluja-
ce dobry nastrdj i psychiczne odprgzenie oraz ¢wiczace sprawno$¢ manualng, szybkosé
oraz wytrwatos¢. Chust¢ mozna wykorzysta¢ rowniez podczas zabaw muzycznych.
W tym Osrodku proponujemy umieszczenie takze zestawow tabliczek i ksiazeczek Lo-
gico, szczegolnie takich, ktore beda sprzyjaly ksztaltowaniu kompetencji jezykowych
w zakresie jezyka polskiego ijezykow obcych. Logico to $rodek dydaktyczny ulatwia-
jacy dzieciom nauke¢ czytania, pisania iliczenia, wprowadzajacy jednoczesnie w $wiat
np. koloréw, roslin, zwierzat, bajek, ruchu drogowego, geometrii, ortografii. Pracujac
i bawiac si¢ z Logico dziecko mysli, analizuje, poszukuje, podejmuje decyzje, roz-
wiazuje. Do nauki wprowadza si¢ element gry izabawy. Dzialanie na Logico umoz-
liwia samokontrole, uczy samodzielnego myslenia, motywuje, wspiera budowanie
poczucia wilasnej wartosci, stuzy przetamywaniu barier w relacjach migdzy dzieckiem
a nauczycielem. Zabawy z wykorzystaniem Logico rozwijaja zdolnosci percepcyjne i ana-
lityczne oraz doskonala koordynacje wzrokowo-ruchowa.

Umiejetnosci jezykowe rozwijane beda takze za pomoca zestawu Bajek — grajek, czyli
plyt CD z nagraniami tekstow bajek muzycznych lubianych przez dzieci. Bajki te, to stu-
chowiska slowno-muzyczne opracowane w formie teatru (kilku aktorow wystepujacych
w kazdej bajce). Teksty i muzyke napisali uznani autorzy polscy, tworzacy dla dzieci.
Wzbogacone sa one o piosenki. Do kazdej ptyty dotaczona jest ksiazeczka nawiazujaca
do bajki, w ktorej znajduje si¢ opowiadanie odnoszace si¢ do poruszanych problemow
w kontekscie funkcjonowania dziecka we wspotczesnym §wiecie. Ksigzeczka zawiera
takze teksty, wiersze, zagadki i gry o poziomie odpowiednim dla uczniow pierwszej klasy
szkoty podstawowej. Ksigzeczka jest kolorowa i bogato ilustrowana. Kazde ¢wiczenie za-
proponowane w ksigzeczce nauczyciel moze skopiowac dzieciom. Uwrazliwieniu na jezyk
i kulture innych narodow sprzyja¢ bedzie praca z wykorzystaniem opisanych historyjek
obrazkowych, kart obrazkowego alfabetu angielskiego, bajek, ksiazeczek Logico opraco-
wanych w jezykach obcych (angielski, niemiecki, francuski). Nauczyciel bedzie takze wy-
korzystywat nagrania piosenek w jezyku angielskim. Proponujemy rowniez wykorzystanie
stojaka wielofunkcyjnego z akcesoriami do wykonania teatrzyku. Wystawianie w teatrzyku
znanych dzieciom utwordw, ale takze tworzenie wlasnych scenariuszy i matych form te-
atralnych, pozwoli w pelni przezywaé ich pigkno. Sugerujemy wspdlne przygotowanie
przez nauczyciela i dzieci scenariusza, dekoracji, scenografii, kostiumow, muzyki, opra-
cowanie dialogoéw 1 monologéw. Mozna wykorzysta¢ instrumenty perkusyjne znajdujace
si¢ w Drugim Os$rodku Zainteresowan oraz zrobione wlasnorgcznie z roznych dostgpnych
materialow. Mate formy sceniczne pobudzaja u dziecka spontaniczna aktywnos¢ tworcza,
umozliwiaja wyrazanie przezy¢ iemocji. Jest to takze czynnik roztadowujacy napigcie
emocjonalne i psychiczne. Zabawy w teatr wspieraja rozwdj fizyczny i motoryczny, po-

60

kazde dziecko jest zdolne.indd 60 @ 2009-03-26, 13:06



prawiaja dykcje i pobudzaja rozwdj mowy. Ulatwiaja orientacj¢ w czasie i przestrzeni, co
sprzyja rozwojowi inteligencji wizualno-przestrzennej i ruchowe;j.

Wszelka dziatalno$é artystycznauwrazliwia cztowiekana potrzeby i przezyciainnych, ale
takze uczy rozumienia wtasnych emocji, potrzeb i mozliwosci. Proponujemy wykorzystanie
w przedstawieniach pacynek naktadanych na regke, na palce, atakze takich, ktore wy-
daja dzwigki. Pacynki mozna wykorzysta¢ do zabaw teatralnych i do adaptacji krotkich
utworow literackich, uczenia wierszy i opowiadania bajek. Sa one wykonane z migkkich,
przyjemnych w dotyku materiatdw. Daja poczucie bezpieczenstwa, pobudzaja wyobraznig,
pozwalaja dziecku na przeniesienie si¢ w Swiat marzen oraz odkrywanie swojego miejsca
wsrod ludzi 1 w otaczajacym $wiecie. Rolg tg spetnia Myszka — pacynka Projektu. Jest ona
przyjacielem i przewodnikiem dziecka w §wiecie nauki i zabawy.
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Tabela 1. Srodki dydaktyczne i rodzaje aktywnosci w Pierwszym Os$rodku Zainteresowan

INTELIGENCJA JEZYKOWA

SRODKI DYDAKTYCZNE

RODZAJE AKTYWNOSCI

* Ksigzki

» Zestawy Logico — tabliczki
i ksiazeczki z zakresu ksztalcenia
umiejetnosci jezykowych (jezyk ojczysty i
jezyki obce)

* Bajki na plytach CD

* Plyty z piosenkami w jezyku angielskim

¢ Historyjki obrazkowe

* Klasowy kodeks — karty z magnesami ,,znaki
drogowe”

* Pacynki
* Teatrzyk dziecigcy

o Zestaw dzwonkow z raczka (instrumenty
muzyczne)

» Karty alfabetu ruchomego z obrazkami
* Alfabet angielski

* Chusta animacyjna

* Ksigzka ,,Zabawy z chustg”

* Ksigzka ,,Rok wierszem malowany”
* Czasopisma

* Ptyty z muzyka dla dzieci

e Tablice i plansze z literami/klocki

* Kostiumy do inscenizacji

e Kukietki, marionetki

* Gry planszowe (Scrable)

e [lustracje

e Uktadanki

* Magnetofony do nagrywania, dyktafony,
walkmany

* Teatr cieni

* ,,Okienko” do inscenizacji (atrapa telewizora)
 Karaoke — zestawy

* Portrety pisarzy, poetow

e Stowniki

* Aparaty telefoniczne

e Pieczatki

* Notesy, znikopisy

e Opowiadanie bajek, historii, itp.

* Wyszukiwanie rdznic na rysunkach

¢ Stuchanie bajek

* Tworzenie dalszego ciagu historii (Co mogto si¢
wydarzy¢ dalej...)

e Nagrywanie rozmow i onologow

* Ukladanie opowiadan na podstawie historyjek
obrazkowych

e Zabawy w dziennikarza, poetg, pisarza
* Rozmowy, wywiady

¢ Prowadzenie pamigtnika, dziennika

* Tworzenie ksiazeczek

« Konkurs na najlepsze opowiadanie, stuchowisko
z efektami akustycznymi

e Scenki dramowe, improwizacje, ré6znorodne
mate formy teatralne

* Wymyslanie dialogéw do komiksu,
¢ Przeprowadzanie wywiadow z... (ciekawym
cztowiekiem, postacia z bajki)

» Tworzenie scenariuszy (programu TV dla dzieci,
filmu przyrodniczego)

¢ Czytanie ksiazek, czasopism

* Pisanie wiasnych ksiazeczek

e Zabawy i gry stfowne

* Rozwiazywanie i uktadanie rebusow, krzyzoéwek

e Udzial w spotkaniach z redaktorem gazety,
poeta, bibliotekarzem, dziennikarzem,
specjalista od reklamy, prawnikiem, thumaczem,
politykiem, menadzerem, handlowcem,
psychologiem, historykiem
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Drugi O$rodek Zainteresowan

Sprzyja rozwijaniu wszystkich inteligencji, a szczegélnie inteligencji wizualno-
przestrzennej, muzycznej, ruchowej oraz interpersonalnej i intrapersonalnej

Wszystkie $rodki dydaktyczne, ktore znajda si¢ w Osrodkach Zainteresowan mozna
wykorzysta¢ w celu rozwijania wrazliwosci artystycznej ipoczucia estetyki. Postuzy¢
moga one takze jako material wspierajacy aktywnos¢ tworcza dziecka i wyzwalajacy zain-
teresowania. Wrazliwos¢ artystyczna dzieci bedzie ksztattowana za pomoca zestawu instru-
mentéw muzycznych, akcesoriow teatralnych i pacynek. Te srodki dydaktyczne rozwijaja
zainteresowania, wyzwalaja tworcze zdolnosci uczniow, wptywaja na odczuwanie radosci
z nabywania nowej wiedzy i umiejetnosci. Stuza wzmacnianiu pewnosci siebie 1 wyzwalaja
motywacj¢ do uczenia si¢, gdyz dziecko ma mozliwo$¢ odczucia sukcesu w roznych, wybra-
nych przez siebie dziedzinach aktywnosci tworczej. Tworcza dziatalno$¢ muzyczna dzieci
oraz indywidualne interpretacje utworow to srodki aktywizujace wyobraznig, wykorzysty-
wane czg¢sto w innych dziedzinach umystowej dziatalnosci dziecka. Doznawanie pigkna,
wzruszen wywolanych muzyka rozwija sferg przezy¢ psychicznych, nasza wrazliwos¢. Bez-
posredni kontakt fizyczny pacynki z reka dziecka pozwala na przekazanie jej okreslonych
zachowan. W takiej zabawie dziecko odzwierciedla siebie, wlasne pragnienia i oczekiwania.
W sposéb naturalny i spontaniczny dziecko komunikuje si¢ ze Swiatem.

Dla harmonijnego rozwoju fizycznego i motorycznego uczniéw niezbedne sa przybory
do ¢wiczen ruchowych. Podstawa rozwoju wszelkich kompetencji jest prawidlowy rozwdj
fizyczny 1 motoryczny, szczegdlnie wazny w okresie rozpoczecia nauki szkolnej. Dzieci
charakteryzuje wowczas tzw. ,,gtdd ruchu”. Inteligencja ruchowa powinna by¢ wykorzy-
stywana do ksztalttowania umiej¢tnosci zwiazanych ze wszystkimi kompetencjami kluczo-
wymi. Stojak wielofunkcyjny z akcesoriami sportowymi to zestaw, ktory stuzy¢ bedzie dzie-
ciom do wszelkiego typu zabaw i ¢wiczen fizycznych, motorycznych oraz ruchowych. Ten
zestaw przyboréw do ¢wiczen mozna z tatwoscia przesuwac i przenosi¢ w miejsca, gdzie
dzieci we witasciwych warunkach moga ¢wiczy¢, np. do sali gimnastycznej, na boisko,
korytarz szkolny lub w inne miejsce, gdzie odbywaja si¢ gry i zabawy ruchowe. Ser Szwaj-
carski to srodek dydaktyczny, ktory taczy funkcje stuzace wspieraniu ruchowego rozwoju
dziecka z efektywnym wykorzystaniem aktywnosci fizycznej uczniéw oraz ich naturalnej
cechy rozwojowej: przechodzenia od zabawy do nauki, od rzeczy tatwych do trudnych.
Srodek ten aktywizuje i pobudza sfere emocjonalno — motywacyjna. Zabawy i éwiczenia
z Serem Szwajcarskim, pomimo pozornej prostoty doskonale stymuluja i koordynuja prace
potkul mézgowych, a dzigki temu czynnosci i umiejgtnosci, ktore pomagaja w sprawnym
funkcjonowaniu i likwidowaniu deficytow. Stuzy takze rozwojowi funkcji poznawczych,
wzmacnia koncentracje uwagi, usprawnia analiz¢ i syntez¢ wzrokowo-ruchowa. Dzigki
swojej atrakcyjnej dla dziecka formie zacheca do podejmowania wysitku. Moze by¢ tak-

ze stosowany w terapii zaburzen koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz orientacji prze-
strzennej, nadpobudliwosci psychoruchowej, dysfunkcji w procesach pamigci, uwagi, mowy
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1 my$lenia. Ser Szwajcarski umozliwia tworzenie wielu wiasnych gier i zabaw, indywidualnych
i grupowych. Badania naukowe dowodza, ze kazdej potkuli mozgu cztowieka przyporzadko-
wane sa inne czynnosci umystowe. Lewa potkula, tzw. logiczna odpowiada za funkcje jezy-
kowe, koduje liczby i numery, rozumie dostownos$¢ znaczenia stow, kontroluje ruchy prawej
strony ciata. Prawa potkula kontroluje lewa strong ciata, koduje informacje w postaci obrazow,
postrzega elementy catosciowo, odbiera informacje oraz odpowiada za zdolnosci, talenty
1 duchowos¢. W procesie dydaktycznym preferuje si¢ logiczna, przyporzadkowujaca, odtworcza
lewa potkule, a prawa jest stymulowana niedostatecznie. Wykorzystanie Sera Szwajcarskiego
poprawia takze efektywnos¢ uczenia si¢ dziecka poprzez pobudzenie prawej potkuli mézgo-
wej.

Tabela 2. Srodki dydaktyczne i rodzaje aktywnosci w Drugim Osrodku Zainteresowan

INTELIGENCJA WIZUALNO-PRZESTRZENNA

SRODKI DYDAKTYCZNE RODZAJE AKTYWNOSCI

* Mozaika XXL ¢ Budowanie pojazdu kosmicznego

* Ser szwajcarski * Dorysowanie elementéw krajobrazu do widokowki
* Model Ziemi ¢ Pokazywanie, jak zachowuje si¢ zwierzg, jak si¢

* Maly majsterkowicz

e Studnia Jakuba

* Ksiazeczki Logico rozwijajace
inteligencj¢ wizualno-przestrzenna

* Gry komputerowe, programy edukacyjne,
komputery

e Uktadanki (koraliki, klocki...)

* Puzzle

e [lustracje, tablice graficzne

* Modele przestrzenne (bryty)

* Filmy edukacyjne

* Rekwizyty do przedstawien teatralnych

 Materiaty do prac konstrukcyjnych,
plastycznych

* Materiaty przyrodnicze (kasztany, zot¢dzie)

* Modele do sklejania

» Materialy papiernicze, tekstylne, plastiki
itp. do wykonywania prac przestrzennych

 Kostka Rubika

» Kamera, aparat fotograficzny

* Modelina, plastelina, glina, masa solna,

masa papierowa itp.

porusza itp.

* Pokazywanie swoim ciatem, jak zachowuje si¢ np.
plastelina w rekach nauczyciela

* Gimnastyka — nas§ladowanie, np. zabawa w lustro
e Zabawy muzyczno- ruchowe

¢ Aerobik

 Pantomima

e Zabawa w filmowanie

* Fotografowanie

¢ Rysowanie, malowanie, rzezbienie, wyklejanie, i in.
techniki artystyczne

 Konstruowanie gier

¢ Projektowanie labiryntow

* Wykonywanie makiet

e Sklejanie modeli

 Zabawy 1 ¢wiczenia ruchowe zespotowe
i indywidualne (w pomieszczeniu, na dworze)

e Udzial w spotkaniach z rzezbiarzem, malarzem,
modelarzem, architektem, filmowcem, astronomem,
grafikiem komputerowym, inzynierem, pilotem

* Wizyty w muzeach, galeriach

* Wizyty w pracowniach rgkodzielniczych i zaktadach
produkujacych artykuly dekoracji wnetrz

e Udzial w zajeciach muzealnych, w obserwatorium
astronomicznym, w pracowni malarza

64

kazde dziecko jest zdolne.indd 64

2009-03-26, 13:06




INTELIGENCJA RUCHOWA

SRODKI DYDAKTYCZNE

RODZAJ AKTYWNOSCI

* Stojak wielofunkeyjny z akcesoriami
sportowymi

e Chusta animacyjna
* Ksiazka ,,Zabawy z chustg”

e Skakanki, pitki, ringo, woreczki, drazki,
drabinki do wspinania, tunel, duze klocki
gumowe, pitki do skakania, obrecze, szarfy,
bramki, siatki, kosze, gazety

e Kasety z ¢wiczeniami do aerobiku

* Ksiazki z ¢wiczeniami, instrumenty do
akompaniamentu

» Kostiumy, maski, pacynki, akcesoria aktorskie

* Rekwizyty cyrkowe

e Stopery

* Kostiumy

e Worek treningowy, trampolina, basen
z piteczkami itp.

+ Cwiczenia dramowe z podziatem na role
(np. dialog migdzy krolewna a jednym
z siedmiu krasnoludkow)

* Pantomima (np. jak dzisiaj si¢ czujesz)

* Opowiesci ruchowe (np. wyprawa do sadu po
owoce)

¢ Szukanie schowanych przedmiotéw za pomoca
narysowanej ,,mapy”’

* Pokonywanie toru przeszkod z wykorzystaniem
opowiesci ruchowych

* Zagadki ruchowe

» Zabawy w poszukiwanie skarbéw

e Tance, zabawy przy muzyce

* Budowanie placow zabaw, labiryntow

* Wyscigi, skoki na trampolinie, zabawy
w basenie

* Gry i zabawy ruchowe

e Udzial w spotkaniach z trenerem sportowym,
sportowcem, tancerzem, chirurgiem,
mechanikiem, elektronikiem, aktorem, artysta
cyrkowym

* Wycieczki do cyrku, hali sportowej, zwiedzanie
kulisow teatru
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INTELIGENCJA MUZYCZNA
SRODKI DYDAKTYCZNE RODZAJE AKTYWNOSCI
* Zestaw instrumentéw perkusyjnych  Tworzenie muzyki, akompaniament
» Wiasnorgcznie wykonane instrumenty * Spiewanie
muzyczne e Stuchanie r6znych rodzajow muzyki
* Akcesoria do budowy instrumentow (np. puszki, | ® Tance, plasy
butelki, groch) * Budowanie instrumentow
» Magnetofon * Tworzenie kompozycji plastyczno- przestrzennych
* Mikrofon, sprz¢t naglasniajacy do utworéw muzycznych
* Ptytoteka * Pisanie tekstow do melodii
* Walkman * Uktadanie melodii
e Stuchawki ¢ Okreslanie nastroju utworow
* Nagrania gltoséw przyrody, odgtosow (np. * Przyporzadkowanie dzwigku do przedmiotu
dzwigkow z ulicy, dworca kolejowego) * Nazywanie dzwigkow
* Scena * Rozpoznawanie instrumentow, wyroznianie ich
* Zabawki dzwigkonasladowcze brzmienia spo$rod innych
e Garnki, szklanki, kubki i woda e Wyrazanie emocji gestem, ruchem, mimika
* Zapisy nutowe (podczas i po wyshuchaniu utworéw muzycznych)
* Batuta » Tworzenie ruchu (uktadéw tanecznych,
* Utwory literackie o tematyce muzycznej rytmicznych, choreograficznych)
* Rymowanki * Rozpoznawanie muzyki (rodzaje)
* Buty do stepowania, baletki * Nauka przyspiewek ludowych
* Maty do nauki tanca * Poznawanie tworczosci muzykow
* Apaszki, stroje do przebierania si¢ e Udziat w koncertach, spotkaniach z muzykami
* Ksigzki o muzykach * Wizyty w filharmonii, teatrze, operze, operetce
* Muzyczne wizualizacje

Trzeci Osrodek Zainteresowan

Sprzyja rozwojowi wszystkich inteligencji, a szczegélnie inteligencji matematyczno-
logicznej, przyrodniczej, interpersonalnej i intrapersonalnej

W Osrodku tym wykorzystane zostang przede wszystkim $rodki dydaktyczne roz-
wijajace kompetencje w zakresie nauk matematyczno-przyrodniczych. Tuby Pieksi
i Tuby Ggsienice to zestawy, za pomoca ktorych dziecko uczy si¢ wykonywania dziatan
matematycznych poprzez manipulowanie; rozpoznaje liczby, ksztalty geometryczne i ko-
lory, jednoczesnie ¢wiczac koncentracje, sprawno$¢ motoryczna i manualna oraz koor-
dynacj¢ wzrokowo-ruchowa. Mozna wykorzysta¢ t¢ pomoc w celu rozwijania u uczniow
zdolnosci intrapersonalnych, ale takze uczy¢ poprzez gry dydaktyczne. Kompetencje
matematyczno- logiczne rozwijane beda rowniez przy wykorzystaniu takich pomocy,
jak Studnia Jakuba czy Magiczny Trojkqt Matematyczny z zestawem kart wzorcowych.
Studnia Jakuba to material edukacyjny uczacy cierpliwos$ci i zrgcznosci oraz doskonali
koncentracj¢ uwagi. Sktada si¢ z drewnianych, kolorowych drazkéw oraz kostki z kolo-
rowymi $ciankami. Drazki stuza do odtwarzania, poprzez uktadanie, ksztattow liter, cyfr,
znakow, figur geometrycznych. Umozliwiaja tworzenie wielu wilasnych gier, poprzez
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zliczanie, przyporzadkowywanie kolorom wartosci. Sa doskonatym materiatem do za-
baw, takich jak uktadanie drazkéow jeden na drugim, budowanie wlasnych konstrukcji,
wystukiwanie rytmow itp. Magiczny Trojkqt to pomoc shuzaca nabywaniu i utrwalaniu
umiejgtnosci rachunkowych, rozktadania liczb na sktadniki, dopetniania, porowny-
wania roéznicowego. Zestaw zawiera ksiazeczki ztozone z kart (po 100 kart w kazdej
z dwoch ksigzeczek) o r6znym stopniu trudnosci, w ktorych zawarte sa propozycje zadan
dla dzieci. Zestawy Logico pozwalaja na ksztattowanie wszystkich kompetencji kluczo-
wych, szczegodlnie matematycznych, jezykowych, przyrodniczych, komunikacyjnych oraz
przedsigbiorczosci w zakresie samodzielnego podejmowania decyzji i poszukiwania roz-
wigzan. Pomoce te dodatkowo stymuluja i uwrazliwiaja na odbior sensoryczny, zaspokajaja
samodzielna potrzebe odkrywania, ksztattuja umiejetnos¢ uczenia sig, samokontroli i mo-
tywacje do samodzielnych dzialan poprzez mozliwos¢ odniesienia sukcesu. Konstrukcja
tego zalecanego takze przez MEN s$rodka dydaktycznego (elementy tworza niepodzielna
cato$¢), zapewnia trwatos¢ i uzytecznos¢. Kazde dziecko do dziatania potrzebuje wlasnej
tabliczki Logico. Do tabliczek przygotowany zostat bogaty zestaw ksiazeczek z kartami
pracy. Tabliczki zaplanowano dla wszystkich dzieci w klasie, aby umozliwi¢ jednoczesnie
pracg wszystkim uczniom. Kazdy uczen pracuje we wlasnym tempie z wybrana przez
siebie lub wskazana przez nauczyciela karta pracy. Klocki GEO, Mozaika XXL, klocki
Figury Porownawcze, waga z cylindrami, Korale Matematyczne pozwalaja na uczenie si¢
poprzez dziatanie na miarg i w sposob dostosowany do poziomu rozwoju kazdego ucznia,
petna indywidualizacje pracy dziecka, rozwijaja samodzielne myslenie. Scisle zwiazane
z kompetencjami matematycznymi sa kompetencje przyrodnicze. Bliskie dzieciom tresci
przyrodnicze zostana wzbogacone o elementy wykorzystania najnowszej techniki i roz-
nych zrodet wiedzy w procesie uczenia si¢. Mikroskop z przyborami, lupy, model Ziemi,
kalendarz ruchomy to przydatne i skuteczne narzedzia pracy dziecka, ksztattujace umiejet-
no$¢ uczenia sig, analizowania i wnioskowania, podejmowania decyzji, wypowiadania si¢
w sposob komunikatywny i precyzyjny rozwijaja inteligencje: matematyczno-logiczna, jezy-
kowa, interpersonalna i intrapersonalng. Ksiazeczki Logico o tematyce z obszaru przyrody
i srodowiska pozwalaja na bazie wykorzystania juz istniejacych umiejetnosci dzieci, wzbo-
gaca¢ ich wiedzg o nowe doswiadczenia, ¢wiczy¢ praktyczne wykorzystanie tej wiedzy,
a takze organizowac wspotprace 1 wspotzawodnictwo miedzy uczniami. Poprzez korzysta-
nie z globusa i modelu Ziemi uczniowie rozwija¢ beda inteligencj¢ wizualno-przestrzenna,
mys$lenie obrazamii wielowymiarowe postrzeganie obiektow.

Opisane $rodki dydaktyczne wykorzystywane w Dziecigcych Osrodkach Zainteresowan
sprzyjaja humanizacji procesu ksztatcenia, odczuwaniu radosci z uczenia si¢, wyzwalaja
zainteresowaniai rozwijajazdolno$ci oraz umiejgtnosc uczenia si¢ zgodnie z indywidualnym
rytmem rozwoju i profilem inteligencji.
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Tabela 3. Srodki dydaktyczne i rodzaje aktywnosci w Trzecim O$rodku Zainteresowan

INTELIGENCAJA MATEMATY CZNO-LOGICZNA

SRODKI DYDAKTYCZNE

RODZAJE AKTYWNOSCI

» Zestawy Logico

* Zestaw 25 gier planszowych
» Zestaw 50 gier planszowych
* Klocki figury poréwnawcze
* Tuba Pieksi

* Tuba G3sienice

* Magiczny tréjkat matematyczny z zestawami
kart

 Zestaw klockow GEO

* Gra planszowa Poczta

* Zestaw Euro

* Korale matematyczne — zestaw na wieszaku

* Ksiazeczki Logico rozwijajace inteligencje
matematyczno - logiczna

e Liczmany, cyfry, znaki dziatan

* Rebusy matematyczne

e Zbiory: wstazki, druciki, materialy przyrodnicze,
klocki, gry

* Klocki do rozwijania logicznego mys$lenia

e Paski Dennisona

* Waga matematyczna

* Metr krawiecki i inne miarki

» Komputery z oprogramowaniem

e Liczydla

* Kalkulatory

* Modele bryt

* Geoplany

* Kolorowe pionki do gry, kostki

* Zegary, zegarki, klepsydry

* Kompasy

* Zabawkowe pieniadze

* Uktadanki

* Matematyczne karty pracy

 Karty do gry

e Przeliczanie, segregowanie, przyporzadkowanie,
poréwnywanie, ocena wielko$ci

» Tworzenie zbioréw, uktadanie zapisu
matematycznego

* Rozwiazywanie zadan z trescia, uktadanie zadan
* Dodawanie, odejmowanie

¢ Mierzenie, wazenie

¢ Dolewanie, odlewanie

* Rysowanie map

* Wykonanie zegara, kalendarza, wagi

e Zabawa w poczte, sklep, piekarnig. ..

» Konstruowanie gier

* Korzystanie z gier planszowych

e Udzial w spotkaniach z matematykiem,
ksiggowym, inzynierem, technikiem,
informatykiem, wynalazca, chemikiem

e Wizyty w laboratorium badawczym,

obserwatorium astronomicznym, w instytucie
technicznym, na wyzszej uczelni technicznej
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INTELIGENCJA PRZYRODNICZA

SRODKI DYDAKTYCZNE

RODZAJE AKTYWNOSCI

* Wagi z cylindrami

* Zestaw cylindrow

* Mikroskop z przyborami
* Globus

* Kalendarz przyrody z ruchomymi
elementami

*» Ksiagzeczki Logico o tematyce
przyrodniczej

* Model Ziemi

e Lornetka

* Aparat

e Termometry

¢ Encyklopedie przyrodnicze

* Ksiazki o tematyce przyrodniczej

e Albumy

¢ Dary przyrody (kamyki, piasek, muszelki,
ro$liny, suszone liscie, warzywa, nasiona,
kasztany, zotedzie, liscie,)

* Karmnik

¢ Menzurki, pojemniki

* Zywe okazy (chomik, rybka, §winka)

e Tablice dydaktyczne (np. uprawa roslin)

e Figury zwierzat

¢ Filmy przyrodnicze

* Puzzle

e Labirynty — karty pracy

e Maski zwierzat

* Obserwacja okazoéw przyrodniczych (np. obserwacja
budowy liscia, zachowania biedronki itp.)

* Opowiadanie (np. o drodze kropli wody w
przyrodzie)

¢ Uktadanie historyjek obrazkowych( np. od larwy do
motyla)

¢ Dobor srodowiska zycia zwierzat

* Segregowanie ( np. zwierzeta dzikie i domowe,
owoce, kwiaty )

e Potaczenie dziecka z matka (np. Zrebig i klacz)

* Dopasowanie (np. zebrane liScie do odpowiedniego
drzewa)

¢ Wykonywanie doswiadczen ( np. Co jest potrzebne
ro$linie do zycia?)

¢ Zatozenie hodowli fasoli, obserwacja rozwoju
i wzrostu

* Ogladanie ptatka $niegu przez lupg

¢ Obserwacja topnienia i zamarzania

* Doswiadczanie rozprzestrzeniania si¢ dzwigku

¢ Wykonywanie doswiadczen dotyczacych
rozpuszczalno$ci w wodzie (np. piasek, sol, cukier)

e Zabawy na$ladowcze, pantomima

¢ Dorysowanie srodowiska danego zwierzgcia

 Szukanie cieni (np. lisci, zwierzat)

e Samodzielne odkrywanie (np. co tonie, a co ptywa?)

* Dopasowywanie odgloséw zwierzat do ilustracji

* Obserwacja chmur

* Obserwacja, nasladowanie i tworzenie paj¢czych
sieci

¢ Obserwacja zachowania zwierzat( np. ptakow,
mrowek, dzdzownicy)

* Wycieczka do ZOO, gospodarstwa rolnego,
agroturystycznego

¢ Projektowanie ogrodu

¢ Shuchanie odgtoséw (np. deszczu, wiatru)

¢ Kolekcjonowanie mineratow

* Pokaz i pomiar

e Udzial w spotkaniach z rolnikiem, ogrodnikiem,
hodowca zwierzat, biologiem, ornitologiem,
hobbysta przyrodnikiem, podréznikiem, ekologiem,
chemikiem
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