Scenariusz zaje¢ nr 29.

Karta pracy nr 1.

Polecenie: Zaznacz dobre odpowiedzi. Uwazaj, bo moze by¢ kilka dobrych odpowiedzi

w jednym pytaniu. Litery znajdujace sie obok utworzg rozwigzanie.

1. Obrazalska spotkata...

A. znajomego staruszka z wielkim parasolem.
B. nieznajoma panig w czerwonym kapeluszu.
C. nieznajomego staruszka w wielkiej pelerynie.

2. Zeby wyptoszyé Cudaczka, panna Obrazalska musiata...

A. przez trzy dni nie zrobi¢ urazonej miny.
B. przeztrzy dni nie wyjmowac jedzenia.
C. przez trzy dni wySmiewac sie z Cudaczka.

3. Panna Obrazalska zawigzata sobie dla pamieci...
A. niebieskie kokardy na warkoczach.

B. niebieskg tasiemke na reku.
C. 70fMg kokarde na otowku.

4. Cudaczek styszat rade staruszka, ale...

A. nie wierzyt, ze Obrazalska wytrzyma bez obrazania.

B. nie przejmowat sie i tylko wzruszat ramionami.
C. zabrat Obrazalskiej niebieska tasiemke.
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5. Cudaczkowi po trzech dniach...

A. odechciato sie jesc. ZNA
B. Dburczato mu w brzuszku. MA
C. krecito sie w gtdwce z ostabienia. GA

6. Gtodny Cudaczek-Wysmiewaczek...

A. postanowit pojsc spac. ICH
B. uciekat, az sie za nim kurzyto. '}
C. pojechat do krewnego. PO

7. Panna Obrazalska...

A. znowu zaczeta sie obrazac. BACH
B. nie zadziera noska. ZY
C. przestata sie obrazac. CIu

Rozwiagzanie:




