Scenariusz zaj¢¢ nr 94

Temat: Nasze spotkanie z doktorem Dolittle

Cele operacyjne:
Uczen:
e czyta z podziatlem na role fragment rozdziatu lektury,
o okresla czas i miejsce akcji,
e opisuje ustnie gtdbwnego bohatera,
o formuluje ustng wypowiedz na temat: Gdybym znat mowe zwierzat....
o wskazuje, jak ludzie porozumiewaja si¢ ze swoimi zwierzg¢tami,
e 0cenia, jakie znaczenie ma praca weterynarza,
o uktada tres¢ zadania do ilustracji,

o uktada pytania do tresci zadania.

Srodki dydaktyczne:

e Kkarta pracy nrl

e nagranie dzwickowe. Prezentuje kilkusekundowe nagrania dzwigkow/ odglosow
roéznych zwierzat: krowy, koguta, konia, indyka, lwa, stonia, Zzaby, osta, wilka, kaczki,
$wini, matpy.

e animacja komputerowa nr 1. Przedstawia doktora Dolittle, ktory karmi zwierzgta w
roznych czesciach jego domu: psa, kaczke, 25 gotebi, po czym przylatuja 3 gotebie i
po chwili przylatuje jeszcze 15 golebi (po 3 w 5 rzedach). W innych pomieszczeniach
znajduja si¢ 4 krowy, 2 owce.

e Animacja komputerowa nr 2. Przedstawia sceny, w ktorych pokazane sa sytuacje,
gdzie ludzie porozumiewajg si¢ ze zwierzg¢tami.

[lustrowane sytuacje:

-wlasciciel daje psu jes¢, pies skacze 1 merda ogonem,

-kon idac, kuleje, whasciciel opatruje mu noge,

-kot miatczy i ociera si¢ o nogi wtasciciela, ten nalewa mu mleko do miski,
-kury gdacza, gospodarz rzuca im ziarno do jedzenia,

-krélik podchodzi do rak wlasciciela, ten przytula go,
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e animacja komputerowa nr 3. Animacja ilustruje wiersz ,,Ostry dyzur weterynarza”
Kaliny Beluch .
,,Na dyzurze swym w niedzielg

weterynarz zrobit wiele:

Zbadal kulawego strusia,

potem Zotwia przyjqé musial,
ktory spadt na gruzu kupe

i uszkodzit swq skorupe,

pozniej trzy opatrzyt szczury,
poprzycinat psu pazury,

dwom papuzkom w dobrej wierze
zZnow przepisat masé na pierze,
zeby rwaly sie do lotu,

pozniej podat zastrzyk kotu,

co go mocno w krzyzu strzyka,

a na koniec miat krdlika,

co marchewke zjadl z trzech grzqdek
i narzeka na zotgdek.

Coz, tak ciezki dzien sie zdarza...
Trudny los weterynarza.”

e grafika komputerowa nr 1. Przedstawia posta¢ doktora Dolittle w jego mieszkaniu
wraz z przebywajacymi tam zwierzetami: sowa, papuga, kaczka, prosiakiem, psem,

matpa.

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, burza mézgéow, metoda czynnosciowa.

Formy:
e grupowa,
e Zzbiorowa,
e indywidualna,

Przebieg zajec:

Etap wstepny
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Nauczyciel wita ucznidw, wprowadza ich w tematyke zaje¢. Rozpoczyna rozmowe O
zwierzetach. Pyta ucznidw, czy posiadaja jakie$ zwierzeta oraz w jaki sposob je pielegnuja i

opiekuja si¢ nimi.

Etap realizacji

Zadanie 1
Uczniowie czytajg fragment ,,Doktor Dolittle” z podziatem na role.
,,Narada matp”
Czi- Czi stata przed drzwiami doktora i odganiata kazdego, pdki doktor sie nie zbudzit. A gdy
wreszcie Jan Dolittle sie wyspat, o$wiadczyt matpom, ze teraz musi powrdci¢ do Puddleby.

Ta wies¢ zaskoczyta je, sgdzity bowiem, ze doktor pozostanie u nich na zawsze i
nastepnej nocy zebraty sie w puszczy, aby oméwic te sprawe,
Naczelnik szympanséw powstat i zabrat gtos:
-Dlaczego ten dobry cztowiek chce od nas odejsé? Czy nie jest tutaj szczesliwy?
Lecz nikt nie mégt mu daé na to odpowiedzi.
Potem podnidst sie wodz goryli i powiedziat:
-Sadze, ze powinnismy wszyscy udaé sie do niego i prosié, aby tutaj pozostat. Moze, o ile
wybudujemy mu nowy, obszerny dom z wiekszym tézkiem i obiecamy mu obstuge matpig,
ktéra bedzie na niego pracowac i umilaé mu zycie - moze wtedy nie bedzie chciat od nas
odejsc.
Wtenczas powstata Czi- Czi, a inne matpy zaczety szeptac:
- Pst! Uwagal Czi- Czi, wielki podrdéznik, chce moéwié! Czi — Czi jednak zwrdcita sie do matp i
oswiadczyta:
- Moi przyjaciele, obawiam sie, ze daremne bedg wasze prosby. Doktor jest winien w
Puddleby pienigdze, dlatego chce wrécic i sptaci¢ dtugi.
Matpy zapytaty chérem:

- Co to sg pienigdze?
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Wiec Czi — Czi opowiedziata im, ze w kraju biatych ludzi nie mozna dosta¢ niczego bez
pieniedzy. Bez pieniedzy nie mozna w ogdle sie ruszyé. Zycie bez pieniedzy jest prawie
niemozliwe.

Kilka matp zawofato:

- Czy nie mozna przynajmniej je$é i pi¢ bez ptacenia za to?!

Czi - Czi potrzasneta przeczaco gtowq i opowiedziata, jak to nawet jg wyuczono prosi¢ dzieci i
pienigdze, kiedy wedrowata po swiecie z kataryniarzem.

Na to zwrdcit sie naczelnik szympanséw do najstarszego orangutana i rzekt:

- Méj kuzynie, cdz to za dziwne stworzenia z tych ludzi! Kto by z nas chciat zy¢ w takim kraju!
Jakiez to okropne!

Czi — Czi méwita dale;j:

Kiedy wybraliémy do was, nie posiadalismy witasnego statku, na ktéorym moglibysmy jechac
przez morze, ani pieniedzy na zakup zywnosci potrzebnej w drodze. Wiec pewien cztowiek
pozyczyt nam troche suchardw i przyrzekliSmy mu zaptaci¢ po powrocie. Réwniez i statek
pozyczylismy od pewnego marynarza, ale rozbit sie nam na skatach, gdy dobijalismy do
wybrzeza Afryki. Otéz doktor jest zdania, ze musi wrdéci¢ do swej ojczyzny i odkupic
marynarzowi okret, gdyz cztowiek ten jest biedny i okret byt jego jedynym majatkiem.

Matpy milczaty chwile, siedziaty cicho na ziemi i rozmyslaty co czynic.

W koncu powstat najstarszy pawian i powiedziat:

- Moim zdaniem, nalezy temu zacnemu cztowiekowi da¢ przed wyjazdem piekny podarunek,
aby wiedziat, ze wdzieczne mu jestesmy za wszystko, co dla nas uczynit. A malenka ruda
matpka, siedzaca na drzewie, przytakneta:

- Jestem tego zdania!

| wtedy matpy zaczety wotaé wszystkie razem wsrdéd ogélnego hatasu:

- Tak, tak podarujmy mu najpiekniejszg Recz, jaka kiedykolwiek posiadat biaty cztowiek!

| natychmiast zaczety sie zastanawiac i naradzac, jaki dar mégtby by¢ najodpowiedniejszy.

Zadanie 2

Nauczyciel zadaje uczniom pytania do tresci przeczytanego fragmentu lektury.

Uczniowie:
4
UNIA EUROPEJSKA (IR
KAPITAL LUDZKI ® eUROPEISKI [N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY [N

Projekt wspdtfinansowany przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



- nazywajg bohaterdéw i ich cechy,

- okreslajg miejsce akgji,.

Zadanie 3
Nauczyciel prezentuje uczniom grafike komputerowg nr 1. Uczniowie opowiadajg, co widz3:
(pierwszy, drugi plan). Opisujg posta¢ doktora Dolittle, zwracajagc uwage na wyglad

zewnetrzny, jak i ceche charakteru.

Zadanie 4

Karta pracy nr 1.

Zadanie 5

Zabawa ruchowa.

Uczniowie losujg karteczki z nazwami zwierzat. Wcielajg sie w role zwierzecia, ktdre
wylosowali. Poruszajg sie w charakterystyczny sposdb, a takze wydajg odpowiednie odgtosy
przynalezne danemu zwierzeciu. Majg za zadnie odnalez¢ swoje stada i wspdlnie zatarczyé

krotki taniec.

Zadanie 6
Nauczyciel prezentuje uczniom nagranie diwiekowe z odgtosami zwierzat. Zadaniem
ucznidw jest rozpoznanie zwierzecia oraz sformutowanie informacji, jakg ono chciato

przekazad.

Zadanie 7

Animacja komputerowa nr 2. Na jej podstawie uczniowie okreslajg, w jaki sposob ludzie
porozumiewajg sie ze swoimi zwierzetami oraz jakie sygnaty $wiadczace o potrzebie
kontaktu z ludZzmi wysyfajg zwierzeta. Formutujg oni ustng odpowiedZ na temat jezyka

zwierzat. Koiczg zdanie: Gdybym znat mowe zwierzat, to....
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Zadanie 8

Animacja komputerowa nr 3, ilustrujgca wiersz ,,Ostry dyzur u weterynarza” Kaliny Beluch.
Uczniowie na podstawie animacji:

- wyrdzniajg obowigzki wynikajgce z zawodu weterynarza,

- wymieniajq zwierzeta, ktore wystapity w wierszu,

- okredlajg jakie znaczenie ma praca weterynarza, dlaczego jego pomoc zwierzetom jest tak
potrzebna,

- nazywaijg cechy, jakie powinien posiada¢ dobry weterynarz,

- uczniowie, ktorzy posiadajg zwierzatko lub mieli stycznos¢ z weterynarzem opowiadajg o

wtasnych doswiadczeniach.

Zadanie 10

Animacja komputerowa nr 1. Uczniowie ukfadajg tres¢ do zadania matematycznego na
podstawie animacji. Nastepnie uktadajg pytania do rozwigzania i obliczenia
matematycznego.

Etap koricowy

Uczniowie rysujg kredkami jedno wybrane zwierze z lektury ,,Doktor Dolittle i jego

zwierzeta”. Nastepnie prezentujg swoje prace.

Dodatkowo
Uczen zdolny: wykonuje polecenia w karcie pracy nr 1a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami : wykonuje polecenia w karcie pracy nr 1b.
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