Scenariusz zaje¢ nr 16

Temat: Witajcie w Bullerbyn — poznajemy bohaterow ksigzki A. Lindgren

Cele operacyjne:
Uczen:
e czyta wybrane przez nauczyciela fragmenty ksigzki Dzieci z Bullerbyn A. Lindgren,
e opowiada tres¢ przeczytanego fragmentu ksigzki,
e wskazuje bohaterdw ksiazki Dzieci z Bullerbyn A. Lindgren,
e okreslaiopisuje miejsce akgji,
e tworzy wyklejanke Bullerbyn z wykorzystaniem figur geometrycznych,
e podpisuje domy na rysunku zgodnie z opisem i ilustracjg przedstawionymi w rozdziale
My-dzieci z Bullerbyn,
e mierzy dtugos¢ bokdw figur geometrycznych,

e sumuje dtugosci bokow figur geometrycznych.

Srodki dydaktyczne:

e animacja komputerowa przedstawiajgca prostokat (dwa boki podpisane —3 cm i 4
cm), kwadrat (jeden bok podpisany 2 cm). Po 5 sekundach pojawiajg sie dtugosci
niepodpisanych bokéw — prostokata 3 cm i 4 cm, kwadratu - 2 cm kazdy bok.

e kopie rozdziatdw ksigzki Dzieci z Bullerbyn A. Lindgren (My — dzieci z Bullerbyn, Lekcje
sie skoriczyty, Nowa siostrzyczka Ollego, W Bullerbyn jest zawsze wesofto, Lasse poluje
na dzikie bawoty),

e grafikanrl,

o kartki z tekstem: Gtéwnymi bohaterami ksigzki A. Lindgren pt. Dzieci z Bullerbyn s3

, , , , i . Inni bohaterowie

to: . Akcja ma miejsce w . Jest to (mata/duza) wioska, w ktoérej
sg (gory/jezioro/rzeka/lasy). Dzieci chodzg do szkoty w . Mysle, ze

Bullerbyn jest

e figury geometryczne wyciete z papieru kolorowego (kwadraty, tréjkaty i kota po 1

figurze kazdego rodzaju dla kazdego ucznia),
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e 5 zestawodw: arkusz szarego papieru, przybory do rysowania, mazaki, klej.

Metody i techniki nauczania: ¢wiczenia praktyczne, metoda ekspresyjna, praca z tekstem,

metoda realizacji zadan wytworczych.

Formy:
e indywidualna,

e zespotowa.

Przebieg zajec:

Etap wstepny

Przed zajeciami nauczyciel ustawia stoliki tak, aby umozliwi¢ prace w grupach. Dzieli uczniéw
na 5 grup. Kazda grupa dostaje fragmenty rozdziatu ksigzki Dzieci z Bullerbyn A. Lindgren
(kazdy uczen dostaje inny fragment rozdziatu). Nauczyciel moze przygotowac kopie rozdziatu
i pociac jg na tyle fragmentow, ile jest ucznidéw w grupie.

Grupa 1 —rozdziat My — dzieci z Bullerbyn.

Grupa 2 —rozdziat Lekcje sie skoriczyty.

Grupa 3 —rozdziat Nowa siostrzyczka Ollego.

Grupa 4 —rozdziat W Bullerbyn jest zawsze wesofo.

Grupa 5 —rozdziat Lasse poluje na dzikie bawoly.

Lektura rozdziatow.

Uczniowie na podstawie przeczytanego tekstu opisujg Bullerbyn i jego otoczenie.

Etap realizacji

Zadanie 1
Nauczyciel rozdaje kartki z tekstem. Uczniowie uzupetniajg, ochotnicy czytajg uzupetnione

zdania.
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Zadanie 2
Grafika nr 1. Przedstawia bohateréow ksigzki ,Dzieci z Bullerbyn”(podobna do ilustracji z
pierwszego rozdziatu ksigzki, niezawierajaca jednak imion dzieci). Uczniowie nazywajg

bohaterdw i opisujg ich.

Zadanie 3

Uczniowie stajg w rekreacyjnej czesci sali. Rzucajg do siebie kolejno pitke. Osoba, ktéra rzuca
wymawia imie jednego z bohateréw ksigzki” ,Dzieci z Bullerbyn”. Ta ktdra tapie pitke ma za
zadanie scharakteryzowaé¢ jednym zdaniem nazwanego bohatera na podstawie
przeczytanego rozdziatu lub tresci rozdziatdw opowiedzianych przez innych, np. Lasse jest
bratem Bossego i Lisy. Lasse biega szybciej od brata, Lisa miata urodziny. Informacje nie
moggq sie powtarzaé. Uczen, ktéremu nie udato sie utozy¢ zdania musi uklekngé na kolano.

Jezeli nie uda mu sie wykona¢ zadania po raz drugi, odpada z gry.

Zadanie 3

Uczniowie pracujg w grupach ustalonych na poczatku zaje¢. Nauczyciel rozdaje uczniom
zestaw figur geometrycznych wycietych z papieru kolorowego (tréjkat, kwadrat, prostokat),
papier kolorowy, arkusze szarego papieru, przybory do rysowania, klej i mazaki. Na
podstawie grafiki i opisdéw wioski uczniowie wykonujg prace plastyczng: Bullerbyn i jego
mieszkancy, wykorzystujgc m.in. technike wyklejanki. W swojej pracy majg za zadanie
przedstawi¢ Bullerbyn i jego mieszkancéw. Majg za zadanie wykorzystaé figury
geometryczne, ktére otrzymali. Po skoriczeniu zadania podpisujg miejsca, ktére przedstawili i

prezentujg swoje prace na forum klasy.

Zadanie 4

Uczniowie ogladajg animacje komputerowga. Nauczyciel zatrzymuje ja, gdy pojawig sie figury
z brakujgcymi wymiarami bokéw. Nauczyciel prosi ucznidw o przypomnienie zaleznosci
miedzy wymiarami bokdw kwadratu i prostokgta (w prostokgcie 2 boki majg takg samg

dtugos¢, w kwadracie wszystkie sg rowne). Nastepnie uczniowie podajg brakujgce wymiary
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bokdéw. Nauczyciel ponownie witgcza animacje, a uczniowie sprawdzajg poprawnos¢ swoich

odpowiedzi.

Zadanie 5

Karta pracy nr 1.

Etap koricowy

Nauczyciel razem z uczniami sporzadza na tablicy mape mysli — na $rodku tablicy zapisuje
nazwe wioski (Bullerbyn) i nazwy zagréd mieszkaicéw Bullerbyn. Nastepnie od zagréd
odprowadza promienie przy ktérych uczniowie zapisujg imiona ich mieszkancéw. Od imion

mieszkancow ponownie odprowadzone sg promienie, przy ktérych zapisane sg ich cechy.

Dodatkowo
Uczen zdolny: w zadaniu 4 wykonuje zadania w karcie pracy nr 1a.

Uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: w zadaniu 4 wykonuje zadania w karcie nr

1b.
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